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ONSOZ

Kisisel masatistii bilgisayarlarin gelismesi, Windows gibi ¢ok gorevli ve kullanicili igletim
sistemlerinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir. Bu sayede cep telefonlari, yalnizca bir
iletisim araci olarak kalmamis, ayn1 zamanda yazilim gelistirme cihazlar1 haline gelmistir. Bu
durum, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte IOS ve Android platformlarin gelismesini daha da
karmagik hale getirmistir.

Clomosy (Cloud Mobile System) Mobil Uygulama Gelistirme Platformu, teknolojinin
gelismesiyle birlikte daha karmasik hale gelen bu ortamda, gelistiricilerin daha hizli ve kolay
bir uygulama gelistirme siireci yasayabilmelerini saglamak amaciyla ortaya ¢ikmistir. Bu
platformla birlikte, kodlama stiresi azaltilabilir ve kod kalitesi artirilabilir hale gelmistir.

Gelistiricilerin birden fazla platform tizerinde ayr1 ayr1 kodlar yazarken yasadiklari sorunlar
ve katlandiklar1 maliyetler, isletmelerin hem IOS hem Android uygulamalar i¢in farkli personel
istihdam etme zorunluluklar1 g6z Oniine alinmis ve Clomosy’nin geliserek bugiinkii halini
almasini saglamistir veya ortam olusturmustur.

Clomosy gelistirme ortami bulut bilisim sistemleri {izerinde oldugu ic¢in uygulama
gelistirmek hem son derece hizlidir hem de herhangi bir dosya indirme islemi veya kurulum
zahmeti yoktur. Ayni1 zamanda bir isletim istemine de bagli olmayip gelistirici yer ve zaman
fark etmeksizin herhangi bir isletim sistemi iizerinde uygulama gelistirebilir. Siirecin hizli
olmasi, gelistiricinin dikkatinin dagilmasini engeller ve siiriikleyici bir ortam saglar.

Bu kitapta yer alan oOrnek uygulamalar, yazilim gelistirme isinin teknik ydnlerini ve
unsurlarim1  ogretirken yazilimla ilgili problemlerin nasil ortaya ¢iktigim1 da gelistiriciye
anlatmis olur. Bu sayede gelistiriciye benzer problemleri ¢ozebilme yetenegi kazandirir.
Kitaptaki gergek hayat problemlerine ¢oziim iireten uygulama 6rnekleri, yazilim sektoriiniin ne
kadar genis bir kullanim alan1 oldugunu da gelistiriciye gostermis olur.

Clomosy TRObject dili, yazilim gelistirmeye yeni baslayanlar i¢in programlamay1
deneyimleyerek Ogrenmeye tesvik ederken ayni zamanda algoritma olusturma becerisi de
kazandirir. Bilesenlerinde yer alan teknolojiler sayesinde yazilim sektoriiniin farkli dallarinda
ornekler sunarak uzmanlagma alanlarinin daha iyi kavranmasina yardimci olur.

Ozetle, Clomosy TRObject programlama dili web iizerindeki gelistirme ortaminda yazilan
kodlarin ayn1 anda Android, I0S ve Windows iizerinde ¢aligtirilmasini saglayarak gelistiricilere
hizl1 ve kolay bir yazilim gelistirme deneyimi sunar.

“Clomosy’e Hos Geldiniz.” diyerek kitabimizin ilk kismina gegelim:

Gerek veri tabani uygulamalari, gerekse diger uygulamalarda (MQTT, IOT, cihaz
donanimlarina erisim destegi vb.) gelismis projeler olusturmak Clomosy ile olduk¢a kolay ve
giivenlidir. Kitapta uygulama gelistirme alaninda kullanabileceginiz pek c¢ok konuya
deginilmistir. Herhangi bir alanda uzmanlagmak istediginizde veya daha fazla teknik bilgiye
ithtiyaciniz oldugunda “docs.clomosy.com” adresini ziyaret edebilirsiniz.
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BOLUM 1. Clomosy Genel Yapisi

TRObject programlama dilini 6grenmek isteyen bir programci igin fonksiyonlarin nasil
yazildigini ve nasil kullanildigini kapsamli bir sekilde 6grenmek oldukga 6nemlidir.

Bir program yazilmaya baslandiginda degisken tanimlamasindan sonra ilk yapilmasi gereken
programin ana akisini yonlendirmek i¢in kullanilan main program blogunu tanimlamaktir. Main
blogu tanimlanmadan kodlar1 ¢alistirdiginizda, programda bir sey goriinmeyecektir. Bu blok
yapisinda diger tanimlanacak her bir fonksiyon veya prosediir ¢agrilabilir ve yonlendirme
islemleri gerceklestirilebilir.

Clomosy tlizerinde programin akisini1 kontrol etmek i¢in olusturulan main program blogu, su
sekilde olusturulabilir:

{

}

Bu blok yapilari, kosullu ifadeleri ve dongiileri belirtmek i¢in kullanilir. Ayn1 zamanda bir
prosediir veya fonksiyonun baslangicini ve sonunu isaretler.

1.1. Clomosy Dil Yapilar

Clomosy platformu, TRObject dil yapisini sunar. Bu dil, farkli programlama paradigmalarina
uygun tasarlanmus, gelistiricilere cesitli secenekler sunmaktadir. Iste dil yapisinin ana
ozellikleri:

TRODbject Dil Yapisi (.tro Dosya Uzantih):

e TRObject, C benzeri siislii parantezli bir dil yapisina sahiptir.
e Dosyalari .tro dosya uzantisi ile tanimlanmaktadir.

1.2.Hesap Olusturma

1.2.1. Gelistirici Hesab1 Olusturma

Kisi, Clomosy iizerinde gelistirici olmak istediginde https://clomosy.com.tr veya
https://clomosy.com sitesine giderek kayit ol butonuna tiklayip gelistirici sitesine
yonlendirilecektir (https://cms.clomosy.com).



https://clomosy.com.tr/
https://clomosy.com/
https://cms.clomosy.com/
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Giris Yap
E-Posta

Latfen e-mail adresinizi giriniz.

sifre sifremi Unuttum

Sifrenizi giriniz.

lomos

Ogeni hatirla Girig Yap

Cloud Mobile System Yeni Hesap Ag

Clomosy ile hayallerini yaz.

Kayit Ol

1P

1] contact@clomosy.com ‘. 4442654

Resim 1

Kullanici, “Kayit Ol” butonuna tikladiktan sonra Kayit Sayfas: (Resim 2) gelmektedir. Burada
kullanict adi, e-posta adresi ve sifre girmelidir. “Kayit Ol” butonuna tikladiginda e-posta
adresine aktivasyon kodu gelecegi igin e-posta adresinin dogru ve tam yazilmasina dikkat
edilmelidir.

& C B hitps; lom m/Indexhtmi? oM o2 o a A & oM ¥

Geri danmek igin thlayin (Alt+Sol ok), gegmisi garmek igin basil tutun

Kayit Ol

Kullanict Adi

E-Posta

Sifre @

‘ lO nlOS Kayrt olarak Clomosy Kullanim Sartlarini ve ilkelerini onaylyorsunuz.
Kayrt Ol

Giris Yap
Cloud Mobile System

Clomosy ile hayallerini yaz.

& contact@clomosy.com Y 4442654

Resim 2



“Kayit Ol” butonuna tikladiktan sonra girilen e-posta adresine aktivasyon kodu gitmektedir.
Web sitesinde ise Resim 3’te bulunan ekran gelir. Bu ekranda e-posta adresine gelen aktivasyon
kodu yazilir.

Aktivasyon Kodu

t lamak igin size
aktivasyon kodunu girmeniz gerekiyor.

Hesabinizi ‘o‘nby!é‘r‘nal'("n’('i'n lutfen é;ios(ar{néa ge‘len'
aktivasyon kodunu doldurun

Clomosy Uygulamasina Gir

Cloud Mobile System
Clomosy ile hayallerini yaz.

Resim 3

Yukarida aktivasyon kodu yazildiktan sonra Aktivasyon Kodunu Kontrol Et butonuna tiklanip
Giris Yap sayfasina yonlendirildiginde, gelistirici hesabi kayit iglemi bagariyla tamamlanmustir.
Ardindan bilgileriniz ile giris yapilabilmektedir.

Clomosy hizmetinin premium ve freemium gelistirici hesaplari bulunmaktadir. Premium hesabi

tcretli, daha genis ve Ozel avantajlar sunan versiyonudur. Freemium hesapta ise bazi
kisitlamalar mevcuttur. Bu iki hesap arasindaki farklara bakalim.

Premium Hesabi

Premium hesabi1 6zellikleri;

Clomosy tarafindan birden fazla firma verilmektedir.

Siirsiz sayida proje olusturulabilir.

Sinirsiz Unit destegi saglanir.

Sablon (Template) destegi mevcuttur. Sablonlara Yénetim Paneli kismindan erisilebilir.
Yonetim Paneli 6zellikleri konu basligi altinda anlatilmistir.

Proje okuma izni mevcuttur.

Freemium Hesab:
Premium hesabi gibi her 6zellik acik bir sekilde kullanilmamaktadir. Bu hesapta bazi 6zellikler
kisitlanmastir.

Freemium hesabi 6zellikleri;



e Tek bir firma kullanilmaktadir. Firma adi Educational olarak ge¢mektedir.
e Maksimum 2 proje olusturulmaktadir.

e Maksimum 21 Unit agilmaktadir.

e Ana Kod ve Unit i¢in uygulanan karakter sinir1 100 bin karakterdir.

1.2.2. Kullanic1 Hesab1 Olusturma

Clomosy platformunda gelistirilen projeyi gorebilmek i¢in kullanici hesab1 olusturulmalidir.
App Store, Google Play Store'dan "Clomosy Learn" uygulamasini indirerek mobil cihaz
tizerinden uygulama a¢ilmalidir. “Kayit ol” butonuna tiklayarak gorseldeki Hesap Olusturma
ekranina, hesap bilgileri yazilmalidir. Bilgiler girilirken dikkat edilmesi gereken iki 6nemli
konu bulunmaktadir. ilk konu; gelistirici hesab1 ve kullanic1 hesabinin e-posta adresinin farkl
olmasidir. Ikinci konu ise; referans kisminin bos birakilmasidir. Referans kismma Clomosy
tarafindan onaylanmamis proje aktivasyon kodu girilmemektedir. Bu nedenle referans kismi
bos birakilmalidir.

Bilgiler girildikten sonra “Kayit Ol butonuna tiklanir ardindan Onay Kodu Girisi sayfasina
gecilir. E-posta adresine gelen kod girilip “Kodu dogrula” butonuna tiklanir ve giris sayfasina
yonlendirilir. Artik yeni bir kullanici hesabi olusturulmustur.

Hesap Olusturma

Tekrar kod iste Kody dogrula

Cloud Mobile System Girlg

Cloud Wabile Systam

islemleri tamamlamak igin litfen
adresinize gelen

Kayit Olarak Kosulan Kabul Etmis Olursunuz

Resim 4

Olusturulan kullanict hesabi mobil platformlarda (Android ve I0S) kullanilacagi gibi Windows
platformunda da  ClomosyLearn.exe iizerinde kullanilabilir. ~ ClomosyLearn.exe
https://clomosy.com/win/ClomosyL earn.zip adresi tizerinden indirilebilir.



https://clomosy.com/win/ClomosyLearn.zip

1.3. Proje Olusturma

Gelistirici ortamina giris yaptiktan sonra karsiniza, asagidaki gorselde bulunan firma ekrani
gelmektedir. Bu ekranda, sag iist kisimda profil fotografina tiklandiginda “Profilim” ve “Cikis
Yap” sayfalarina yonlendirilir.

Sayfadaki “Egitimler” butonuna tiklandiginda alinan egitimler yer alir. “Belgelerim” butonuna
tiklandiginda ise alinan belgelerin listesi yer alir. Burada goriintiile diyerek belgeye ulasilir.
Istenirse belge indirilebilir veya paylasilabilir.

Proje sayfasina gegis yapabilmek i¢in firmaya tiklanmasi gerekir.

Cﬁb 1B Haberler ]a Egitimler m Belgelerim

Firma Sec¢

Educationa

Resim 5

Bir firma igerisinde birden fazla proje olabilir. Bu projeleri olusturabilmek i¢in + (art1) butonuna
tiklayarak yeni bir proje agmaniz gerekmektedir. Proje adi girilir ve kaydedilir. Bir firma
icerisinde birden fazla proje yer alabilir. Bu projeleri olusturabilmek i¢in + (art1) butonuna
tiklayarak yeni bir proje agmaniz gerekmektedir. Proje adini1 girdikten sonra kaydedebilir, proje
ismini degistirebilirsiniz. Degistirme islemini proje adinin yaninda bulunan ii¢ noktaya
tiklayarak gergeklestirebilirsiniz. Projeyi silmek istediginizde yine ii¢ noktaya tikladiginizda
karsiniza ¢ikan ¢op kutusuna tiklayarak silebilirsiniz.

Sonrasinda ise projeye tiklayarak gelistirici ortamina gegis yapabilirsiniz.
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Yeni Proje

Resim 6

1.4. Projeye Dahil Olma

Clomosy'de gelistirilmis olan projeyi kullanabilmek i¢in projeye dahil olmak gerekir. Kullanic,
projeye dahil olma istegi gonderdikten sonra asagidaki gelistirici ekranina istek gelir, yesil tik
iistiine tiklayarak projeye dahil olma islemi basartyla gerceklestirilir. Bu durumda artik iye,
projenize dahil olmus demektir.

Proje Uyeleri

v DN :

Proje Uyeleri )

vy DENN - >

Resim 7

Dabhil olma isleminin birden fazla yolu bulunmaktadir. Asagida bu yontemler anlatilmaktadir.
1.4.1. Projeye Kullanici Ekranindan Dahil Olmak

Bu yontem, kullanicilarin mobil uygulama tizerinden, gelistirici hesabinda agilan projeye dahil
olmasini saglamaktadir. Burada dikkat edilmesi gerekilen 6nemli nokta; projeye dahil olmak
icin hesapta proje sayisi birden fazla olmalidir. Kullanici, uygulama agildiginda proje listesinde,
sag alt kosede bulunan + (art1) butonuna tiklamalidir. Karsisina ¢ikan ekranda proje aktivasyon
kodunu yazarak projeye dahil olabilir.

Eger yeni bir hesap ise sadece gelistirici ortamindan projeye dahil olunabilir.
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Resim 8

1.4.2. Projeye Gelistirici Ortamindan Dahil Olmak

Gelistirici ortaminda projeye dahil olma yontemi secildiginde, asagida bulunan "Proje
Aktivasyon Kodu" kisminda + (art1) butonuna tiklanmasi gerekmektedir. Ekrana "Member
GUID" bilgisinin girilmesi i¢in bir mesaj kutusu gelecektir.

Member GUID...

Resim 9

Girilecek olan GUID'e erisebilmek i¢in mobil uygulamada actifiniz hesabiniza giris
yapmalisiniz. Uygulama ekraninin sag iist kosesinde bulunan ii¢ noktaya tiklayarak 'Profilim'
segeneginden 'Member GUID'e ulasabilirsiniz.



Mobil uygulamada yeni bir hesap olusturuldugunda, ekranda "Clomosy Learn™ uygulamasi
acilacaktir. Ekranin sag iist kdsesinde bulunan ii¢ noktaya tiklayarak ‘Profilim' seceneginden
'Member GUID'i 6grenebilirsiniz.

Ulagilan Member GUID'i, yukarida gorselde (Resim 9) yer alan gelistirici tarafindaki mesaj
kutusuna girerek istediginiz kullaniciyl, proje gelistirici ortamindan projenize dahil
edebilirsiniz.

Resim 10

1.4.3. Projeye Otomatik Dahil Olmak

Bu yontemde, gelistirici hesabina giris yaparak Yonetim Panelinde yer alan "Parametreler”
sayfasinda "Otomatik Uye Kabul Etme" butonunu etkinlestirmek yeterli olacaktir. Ardindan
"Projeye Kullanict Ekranindan Dahil Olma" yontemi izlenmektedir. Bu yontemde tek fark;
kullanict projeye otomatik Kkaydolur. Gelistirici ekraninda bulunan proje {iyelerinin
onaylanmasina gerek kalmaz.

Konum

Kag Mili Saniyede Lokasyon Yenilensin? 1000
Otomatik Uye Kabul Etme

Tablo Basina Kayit Sinirlama

Resim 11

1.5. Kod Editorii

Clomosy tizerinde uygulama gelistirebileceginiz ekran, asagidaki gorselde yer almaktadir. Bu
ekranin kullanimini inceleyelim.
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Resim 12

1.5.1. Proje Aktivasyon Kodu

Gelistiriciler yeni proje olusturdugunda, her projeye ait 6zgiin bir aktivasyon kodu
tiretilmektedir. Aktivasyon kodu 6rnegi asagida bulunan gorselde gosterilmektedir. Aktivasyon
kodu giivenlik igin gizli tutulmaktadir. Yaninda bulunan g6z butonuna tiklandiginda koda
erisim saglanmaktadir. Kullanicilar aktivasyon kodu ile projeye dahil olarak kullanmaya
baslayabilir.

Proje Aktivasyon Kodu

Resim 13

1.5.2. Proje Uyeleri Boliimii

Kullanicilar tarafindan projeye dahil olma isteg§i gonderildiginde liste giincellenmelidir.
Giincelleme islemi, sag iist kistmda bulunan yenile butonu ile gergeklestirilmelidir. Uye sayis,
arama kutucugunun sag tarafinda yer almaktadir.

Uye listesini filtrelemek i¢in sag gorselde (Resim 14) goriindiigii gibi Uye Filtreleme butonuna
tiklamak yeterlidir. Bu 6zellik ile {iyelerin tamamini, projeye dahil olanlar1 ve olmayanlar
secerek filtreleme yapilmaktadir.



Uye listesinde ¢ok sayida iiye bulundugunda, arama ¢ubugu kullanilarak kolayca arama
gergeklestirilebilir.

Clomosy Platformunun gelistiricilere 6zel sunmus oldugu bir diger 6zellik ise listelenen
dyelerin GUID bilgisi kolaylikla alinir. Projeye kayitli iiye isminin {istiine tiklanip agilan
penceren GUID kopyalanarak proje igerisinde istenilen alana yapistirilabilir.

Proje Uyeleri )

Proje Uyeleri

Uye Filtreleme
v 2o o o G

OHepsi
© Projeye Dahil olmayanlar

® Projeye Dahil olanlar

Resim 14

Bunun disinda bagka bir 6zellik ise projeye kayitli olan iiyeler arasinda iki tip kullanici
durumunun mevcut olmasidir. Iki tip kullanicilarm biri ydnetici yetkisi verilen kullanici, digeri
normal kullanici olarak gecmektedir.

Yonetici yetkisine sahip olan kullanicilar, sistem tizerinde ayricalikli yetkilere sahip olmasi
saglanabilir.

Normal kullanici ise yonetici ayricaliklarina sahip olmayan, sinirh yetkilere sahip normal bir
kullaniciy ifade eder.

Zeynep

Saliha

Zeynep

Saliha

Resim 15

Yonetici yetkisi verilmesi i¢in kullanicin projeye dahil olmasi gerekmektedir. Ardindan
yukarida goriildiigii gibi iiyeler listesinde yonetici yapilmak istenen kullanicin yaninda bulunan
profil butonuna tiklanir. Ardindan yesil tik ile gosterilen profil butonuna tiklanir ve kullaniciya
yonetici yetkisi verilir. Yonetici yetkisi verilen kullanicinin yaninda artik sar1 renkte bir profil
butonu goriilmektedir.

Yetkisi alinmak istendiginde ayni1 islem tekrar yapilir.
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Bu yetkinin uygulama igerisinde kullanimi i¢in Kullanici Verilerine Erisim bdliimiinden
erisebilirsiniz.

1.5.3. Yonetim Paneli

Clomosy’nin gelistiricilere sunmus oldugu sablonlar (templates) bulunmaktadir. Bu sablonlar
gelistiricilere hazir tablolar sunmaktadir. “Yonetim Paneli” butonundan bu sablonlara erigim
saglanmaktadir.

Yonetim paneli kullanimi, iiyelik 6zelligine gore degismektedir. Premium hesap kullanicisi,
sayfa icerisindeki butonlara erisim saglayarak tablolar1 kullanabilir. Fremium hesap kullanicist
ise sadece “Aktif kodlamalar ve Parametreler” sayfasina erisim saglamaktadir.

1.5.4. IDE Ayarlan

Clomosy fizerinde proje gelistirmek igin kullanilan kod gelistirme ortami asagidaki gorselde
gosterilmektedir. Gelistiriciler tarafindan birden fazla ayar kontrol edilebilmektedir. Asagidaki
gorselde, kontroller numaralandirma kullanilarak agiklanacaktir.

Resim 16

(1) : Ana Kod sayfasinda yazilan kodlar1 kaydetmek i¢in kullanilan butondur.

(2) : Birden fazla sayfa (Unit) olusturuldugunda hepsi ayn1 anda kaydedilmek isteniyor ise
kullanilan butondur.

(3) : Ana Kod igerisinde yazilan kodlarin indirilmesi istenirse kullanilan butondur.

11



(4) : Clomosy'de kod yazarken kaydetmeden ¢ikma veya sayfayr yanliglikla yenileme
durumunda, yazilan kodlar kaybolabilir. Bu durumu 6nlemek i¢in otomatik kaydetme siiresi
ayarlanmaktadir.

(5) : Renk paleti kullanilarak ekrana tiklandiginda bir noktanin renk kodu elde edilir veya renk
paletinden segilen bir rengin kodu Hexadecimal, HSL veya RGB formatinda dgrenilir.

(6) : Proje gelistirirken dokiimantasyon destegine ihtiya¢ duyuldugunda bu butona tiklayarak
Clomosy dokiiman sitesine gidilebilir.

(7) : Nesne yardim aracidir. Gelistirici bir nesne kullanmak istediginde, 0 nesneye ait alanlar,
ozellikler ve metodlara bu buton tizerinden erisebilir. Butona tiklayip aranan nesne yazildiginda
erisebilir.

(8) : Yazilan kodu, kaydedip calistirdiktan sonra bir hata alindiginda exe ve mobil cihaz
iizerinde de goriilmektedir. Hata mesajinin ardindan alinan hatay1 gérmek icin Kod Son Hatast
butonu bulunmaktadir. Bu buton son hatay1 gostermektedir.

1.5.5. Menii Ara¢c Cubugu

Gelistirme ortaminda bir dizi ayar1 kolayca yonetebilmek i¢in kullanilan bir ara¢ ¢ubugu
bulunmaktadir. Bu ara¢ ¢ubugunda asagidaki 6zelliklere erisim mevcuttur.

Uyeler listesine erisim saglamak igin kullanilan menii cubugunda en iist kisimda buton yer
almaktadir. Bu buton sayesinde projeye iiye ekleme, ¢ikarma ve proje aktivasyon kodunun
kontrolii saglanmaktadir.

Resim 17

Birim olusturabilmek i¢in asagidaki gibi kod edit6riinde, sol meniide bulunan dosya ikonuna
tiklanmahidir. Bu kisimda “Birimler” boliimii agilir. Birim olusturabilmek igin art1 (+)
simgesine tiklandiginda birim ekleme kutucugu ekrana gelir.

Agilan “Birim Ekle” kutucugunda ‘Birim Ad1’ ve ‘Birim Dili’ girilebilecek alanlar yer alir. Bu
sekilde yeni bir birim olusturulabilir.
12
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Clomosy tlizerindeki nesnelere erisim, Objeler butonu sayesinde gergeklestirilmektedir. Burada
arama butonu ile bilesen aranabilir. Bilesenlerin kullanimin1 6grenmek i¢in kod editoriinde bos
bir alana imleci getirip bir bilesene tikladiginizda, ilgili kodlar otomatik olarak imlecin
bulundugu alana yapistirilmaktadir.

Objeler

E—
& Label

=2 Edit

E= Button

ListView

Resim 18

Kullanici Parametreleri butonu ile global bir degisken olusturulmakta ve olusturulan degisken
bu projede istenilen unit iizerinde kullanilmaktadir. Asagidaki gorselde, sekme iizerinde yer
alan art1 (+) butonuna tiklandiginda "Param Ekle" kutusu agilmaktadir. Burada yeni parametre
ekleme islemi gerceklestirilmektedir.
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Param Ekle

szg% B Educational > BB ArrayAndSystemLang

Param Name Value Ser

Proje Parametreleri ° Ana Kod

I

Value Integer Value Float

Param Ekle

Resim 19

Yeni bir parametre eklemek icin parametre adini 'Param Name' kutusuna yazmaniz
gerekmektedir. Yeni agilan parametrenin birden fazla veri depolama alan1 bulunmaktadir. Bu
alanlar; string veri i¢in Value Str, integer veri igin Value Integer, uzun metinler i¢in Value Text,
float veriler i¢in Value Float ve tarih kaydi i¢in Value Date alanina veriler eklenmektedir.

Bir 6rnek ile kullanimi nasil yapilir gésterelim.

Bir 6grencinin sinav bilgisini tutan parametre ekleyelim. Bu parametre ismi 6grencinin sinav
bilgisini kapsadig1 igin Param Name alanina sinav_bilgileri adinda tanimlama yapilir. Ogrenci
smav bilgisi i¢in;

Value Str: Admi
Value Text: Hangi dersin sinavi oldugu
Value Integer: Kaginci sinava girdigi

Value date: Sinav tarihi bilgisini girelim.

Param Ekle X
Param Mame Walue 5tr
sinav_bilgileri Zsliha
e P
Value Text
Matematik
5
Value Integer Value Float
1 95,7
Value Date
15.01.2024 a8
Param Ekle

Resim 20
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Bilgiler girildikten sonra verileri alabilmek i¢in Clomosy alt yapisinda bulunan
GetProjectUserDefParam fonksiyonu kullanilmaktadir.

Clomosy.GetProjectUserDefParam(Param_Name).FieldByName('Field_Name').AsString;

Bu fonksiyonu drnek igin kullanalim. Ornegimizde bulunan dgrenci adini almak i¢in Param
Name ve 6grenci adinin bulundugu alan adi (Value_Str) yazilmalidir ve bu string veri tiiriinde
oldugu i¢in string bir degiskene atilmalidir.

Clomosy.GetProjectUserDefParam(sinav_bilgileri).FieldByName('Value_Str").AsString;

Ornek;

var
ogrenciAdi,dersAdi,sinavTuru,sinavTarihi : String;

{
ogrenciAdi =
Clomosy.GetProjectUserDefParam('sinav_bilgileri').FieldByName('Value_Str').AsString;
dersAdi =
Clomosy.GetProjectUserDefParam('sinav_bilgileri').FieldByName('Value_Text').AsString;
sinavTuru =
Clomosy.GetProjectUserDefParam('sinav_bilgileri').FieldByName('Value_Integer').AsString;
sinavTarihi =
Clomosy.GetProjectUserDefParam('sinav_bilgileri').FieldByName('Value_Date").AsString;

ShowMessage(ogrenciAdi+' '+dersAdi+' '+sinavTuru+' '+sinavTarihi);

ks

Menii ¢ubugunda IDE Ayarilar: butonu, kod temasinin degisimi, satir numaralarinin gosterimi,
dosya ice/diga aktarma iglemleri gibi ayarlar yapilmaktadir.

@ Kod Temasi
® Kodu genisletme ve daraltma
@ Satir numaralan
@ Parantez arasi belirtme
@® Gorunmez Karakterler
Proje Kodlarini Disari Aktar

e Disan Aktar

Proje Kodlarini iceri Aktar

Dosya Se¢ Dosya secilmedi

Resim 21
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1.5.6. Proje izinleri

Projenin bir baska kullanici tarafindan goriintiilenmesi i¢in verilen okuma izni mevcuttur.
Okuma izni sadece premium hesaplar i¢in gecerlidir. Bir freemium hesabina sahip kullanici,
baska bir kullanicinin projesini goriintiileme iznine sahip degildir.

Premium hesaplarda Projeye “Erisim Izni Verilmis Listesi” ve “Erisim Izni Alinmis Listesi”
butonu mevcut iken freemium hesapta sadece “Erisim Izni Verilmis Listesi” butonu
bulunmaktadir.

i .
J’\ Erisim lzin Verilmis Listesi

- .
4’\\ Erigim Izin Alinmig Listesi

Resim 22

“Erisim Izni Verilmis Listesi” butonuna tiklandiginda meniide agilan + (art1) butonu asagidaki
gibi bir bilgilendirme kutusu ¢ikarmaktadir. Bu kisma okuma izni verilecek projenin (Premium
hesap projeleri) aktivasyon kodu girilerek 'Tamam' butonuna tiklandiginda, projeye okuma izni
verilmektedir.

Projeye izin Ver ;
Akzivasyon Kodu
AAAAA-AAAAA
izin Tard
Okuma v
L )

Resim 23

Projeye okuma izni verildigi anda listede okuma izni verilen projenin adi yer almaktadir.
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Ormnegin, Zeynep Hayal adli gelistirici, Emin Demir adli premium gelistiricinin “Arag
Kiralama” projesine okuma izni verdiginde asagidaki gibi sayfada okuma izni veren
gelistiricinin ad1 (Zeynep Hayal) ve okuma izni verilen gelistiricinin proje ad1 (Arag Kiralama)
yer almaktadir.

Erisim izni Verilmis Proje Listesio

CEE >

Zeynep Hayal
Arag Kiralama

Resim 24

Gelistirici, projeden yetkilendirme iznini kaldirmak istediginde proje adinin yaninda bulunan
X (carp1) butonuna tiklanmalidir. Asagida gorseldeki gibi uyart mesaji geldiginde 'evet'
butonuna tiklayarak proje yetkisi kaldirilmaktadir.

r 3

Projenin Yetkisini Al?

Resim 25

Premium hesaba sahip bir gelistirici bir baska gelistiricinin projesini okumak istiyorsa
Gelistirici bir bagka gelistiriciye proje okuma izni vermek istiyorsa oncelikle o gelistiricinin
premium hesaba sahip oldugunu bilmesi gerekmektedir. Ardindan gelistirici kars1 tarafa proje
aktivasyon kodunu vermelidir. Kars1 taraf onayladiysa artik projeye okuma izni alinmigtir.

Premium hesapta izin alinmis projelerin kodlarmni okuyabilmek igin “Erisim izni Alinmis
Listesi” butonuna tiklanir. Bu butona tiklandiginda izin alinmis projeler listesi gelmektedir.
Hangi proje okunacaksa listeden o projeye tiklanmalidir. Tiklamadan sonra gelistirme ortamina
tiklanan projenin kodlart gelir.

Ornegin, Zeynep Hayal adli premium gelistirici, Emin Demir adl1 gelistiricinin “Satis Depo
Takibi” projesine okuma izni bulunmaktadir. Bu Zeynep Hayal adli gelistiricinin “Erigim izni
Alinmig Proje Listesi” sayfasinda asagidaki gibi goriintir.
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Erisim izni Alnmis Proje Listesi

Ara... 'O

Emin Demir
Sats Depo Takibi

“Satis Depo Takibi” proje adimin yaninda bulunan ok butonuna tiklandiginda Zeynep
gelistiricisinin  Oniine Emir Demir gelistiricisinin “Satis Depo Takip” projesi kodlar1
gelmektedir. Zeynep bu projeyi sadece okuyabilir. Okumadan ¢ikmak i¢in asagida bulunan
Ayril butonuna tiklanir ve Zeynep kendi proje ekranina geri gelmektedir.

X

Suan Emin Demir - Satiz Depo Takibi projesini izliyorsunuz

Ayril

Resim 26

1.6.Unit Kullanimi

Bir projede, proje dosyasina ek olarak bir form dosyasi ve bir kaynak kod dosyasi
olusturulmaktadir. Bu kaynak kod dosyalarina, unit (birim) adi verilir ve dosya uzantist, “.tro”
seklinde belirlenir. Bir projede birden fazla unit bulunabilir.

Clomosy'de Unit, birimlerin kodu organize eden ve pargalara ayiran bir yapidir. Her Unit belirli
islevi yerine getiren bir kod paketidir. Unit, Clomosy projelerindeki birim dosyalarini ve farkl
kod modiillerini temsil eder. Birlestirildiginde kapsamli bir uygulama olusturmaya yardimec1
olur. Unit; ayrt birimlerin islevlerini diizenlemeye yardimci olarak kodu daha okunabilir,
yonetebilir ve bakimi kolay hale getirmektedir. Clomosy gelistirme ortaminda bir Unit nasil
olusturulur inceleyelim.

Gelistirme ortaminda meniide bulunan “Birimler” butonuna tiklandiginda birimler sayfasi
acilmaktadir.
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Resim 27

Burada bulunan arti1 (+) butonuna tiklandiginda 'Birim Ekle' penceresi (Resim 28) ekrana
gelmektedir. Birim adi verildikten sonra birim dili olarak TRObject se¢ilmektedir.

(5 ™
(Sirim EKle ) Birim £kle b
Biirirn Ach Birirn Adi
Birirn il Eirim Dili
TRODject - # | TRObject -
-
Pyzhon
gL I
i
\; j TRLIDrary J/
Resim 28

Unit ismi ve dil segildikten sonra 'Ekle' butonuna tiklanarak olusturulan Unit, 'Birimler'
listesinde goriintiilenir. Bu birime tiklandiginda, sekme iizerinde ilgili birim agilir.

Birimler €@ Ana Kod uTest X

Resim 29
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Birim adin1 degistirmek i¢in Birimler listesinde adi degistirilmek istenen birim adinin yaninda
bulunan ayarlama butonuna tiklanir. Birim ad1 tizerinde degisiklik yapilarak tekrar kapatilabilir.

Birimlero

B uTest
TRObject

s | iy | o] [ ]

Birimi silmek i¢in ayni ekranda bulunan ¢6p kutusu simgesine tiklanmalidir. Silinmek istenen
birim, sekmede acik ise silme islemi gergeklestirilemez. Birimi silebilmek i¢in dncelikle bu
birim sekmede kapatilmalidir.

CLomosy platformundan olusturulan birimleri ¢agirma yontemleri bulunmaktadir. Bunlar;

e RunUnit
e TclUnit
RunUnit

Clomosy kiitiiphanesinin sunmus oldugu 'RunUnit' fonksiyonu, olusturulan birimi ¢agirmak
icin kullanilmaktadir. Bu standart birim ¢agirma yontemidir. Birim adini i¢eren bir parametre
almaktadir. Bu parametre birim adini igermelidir.

Clomosy.RunUnit('uTest');

Bir 6rnek tlizerinde gorelim.

Ornegin; 'UMesajVer' adinda birim (unit) olusturulur. Bu birim icerisinde ShowMessage ile
mesaj verilebilir. Ardindan 'Ana Kod' ekraninda 'RunUnit' ile ¢agirilir.

Ana Kod igerisine yazilan kod asagidaki gibidir.

ShowMessage('Ana Kod igerisindesin ve mesajVer birimine yonlendirileceksin.');
Clomosy.RunUnit('mesajVer');

uMesajVer birimi igerisine yazilan kod asagidaki gibidir.

ShowMessage(‘mesajVer birimi igerisindesin.");
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TclUnit

Clomosy iizerinde standart birim ¢agirma yontemi disinda 6zel birim ¢agirma yontemi de
bulunmaktadir. Bu yontemin RunUnit yénteminden farki, hangi birim tizerinden ¢agrildiysa o
birim igerisindeki nesnelere erisim saglamasidir.

Bu yontem; TclUnit sinifina ait bir nesnenin olusturulmasi ile gergeklestirilmektedir. Nesnenin
kullanilmasi i¢in TclUnit sinifina ait nesne tanimlanir. Tanimlama isleminden sonra nesne
Create ile olusturulur.

Ana kod tizerindeki bir yapinin baska bir unit tizerinde kontrollerinin saglanmasi i¢in kullanilan
bir yontemdir. Bu yontemin kullanilmasi i¢in ana form olarak kullanilacak birimin igerisinde
yapilmasi gereken talimatlar bulunmaktadir.

UnitName 6zelligi ile tanimlanan TclUnit nesnesine gidilecek olan unit ismi atanmalidir.

CallerForm ile gidilecek olan birimin hangi formdan ¢agrildigin1 belirlemek igin referans
belirlenmelidir.

Tanimlanan TclUnit nesnesi Run ile caligtirtlmalidir. Kullanimi agagidaki gibidir.

mainForm.clShow;
Unit2.UnitName = 'uYonlendirme';
Unit2.CallerForm = mainForm:;
Unit2.Run;

Yukaridaki kullanimda ana form nesnesi mainForm isminde tamimlanmistir. Burada
uYonlendirme birimine gidilmektedir. mainForm formunu referans almaktadir. Son olarak ana
form igerisinde tanimlanan TclUnit nesnesi ¢alistiriimaktadir.

Bir ornek ile pekistirelim.

Ornekte bir tane uYonlendirme birimi (Unit) olusturularak anaForm icerisinde IblIFormBilgi
nesnesine olusturulan birim (Unit) tarafindan degisiklik yapilacaktir. Bunun i¢in anaForm
icerisinde TclUnit nesnesi olusturulmus ve CallerForm 6zelligi anaForm olarak atanmustir.

anaForm kodu:

var
anaForm : TclStyleForm;
btnUnit : TclButton;
Unitl :TclUnit;
IbIFormBilgi : tclLabel;

void BtnUYonlendirmeGit;
{

anaForm.clShow;
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Unitl.UnitName = 'uYonlendirme’;
Unitl.CallerForm = anaForm;
Unitl.Run;
}
{
anaForm = TclStyleForm.Create(Self);
Unitl = TclUnit.Create;

IbIFormBilgi = anaForm.AddNewLabel(anaForm,'IblIFormBilgi’,'Beklenen metin...");
IbIFormBilgi.Align = alMostTop;

btnUnit = anaForm.AddNewButton(anaForm,'btnUnit','Ozellestirilmis Unit'");
btnUnit.Align = alTop;

btnUnit.Margins.Top = 20;
anaForm.AddNewEvent(btnUnit,tbeOnClick,'BtnUYonlendirmeGit');

anaForm.Run;

¥

Ardindan uYonlendirme birimi icerisinde bir edit ve button nesnesi olusturulmustur. Edit
icerisine yazilan ne ise anaForm igerisindeki IbIFormBilgi nesnesinin Text 6zelligine atama
yapilmaktadir.

uYonlendirme kodu:

var
uForm : TclStyleForm;
btnBilgiVer :TclButton;
edtBilgi :TclEdit;

void BtnRunUnitSampleClick;

CallerForm.clShow;
IbIFormBilgi.Text = edtBilgi.Text;

¥

{
uForm = TclStyleForm.Create(Self);

edtBilgi= TclEdit.Create(uForm);
uForm.clGetChild(edtBilgi);

edtBilgi. Text='Gerekli aciklamay1 giriniz...";
edtBilgi.Align = alMostTop;

btnBilgiVer = uForm.AddNewButton(uForm,'btnBilgiVer','Bilgiyi gonder');
btnBilgiVer.Align = alTop;

btnBilgiVer.Margins.Top = 20;
uForm.AddNewEvent(btnBilgiVer,tbeOnClick,'BtnRunUnitSampleClick’);
uForm.Run;
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BOLUM 2. Kodlama

Kodlama, genellikle bilgisayar programlarinin olusturulmasi ve yazilmasi siirecini ifade
etmektedir. Yazilim gelistirici, bir program ya da uygulamanin mantigina gore talimatlar igeren
bir dizi kod yazarak bilgisayarin anlayabilecegi bir formata ¢evirmektedir. Kodlama siireci; bir
programlama dilini kullanarak, yazilim gelistirme projelerinin temellerini olusturmaktir. Bu
stireg; problemleri ¢6zme, islevsellik ekleme ve belirli gorevleri gergeklestirmek icin bilgisayar
tarafindan yiiriitiilecek talimatlar1 tanimlama siirecidir. Yazilim dilinin kurallarina, yapisina ve
s0z dizimine hakim olmak gerekmektedir. Aksi durumda birgok yazim hatas1 meydana gelir.

2.1. Degiskenler

Degisken, bir degeri saklayabilen ve bu degere bir isim verilen bellek alanidir. Bir degisken
icin ayrilan bellegin boyutu, icine yazilacak degere baghdir. Teorik olarak, tiim degiskenler i¢cin
yalnizca biiylik bellek "yuvalar1" tahsis etmek miimkiin olabilir. Ancak, durum bdyle olsaydi,
kullanilabilir bellegimiz hizla tiikkenirdi.

Bir degiskene tam olarak ne kadar bellek ayrilacagini bilmek i¢in veri tiiriinii bilmemiz gerekir.

Clomosy'de degiskenler, ¢esitli gorev ve nedenlerle kullanilmaktadir. Degiskenlerin
kullanilmadan 6nce tanimlanmasi gerekmektedir. “var” anahtar kelimesi, prosediir taniminin
sonrasinda ve anahtar sozciik baslamadan once yer alan degisken tanimlarinin bir boliimiini
baslatmak i¢in kullanilmaktadir. Degisken taniminin formati sdyledir:

var
<variable name> : <data type>;
Degisken adi, asagidaki s6z dizimine sahip bir karakter dizisidir:
«  Harfler, rakamlar (0-9) veya alt ¢izgi icerebilir.
* Bir harfle baglamalidir.

Degisken adi1 herhangi bir uzunlukta olabilir (karakter sayis1 sinirl degildir) ve biiyiik/kiigiik
harfe duyarli degildir. Bir degiskeni adlandirmay: diislinlirken, gecici veya dongii sayact
degiskenleri disinda tek karakterli adlardan kagimmmaniz gerekmektedir. Dongii sayaci
degiskenleri, I ve J seklinde adlandirilir. Tek karakterli degisken adlarina 6rnek olarak S (dize)
ve R (yarigap) kullanilir. Tek karakterli degisken adlar1 her zaman biiylik harfle yazilmali ve
daha anlamli adlar tercih edilmelidir. 1 (bir) rakamiyla karistirilmamasi i¢in degisken ad1 olarak
| (kiigtik L) harfini kullanmamaya dikkat edilmelidir.

Var
K : Integer,
{

}....
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Yukaridaki 6rnekte, tam say1 tiiriinde bir k degiskeni bildirildi.

Clomosy'de birgok veri tiirli vardir. Bazilarina bir géz atalim.

Tam say1 veri tiirleri

gosterim) olarak da bilinir.

Ornegin:

. Integer,

Cardinal, Shortint, Smallint, Longint, Int64, Byte, Word.
Gergek sayilar ¢esitli veri tiirleri ile temsil edilebilir. Bunlar: Real, Single, Double, Extended,
Comp, Currency. Gergek sayilarin gosterimi, normallestirilmis bilimsel gosterim (iistel

3,28-1017 1,4-10-9 -5,101-104

Clomosy'de bu sayilar su sekilde kaydedilir:

3.28e+17 1.4e-09 -5.101e+4
328el15 0.14e-8 -5101e+1
0.328e+18 140e-11 -510100e-1
Veri Tipi |Bayt Boyutu [Deger Arahigi
Shortint 1 -128ile 127
Byte 1 Oile 255
Char 1 Oile 255
WideChar 2 Oile 65,535
Smallint 2 -32,768 ile 32,767
Word 2 Oile 65,535
Longint 4 -2,147,483,648 ile 2,147,483,647
Int64 8 -9,223,372,036,854,775,808 ile 9,223,372,036,854,775,807
Integer 4 Longlint ile aynidir
Cardinal 4 Oile 2,147,483,647
Single 4 1.5¥10-45ile 3,4 ¥ 1038
Double 8 5.0¥10-324ile 1.7 ¥ 10308
Real 8 5.0¥10-324ile 1.7 ¥ 10308
Extended 10 3,4¥10-4932ile 1.1 ¥ 104932
Comp 8 -9,223,372,036,854,775,808 ile 9,223,372,036,854,775,807
Currency 8 -922,337,203,685,477.5808 ile 922,337,203,685,477.5807
Boolean 1 Dogru veya Yanhs
Variant 16 Degisken
Resim 30

2.1.1. Degisken Tipleri

Temelde birkag degisken tipi bulunmaktadir. Bunlar;

String Metin verilerini depolamak i¢in kullanilan bir degisken tiirtidiir.

Char Tek bir karakteri depolamak i¢in kullanilan bir veri tiiriidiir. Tek tirnak isareti

(°*) arasina alinarak ifade edilmektedir.
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Integer Tam sayilar i¢in kullanilan bir terimdir, pozitif, negatif veya sifir olabilir.

Boolean Dogru (True) veya yanlis (False) olarak ifade edilebilen, mantiksal degerler alan

degisken tiiriidiir.

Real Ondalik sayilar olarak da ifade ettigimiz, nokta ile ayrilmis sayilar i¢in de

kullanilabilen degisken tiirtidiir.

2.1.2. Degiskenlerin Bildirim Yerleri ve Tiirleri

Bir TRObject programinda degiskenler 6nceden bildirilmelidir. Degiskenin nerede bildirildigi
oldukca onemlidir. Eger bir degisken, programdaki birden fazla yerde kullanilacaksa genel
(global) olarak; yalnizca tek bir yerde (fonksiyon veya prosediir) kullaniliyorsa yerel (local)

olarak bildirilmesi uygundur.

Yerel (Local) Bildirim

Yerel (Local) degiskenler kullanildigi fonksiyon veye prosediiriin igerisinde bildirilir; yalnizca
bildirildigi fonksiyon (prosediir) igerisinde taninir ve kullanilabilir. Bildirildigi fonksiyon
(prosediir) disinda taninmaz. Yerel (Local) degiskenler, tanimlandig1 alanda (fonksiyon veya
prosediir) ¢alistirildiginda bellekteki veri alaninda yer kaplarlar. Ornegin asagidaki programda

bulunan prosediirde degiskenler local olarak tanimlanmustir;

function sayilariCarp(a, b: Integer): Integer;
var

LocalDegisken: Integer; /fonksiyon icerisindeki yerel degisken
{

LocalDegisken = 10;
Result =a* b * LocalDegisken;

}

var
anaDegisken: Integer;
{

try

// Ana program i¢inde bir yerel degisken

anaDegisken = 5;

ShowMessage('Sonug: '+ IntToStr(sayilariCarp(anaDegisken, 3)));
except

‘+LastExceptionMessage);

¥
¥

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
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Genel (Global) Bildirim

Genel (global) degiskenler biitiin fonksiyon ve prosediirlerin disinda bildirilir. Bir degisken
biitiin program boyunca stirekli olarak kullaniliyorsa, genel olarak bildirilmelidir. Boyle bir
degisken yerel olarak bildirilirse her fonksiyona (prosediire) génderilmesi gerekir. Bu da fazla
parametre aktarimina neden olur. Programci, degiskenleri bildirmeden 6nce hangilerinin yerel
ya da genel olacagim belirlemelidir. Ornegin; yerel degisken drneginde verilen program, genel
degisken kullanilarak tekrar yazilirsa, asagida goriilecegi gibi parametre aktarimina gerek
kalmamaktadir.

var
MainVariable,b: Integer; //global degisken

function MultiplyNumbers;
var

LocalVariable: Integer; //fonksiyon igerisindeki yerel degisken
{

LocalVariable = 10;

Result = MainVariable * b * LocalVariable;

¥
{
try
MainVariable = 5;
b=3;
ShowMessage('Sonug: '+ IntToStr(MultiplyNumbers));
except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

¥
¥

2.1.3. Degiskenlere Baslangic Degeri Verilmesi

Herhangi bir bi¢gimde bildirilen degiskenin baslangi¢ degeri rastgele bir degerdir. Bu da o0 anda
degiskene ayrilan bellek goziindeki degerlerdir. Baz1 uygulamalarda degiskenin bir baslangi¢
degerinin olmasi istenir. Boyle durumlarda degisken bildirildikten hemen sonra ana kod
kisminda degeri verilebilir. Ornegin,

var
sayi : Integer;
{
sayi = 10;
}
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2.2. Sabitler ve Sabit Degerler

Degiskenler, bellekte verinin saklandigi alanlara verilen sembolik isim olup, programin
yiiriitiilmesi siiresince igerikleri degistirilebilir. Sabitler de bellekte verinin saklandig alanlara
verilen sembolik isimdir; bildirilirken verilen degerler programin c¢alistirilmasi siiresince
degistirilemez.

2.2.1. Sabit Degerler

Sabit degerler, baslangic degeri verilen degisken bildirimi gibi yapilir. Ancak veri tipinin dniine
const anahtar sozciigii eklenmelidir.

Degiskenler gibi sabitlerin de tipleri vardir. Anonim ve isimlendirilmis olabilirler. Anonim
sabitlerin 6rnekleri asagidaki gibidir:

100 Integer
2.7 Real

7.12457e-03 Real

True Boolean
14.0 Real
-37 Integer
‘asderc’ String

Isimlendirilmis sabitlere sahip olmak onemlidir. Sabitler, degerleriyle birlikte programin
deklarasyon boliimiinde tanimlanir.

Isimlendirilmis sabit tanimlama sdz dizimi sdyledir:
Const
<sabit adi> = <deger>;

Sabit isimlerini belirleyen kurallar degisken isimleri i¢in olan kurallarla aymdir. isimlendirilmis
sabitlerin tipi, otomatik olarak degerinden tiiretilir.

Isimlendirilmis sabitler genellikle okunabilirligi ve program bakimini artirmak igin kullanilir
ayn1 zamanda kritik parametreleri gostermek icin de kullanilabilir. Bir 6rnek vererek daha
anlamli hale getirelim:
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Var

control : boolean;
const

pi = 3.14;
{

control = True;
if (control)
{
ShowMessage(FloattoStr(pi));
}
}

Dereceleri (DEGR) radyana (RAD) doniistiirmek istiyorsaniz, doniistiirme formiilii Clomosy'
de asagidaki gibi goriinecektir:

RAD = (DEGR =* 3.14) / 180;
2.2.2. String

Clomosy' de dizelerle ilgili baz1 deneyimlerimiz oldu. Ornegin, baslik veya metin gibi dzellikler
yalnizca dize degerlerine sahip olabilir. Dizeler tam olarak nedir ve onlarla nasil ¢alisabilirsiniz
inceleyelim.

Bir dize, tek tirnak igindeki sembol dizisidir. Bir dize degiskeni bildirmek i¢in String tiiriini
kullanmaniz gerekmektedir:

var
s : String;

Bu tanim, programin smirsiz uzunlukta bir dizi degigskeni kullanabilecegi anlamina
gelmektedir.

Dizeler birlestirilebilir. Dize birlestirme art1 isaretiyle gosterilir. Ornegin:

var
s, st: String;

t .
s ='Ogreniyoruz’;
st ='Clomosy’;
S=st+''+s;
ShowMessage(s);

Program ¢alistiginda ‘S’ degiskeninde “Clomosy Ogreniyoruz” karakter dizesini alacagiz.
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Bunun disinda dizeler karsilastirilabilir. Karsilastirma, sembollerin karsilastirma iliskisi
kullanilarak (i¢ temsillerinin karsilastirilmasi) gerceklestirilir. Latin karakterlerin alfabetik
siralamasi ve rakamlarin dogal siralamasi vardir. Burada0< 1 <...<9.

Ornek:
‘AB’ > ‘AA,

‘A,<‘AB,

‘DC’ > ‘ABCDE’

‘ABCE’ > ‘ABCD’

Birka¢ standart islev ve yordam dizelerle calistirilmaktadir. Asagidaki tablo bunlar

Ozetlemektedir.

String Prosediirler

Isim ve Parametreler

Parametre Tipleri

Anlami

Delete(St, Pos, N)

St: string;

Pos, N: integer;

Pos degiskeni pozisyonundan
baslayarak N semboliinii silmek
icin, cogu programlama dilinde
string dilimleme kullanilabilir.

Insert(St1, St2, Pos)

Stl, St2: string;

Pos: integer;

Stl'deki sembolleri, St2' deki Pos
pozisyonundan baslayarak eklemek
icin, c¢ogu programlama dilinde
string dilimleme ve string birlestirme
kullanilabilir.

String Fonksiyonlar

St: string;

Pos, N: integer;

Isim ve Parametreler Parametre Tipleri Anlami
Copy(St, Pos, N) Result type: string; Sonug, St  stringinden  Pos
pozisyonundan  baslayarak N

semboliiniin kopyasidir.

Length(St)

Result type: integer;

St: string;

St stringinin uzunlugunu (sembol
say1s1) hesaplar.
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Ornekler:

Delete prosediir:

St Degeri [fade Ifade Calistirildiktan Sonra
St Degeri

‘abcedef’ Delete(St,4,2) ‘abef’

‘Clomosy-Ogreniyorum’ Delete(St,1,7) ‘-Ogreniyorum’

Insert prosediir:
St1 Degeri St2 Degeri Ifade [fade Calistirildiktan
Sonraki Cikt1
‘Clomosy’ -Ogreniyorum’ | Insert(St1,St2,1) | Clomosy-Ogreniyorum
‘Cr ‘Kiitiiphanesi’ Insert(St1,St2,3) | KiiCltiiphanesi
Copy fonksiyonu:
St Degeri [fade [fade Calistirildiktan Sonra
St Degeri
‘abcdefg’ Str = Copy(St,2,3) ‘bed’
‘abcdefg’ St = Copy(St,4,4) ‘defg’
Length fonksiyonu:
St Degeri Ifade Ifade Calistirildiktan Sonra
N'nin Degeri
‘abcdefg’ N = Length(St) 7
‘Clomosy Ogreniyorum’ N = Length(St) 19

2.3. Tip Doniisiimleri

Tip doniisiimleri, bir veri tiiriiniin bagka bir veri tiirline doniistiiriilmesi islemidir. Programlama
dillerinde genellikle veri tiirleri arasinda doniisiim yapmak gerekebilir ¢ilinkii farkli iglemler
veya fonksiyonlar farkli veri tiirlerini kullanabilir. Tip doniisiimleri, bir veri tiiriiniin baska bir
veri tiirline doniistiiriilmesini saglar ve bu sekilde uyumsuzluklar: giderilir.

Ornegin, bir tamsay1y1 ondalik bir say1ya doniistirmek veya bir metni tam say1ya doniistiirmek
gibi durumlar tip doniisiimlerine 6rnektir. Bu tiir doniisiimler, programin gereksinimlerine ve
mantigina bagh olarak sik sik kullanilir.
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StrTolnt

Bir string veri tiirti, integer veri tliriine doniistliriilmektedir.

var
sayiStr : String;
sayilnt : Integer;

{
sayiStr ='27",
sayilnt = StrTolnt(sayiStr);

¥

Ornekte string veri tiiriinde bir degisken olusturulmaktadir ve bu degiskene say:r degeri
atanmaktadir. Ardindan sayisal islemler yapilabilmesi i¢in integer veri tiiriine doniistiirtilerek
kullanilmas1 saglanmaktadir.

StrToFloat

Bir string veri tiirii, float veri tlirline dontstiirilmektedir. StrTolnt fonksiyonundaki 6rnek
iizerindeki gibi ayn1 sekilde deger atamalar1 yaparak bu sefer float veri tlirlindeki bir degiskene
atama gergeklestirelim.

var
sayiStr : String;
sayiFloat : Float;

{
sayiStr = 27,45
sayiFloat = StrToFloat(sayiStr);

¥

Doniistimlerde float veri tiirlinde tanimlanmis degiskene integer doniisiimii yapilmaya
calisilirsa hata ile karsilasilir. Bunun i¢in tip doniisiimlerine dikkat edilmelidir.

StrTolntDef

String bir veri tiiriinii, integer veri tiiriine doniistirmektedir. Dize tamsayiya doniistlirilemezse
bu islev, bir varsayilan degeri (default degeri) geri dondiiriir. Bu potansiyel olarak hatali
doniisiimleri 6nlemeye yardimci olmaktadir.

Bu fonksiyon iki parametre seklindedir. ilk parametre déniisecek deger veya tipi, ikinci
parametre ise herhangi bir hata durumunda varsayilan degerin ne olacagini belirtmektedir.
Varsayilan degeri dondiirebilen fonksiyonun sonu Def ile sonlandirilmaktadir.
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var
sayiStr : String;
sayilnt : Integer;

{
sayiStr ='27",
sayilnt = StrTolntDef (sayiStr,0);

¥

Ormnekte sayiStr degiskeni icerisindeki deger, integer tipine déniistiiriilebilecegi igin sayilnt
degiskeni 27 degerini dondiirecektir. Simdi 6rnegi degistirelim ve sayiStr degiskenine integer
tiiriine dontstiiriilmeyecek bir deger verelim. Burada ‘sayi degeri’ veriyoruz. Bu deger integer
tiiriine dontistliriilemeyecegi i¢in default deger olan 0 degeri donecektir.

var
sayiStr : String;
sayilnt : Integer;

{

sayiStr = 'sayi degeri';
sayilnt = StrTolntDef (sayiStr,0);

ks

IntToStr

Integer veri tiiriinii, string veri tiirline doniistiirmektedir.

var
sayiStr : String;
sayilnt : Integer;

{
sayilnt = 85;
sayiStr = IntToStr(sayilnt);

}

Yazilim gelistirme siirecinde siklikla kullanilan diger tip doniisiim fonksiyonlar1 ve islevleri
asagida gosterilmigtir.

DéniisecekVeriTipi | DéniigenVeri Tipi

StrTolnt String Integer
StrToFloat String Float
IntToStr Integer String
StrToDate String TclDate
StrToTime String TclTime
FloatToStr Float String
TimeToStr TclDateTime String
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2.4. Operatorler

2.4.1. Atama Operatorii

Atama operatorii, programlama dilinde temel ve Onemli bir talimattir. Atama semboli
TRObject dil yapisinda sadece (=) esittir sembolii ile gosterilmektedir.

Dahili olarak c¢alisma sekli; Once atama operatoriiniin sagindaki ifadenin degerinin
hesaplanmas1 ve ardindan elde edilen degerin atama operatoriiniin solundaki degiskene
atanmasi seklindedir.

<variable name> = <expression>;

2.4.2. Aritmetik Operatorler

Degiskenler ve sabitler lizerinde temel aritmetik islemleri gerceklestiren operatorlerdir. Bunlar;

Aritmetik Operatorler

Oparator Aciklama Ornek
+ Toplama X =5+ 2;
- Cikarma x=10-7;
R Carpma X=8*4;
/ Real say1 bolimii X=6/3;
div Tam say1 boliimii x=10div7; (x=1)
mod Bir saymnin bagka bir sayiya boliinmesi X =10 mod 20; (x = 10)
sonucunda kalan degeri verir.
xor Iki sayinin bit diizeyinde karsilastirilmast ile [x = 5 xor 3;
kullanilir. Tki bit ayni ise sonug 0, farkli ise [//5: 0101, 3: 0011
sonu¢ 1 olur. Mantiksal islemler ve //x =6 (sonu¢ 0110 olur)
sifreleme algoritmalarinda kullanilir.
shl Bir saymin bitlerini sola kaydirir ve|x =3shl 2;
kaydirilan her bit i¢in saymnin degeri 2 ile //3 : 0011
carpilir. /x =1100 (yani 12 olacaktir)
shr Bir saymin bitlerini saga kaydirir ve X =8 shl 2;
kaydirilan her bit i¢in sayinin degeri 2'ye [//8 : 1000
boliiniir. /x = 0010 (yani 2 olacaktir)
Resim 31
Ornegin:
13div4 =3 13mod4=1
-13div4 =-3 -13mod 4 =-1
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Iki Say1 Toplama

Ilk olarak; ii¢ adet Integer tipinde Sayil, Sayi2 ve TplmDeger adinda degiskenler tanimlanir.

Var

Sayil, Sayi2, TplmDeger : Integer;

Sayil ve Sayi2 degerlerine sirasiyla deger atamasi yapilir. Bu degiskenler, art1 (+) operatorii ile
toplanarak TpImDeger degiskeni i¢ine yazdirilir. ShowMessage ile ekranda gosterilen sonugta,
Integer bir deger yer alacaktir. Bu degeri yazarken yaninda String bir metin girilmek
istendiginde tamsayilar1t metne doniistiirme fonksiyonu IntToStr (integer) kullanilmalidir.

Sayil = 10;

Sayi2 = 20;

TplmDeger = Sayil + Sayi2;

ShowMessage('Toplam deger: '+IntToStr(TplmDeger));

2.4.3. Tligkisel Operatorler

Iliskisel operatorler iki degeri karsilastirmak icin kullanilir. Karsilastirmanin sonucu TRUE
veya FALSE degerine sahiptir.

fliskisel Operatorler

Operator Aciklama Ornek
== Esittir (x ==10)
<> Esit degil (x<>10)
not Degil ifadesi (not x == 10)
< Kiigiik ise (x <10)
> Biiyiik ise (x > 10)
<= Kiigiik ve esit ise (x <=10)
>= Biiyiik ve esit ise (x >=10)
Resim 32
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Ornek:

var

X: Real;

Exist, Ok: Boolean;
{

X=2.5;

Ok =X>0;

Exist = (not X == (16.0-2.1));
}

Bu programin sonucunda Ok degiskeni TRUE degerini, Exist degiskeni ise FALSE degerini

depolamaktadir.

2.4.4. Mantiksal Operatorler

Mantiksal operatorler, mantiksal degerlerle birlikte kullanilir ve mantiksal bir deger de

dondiiriirler. Asagidaki mantiksal operatorleri inceleyelim:

Mantiksal Operatorler

Operator Aciklama Ornek
&& Mantiksal ve (x=10) && (y=2)
I Mantiksal veya x=10) || (y=2)

Resim 33

[fadenin degeri belirli bir sirayla hesaplanir. Operatdr Onceligi Tablosu:

Parantez i¢gindeki degerlendirme

0

Fonksiyon degerlendirmesi

function

Tekli operatorler

not, unary ‘-’

Carpma gibi operatorler

* [, div, mod, and

Operatorler eklemek

+,-, Or

Mliski operatorleri

= <, >, <> <=>=

Resim 34
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Ayni Oncelige sahip operatorler, ifadedeki siralarima gore soldan saga dogru
degerlendirilmektedir. Ornegin; operatdrlerin sirasini inceleyerek bir sonraki ifadenin degerini
bulalim:

(ax2>b) || not (c=7) && (d-1<=3), if a=2, b=4,
c=6, d=4.
(2x2>4) || not (6=7) && (4-1<=3)
(4>4) || not (6=7) && (3<=3)
false || not false && true
false || true && true
false || true
True
Clomosy’de 4 < x < 18.3 matematiksel ifadesi su sekilde yazilmaktadir.
(x>-4) && (x<=18.3)
2.5. Hata Yakalamak

Uygulama gelistirme siirecinin en dnemli asamalarindan biri test siirecidir. Bu asamada yapilan
hata diizeltilebilir. Hatalar1 en aza indirmenin, uygulamaya olan giiveni artiracagi da goz
oniinde bulundurulmalidir. Bu nedenle uygulamayi dagitmadan once en stabil durumda
caligilabilirligini saglamak amaciyla, kodlar bir kez daha kontrol edilmelidir. Tahmin edilebilir
veya Ongoriilemeyen hatalar1 bularak kullaniciy1 uyaracak nitelikte yeniden diizenlenmelidir.
Hataya sebebiyet verecek etkenler arasinda gelistirici, kullanici, network alt yapisi, isletim
sistemi, donanimsal yapit gibi unsurlar sayilabilir. Hataya sebep olabilecek bir¢ok ihtimali
kodlarla engellemek miimkiin olmaktadir.

Hata denetimi sonucunda kod akis yoni degistirilebilir, kullanic1 uyarilabilir veya alternatif
algoritmalara yonlendirilebilir.

2.5.1. Try-Except

Hata olasilig1 yiiksek olan kod satirlar1 try-except bildirimleri arasina yazilir. Hata olusmasi
durumunda, except blogundaki kod satirlar1 ¢aligir. Hata olmamasi durumunda try-except
arasindaki kod satirlar1 ¢aligir.
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Try-except ifadesinin s6z dizimi asagidaki gibi gosterilmektedir.

try

//Hata yoksa bu boliimde bulunan kod satirlar1 galisir
except

//hata olmasi durumda bu boliimde bulunan kod satirlari ¢aligir

Try-except satirlar1 arasina tek veya daha fazla kod satirlar1 yazilabilir. Bu yontemde herhangi
bir hatada 'except' ifadesinden sonraki kod satirlar1 isletildigi i¢in hatanin sebebini bilmek zor
olabilir. Bu nedenle birgok olasilik degerlendirilmeli ve ona gore bir ig akist olusturulmalidir.
Gerekirse her ihtimal i¢in bir kosul belirtilerek kullanict yonlendirilmelidir.

Ornegin;

var

sonuc : Integer;

sonuc = StrTolnt(testEdit. Text) div StrTolnt(testEdit2. Text);

ShowMessage(format('%s sayisinin %s sayisina boliimiinden %d elde edilmistir.',
[testEdit. Text,testEdit2. Text,sonuc)));

¥

Ornekte, bir say1 digerine boliinmekte ve elde edilen sonug kullanictya gosterilmektedir. Basit
gibi goriinen bu kod satirlarinda hata olma ihtimali nedir?

Ornegin,

e Kaullanici tarafindan sayisal olmayan bir deger girilmis olabilir.

e Ikinci say1 sifir olabilir.

e Herhangi bir say1 sifira boliinmeyeceginden bir hata olusacaktir.

e Gelistirici tarafindan dogru tip doniistimii yapilmamus olabilir.

e Yine gelistirici tarafindan format fonksiyonunda dogru tip doniligimii yapilmamis
olabilir.

Bu durumda yukaridaki ifadeyi asagidaki gibi yazmak dogru olacaktir.
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var
sonuc : Integer;

{
if ((testEdit. Text ==") || (testEdit2.Text =="))

{
ShowMessage('Bolme islemi i¢in her iki alanada bir deger yazmak zorundasiniz.");
exit;
¥
if ( IntToStr(testEdit2.Text) == 0)
{
ShowMessage('Say1 sifira boliinemez.");
exit;
k
sonuc = StrTolnt(testEdit. Text) div StrTolnt(testEdit2. Text);

ShowMessage(format('%s sayisinin  %s sayisina boliimiinden %d elde edilmistir.',
[testEdit. Text,testEdit2. Text,sonuc)));

¥

Bazen ihtimal dahi verilmeyen veya gézden kacan birgok hata olabilir. Iste bu ve benzeri
thtimalleri en aza indirmek i¢in try-except hata yakalama ifadeleri kullanilmaktadar.

Ornegi asagidaki gibi degistirelim.

var
sonuc : Integer;
{
try
sonuc = StrTolnt(testEdit. Text) div StrTolnt(testEdit2. Text);
ShowMessage(format('%s sayisinin  %s sayisina boliimiinden %d elde edilmistir.',
[testEdit. Text,testEdit2. Text,sonuc)));
except
ShowMessage('Sebebini bilmedigim bir hata olustu!');

¥

}
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Try-except satirlar1 arasinda herhangi bir hata meydana geldiginde except blogu c¢alisacaktir.
Try-except genel hata yakalayict oldugu igin hatanin sebebini bilmek oldukca zordur. Bu
nedenle olas1 bir hatanin ciddiyetine gore except blogu icerisinde kullanic1 yonlendirilmeli veya
alternatif bir durum belirlenmelidir.

Try-except yapisinda hataya sebep olan durumu daha anlasilir hale getirmek i¢in sistem
tarafindan iiretilen hata mesajlarin1 yakalamak miimkiindiir. Bunun i¢in except blogu igerisinde
istisna sinif adin1 alabilmek i¢in ‘LastExceptionClassName’ ve istisna mesajini alabilmek i¢in
‘LastExceptionMessage’ kullanilmaktadir. Kullanimi asagidaki gibidir.

Try

except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

}

2.5.2. Try-Finally

Herhangi bir hata olusmas1 durumunda veya hataya bagli olmaksizin baz1 kod parcalarinin
mutlaka isletmesi gerekiyorsa, ilgili kod satirlar1 try-finally ifadesi ile kullanilir.

Try-finally ifadesinin s6z dizimi asagidaki gibi gosterilmektedir.

try
//Bu boliimde bulunan kod satirlari ¢alisir veya bir hata durumunda ¢aligsmayabilir.

finally

//Bu boliimde bulunan kod satirlar1 mutlaka c¢alisacaktir.

Olusturulan bir sinif veya tip islem sonucunda yok edilmediginde asir1 bellek tiiketimine bagl
olarak bir¢ok sorun meydana gelecektir. Bu durumda, olusturma try ifadesinde, yok etme islemi
ise finally kod satir1 sonrasinda yazilir.
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Asagidaki 6rnek uygulamayi inceleyelim.

var
List: TclStringList;
{

List = Clomosy.StringListNew;

Try
List. Add('ltem 1);
List. Add('ltem 2');
List. Add('ltem 3');
finally
List.Free;

ks

¥

Ornekte, TclStringList tipinde bir liste degiskeni olusturulmus ve listeye veriler eklenmistir.
TclStringList tipindeki degiskenin bellekte kapladig: yer, eklenen veri kadar stirekli artacaktir.
Bu yiizden liste degiskenine ihtiyag duyulmadigi anda yok edilmelidir. Ornek uygulamada,
finally satirindan sonra Free edilmektedir.

2.6. Mesaj Pencereleri

Kullanicilara bir uyar1 vermek, bilgilendirmek veya bir onay istemek i¢in mesaj pencereleri
kullanilir.

2.6.1. ShowMessage

Kullaniciya bilgi vermek amaciyla kullanilan mesaj penceresidir. ‘Uygulama mesaji’ ve
‘tamam’ (ok) butonu olmak iizere iki ana kisimdan olugsmaktadir. Tamam butonunun disinda
tiklama segenegi yoktur. Mesaj penceresi ekranin ortasinda goriintiilenir.

Metodun temel yapist asagida gosterilmektedir.

ShowMessage(*Clomosy Learn!");
2.6.2. Ask

Kullanict onay1 gereken durumlarda, iletisim kutusunu goriintiilemek ve kullaniciya soru
sormak, secenekler sunmak i¢in kullanilir. Sorguda ‘Evet’ butonuna tiklanirsa fonksiyon
“True” degerini, ‘Hayir’ butonuna tiklanirsa fonksiyon “False” degerini dondiirmektedir. Ask
yontemi yalnizca Windows i¢in desteklenir.
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Genel kullanimi asagidaki gibidir.

if Clomosy.Ask(' Cikis yapmak istediginize emin misiniz?")
//Sorguda ‘Evet’ butonuna tiklandiginda ¢alisacak kod
else

//Sorguda ‘Hayir’ butonuna tiklandiginda ¢alisacak kod

2.6.3. AskAndcCall

Ask fonksiyonuna benzer bir yapiya sahiptir. Kullanic1 onay1r gereken durumlarda iletisim
kutusunu goriintiilemek igin kullanilir. AskAndCall islevi ii¢ parametre alir. ilk parametre
iletisim kutusunda goriintiilenen soruyu veya istemi temsil eder. Ikinci parametre ise onay
butonuna tiklandiginda yapilacak islemi belirtir. Reddet butonuna tiklanirsa fonksiyon tigiincii
parametrede belirtilen eyleme gecer.

Genel kullanim1 agagidaki gibidir.

Clomosy.AskAndCall('Cikis yapmak istediginize emin misiniz?','ShowMessage("Evete
tikland1")','ShowMessage(""Hayira tikland1")");

2.6.4. InputAndcCall

Kullanicin veri girmesi i¢in metin kutusu igermektedir. Veri girisi, mesaj kutusunu
goriintiileyerek gerceklestirilmektedir. Kullanicidan iletisim  kutusuna giris yapmasini
istemenin yolunu saglamaktadir.

InputAndCall dért parametreden olusur. ilk parametre baslk degeridir. ikinci parametre, giris
alaminda goriintiilenecek varsayilan metni belirtmek igin kullanilir. Ugiincii parametre, onay
butonuna basildiginda tetiklenecek eylemi tanimlamali, dordiincii parametre, iptal butonuna
basildiginda tetiklenecek eylemi belirtmelidir.

var
gelenMtn : String;

void girisSorgusunuGetir;

{
gelenMtn = Clomosy.GlobalResult;

ShowMessage(gelenMtn);
}

{
InputAndCall('Adiniz1 giriniz','--- ','girisSorgusunuGetir','EXit’);
}

41



Ornek Uygulamalar
1. Uygulama

Iki tam say1 degiskeni tanimlayin ve biiyiikliiklerini karsilastirm. Uygulama amaci, ilk sayi
ikinci sayidan biiyiikse True, aksi takdirde False degerini dondiirmelidir.

2. Uygulama
Iki string degiskeni tanimlayip, bunlar1 birlestirerek ekranda gdsterin.
3. Uygulama

Bir 6grencinin vize ve final notlarini alarak ortalama hesaplayin ve bu sonucu ekranda gosteren
bir program tasarlayn.

4.Uygulama:
Bir metin kutusundaki metni diizenleyerek, ikinci ve ti¢lincii kelimelerin yerlerini degistirin.

Islem: Diigmeye basildiginda, metin kutusundaki metnin ikinci ve iiciincii kelimelerini
degistiren ve metin kutusunun igerigini diizenleyen bir program hazirlayin. Metin, tam olarak
bir boslukla ayrilmis {i¢ kelime igermelidir.

5.Uygulama

Bir metin kutusundaki noktalama isaretlerinin sayisini sayin ve sonucu dondiiren bir fonksiyon
yazin.

6.Uygulama
Bir metin kutusuna girilen metindeki kelime sayisin1 hesaplayin.
7.Uygulama

Metin kutusuna girilen metni tersine ¢eviren ve sonucu gosteren bir program yazin.
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BOLUM 3. Program Denetim Deyimleri

3.1. Karsilastirma Deyimleri
3.1.1. if, if-else

Programda Kosullu Yiiriitme. IF ...ELSE Deyimi

Bu boliime kadar sirali bir eylem siireci olan farkli programlar yazildi. Yazilan programlarda,
eylemler yazildig1 gibi birbiri ardina gergeklestirildi. Bu program yapisina 'Lineer Program
Yapist' denilmektedir.

Gergek hayatta, genellikle cesitli secencklerle karsilasilir. Disarisi soguksa kaban giyilir,
degilse ceket giyilir. Bu durum bir akis semasi olarak sunulabilir:

.

i

false f//”’ - true
Dizans=i \\

— 3 —

~._ soguk -

_ Cekat giy | | Kaban giy

!

Resim 37

Baklava seklindeki kutunun iginde “disaris1 soguk” ifadesinin dogruluguna gore “ceket giy” ya
da “kaban giy” eylemleri gergeklestirilir.

Bu yapiya ‘dallanma yapis1’ denir.
Clomosy'de, ‘If...Else’ deyimi asagidaki gibi kullanilarak gergeklestirilir.
If <mantiksal ifade >
<deyim 1>
Else

<deyim 2>;
If ...Else'nin yiiriitme sirasi:
Ilk olarak, mantiksal ifade degerlendirilir,

Mantiksal ifade True olarak degerlendirilirse, deyim 1 yiritiiliir, degil ise (mantiksal ifade
False olarak degerlendirilir), ifade 2 yiiriitiiliir.
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Ornek 1.

Iki tam say1 verildiginde, bunlarm maksimum degerini hesaplayiniz.

var
a, b, m: integer;
{
a=20;
b=17;
if (a>b)
m=a
else
m =b;
ShowMessage(' Maksimum deger: '+IntToStr(m));

}

If... Else deyiminin Else anahtar s6zciigiinden 6nce noktali virgiile ihtiya¢ duymadigina dikkat
edilmelidir, ¢linkii bu tek bir karmasik ifadedir ve If olmadan Else olamaz.

Birkag eylem yliriitiilmek istendiginde, birlesik ifadeler kullanilmaktadir. Birlesik ifadenin isleg
parantezi “{ ....}” icerisine alinmis birkac ifadeden olusmaktadir. Ornegin, kosullarda birden
fazla ifadenin ¢aligtirilmas1 gerekiyorsa, bu ifadeler isle¢ parantezleri i¢inde ({...}) yazilir:

If (x<0)
{
y=1
k = k+1;
} else{
y = 2*%X;
K=Xx;
}
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If..Else If deyimi

If-else if ifadeleri, programlama dilinde kosullu dallanmay1 saglayan yapilar1 ifade eder. Bu
yapilar, programin belirli kosullara gore farkli yollar izlemesini saglar. Clomosy’de “if”, “else
if” ve “else” ifadeleriyle bu yapilar olusturulur.

Genel bir if-else if-else kullanimi su sekildedir:

if (kosull)
{

}
else if (kosul2)

{

}
else if (kosul3)

{
k

else

{
// Higbir kosul dogru degilse yapilacak islemler
¢

// ' kosull dogruysa yapilacak islemler

// kosull yanlis, kosul2 dogruysa yapilacak islemler

// kosull ve kosul2 yanlis, kosul3 dogruysa yapilacak islemler

Asagidaki 6rnekte degiskene atanan sayinin kontrolii yapilmakta ve kisaca if-else if-else deyimi
gosterilmektedir.

var
sayi: Integer;
{

sayi = 12;

if (sayi > 0)

ShowMessage('Girilen say1 pozitif.')
else if (sayi < 0)

ShowMessage('Girilen say1 negatif.")
else

ShowMessage('Girilen say1 sifir.");

¥

I¢ice If ...Else deyimi

Else'den sonra gelen ifadeler de kosullu ifadeler olabilir. Bu durumda If ...Else deyimine i¢ i¢e
deyim denir.
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If <mantiksal ifade 1>
<deyim 1>
Else
If < mantiksal ifade 2>
< deyim 2>
Else

< deyim 3>;

Birden fazla talimat yerlestirmek i¢in ise:

If <mantiksal ifade 1>
{
< jfade 1>
If < mantiksal ifade 2>
{
< ifade 2>
< jfade 3>
}
Else
< ifade 4>;
}
Else
{
If < mantiksal ifade 3>
< ifade 5>
Else
{
< ifade 6>;
< ifade 7>;
}
}

Else neye ait oldugu (ilk Else veya ikinci Else) net olmadigi i¢in belirsiz goriinebilir. Else’nin
en yakin If'e ait oldugu kural1 vardir.

Karigiklig1 ve olasi hatalar1 6nlemek igin, i¢ i¢e If ... Else bloklar ({ ... }) igerisine koyulmasi
tercih edilir.
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3.1.2. case

Bir degiskenin igerigine bakarak, programin akisini bir¢cok se¢enekten birine yonlendiren bir
karsilagtirma deyimidir. Deyimin genel yazimi su sekildedir.

Case (degisken) of
{
Sabitl : Degiskenin tuttugu deger hangi
{ sabit ile eslesiyorsa, ilgili kiime ve
arkasindaki tiim kiimeler
.. Kiimel; .. yiriitiiliir. Ancak, kiime deyimleri
} arasinda bir break bulunuyorsa,
sonraki tiim deyimler ve
fonksiyonlar atlanarak, 'Case'
blogunun sonuna gidilir.
SabitN :
7/
{
.. KiimeN; ..
}
else
{
.. Kiime Default; ..
}
}

Yukarida verilen ornekte degiskene atanmis sabit degerle sart olarak koyulan sabit degerler
sirayla karsilagtirilmaktadir. Eger esitlik saglanirsa, o sabite ait deyimler ve sonra gelen
deyimler yiiriitiiliir; saglanmaz ise else anahtar sozciligiindeki deyimler yiriitiiliir. En son
kapatma kiime karakteri ( } ) case deyiminin sonunu gosterir. Sondaki else anahtar sézctigiiniin
kullanim1 istege baglhdir; kullanilmazsa ve degiskenin igerigi hicbir sabit degere esit degilse,
case i¢indeki hicbir deyim yiiriitiilmez.

Asagida ornekte; ilk once bir degisken (sayi) olusturuldu ve bu degiskene deger atamasi yapildi.
Ardindan case deyiminde bu degiskenin degeri karsilastirildi. Deger O ve 1 degerine sahip degil
ise default kismi olan else bloguna yonlendirilir ve islem sona erer.
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var
sayi:Integer;

{
sayi=3;

case sayi of
{
0 : ShowMessage('True");
1 : ShowMessage('False");
else
ShowMessage('Bu deger gecersizdir.');
}
}

3.2. Dongii Deyimleri

Dongii, tekrar tekrar yiiriitiilen bir ifade dizisidir. Clomosy' de li¢ dongii tiirii vardir: Siurh
sayida yiiriitiilen dongii (for dongii), 6n kosullu déngii (while dongii) ve son kosul dongiisii
(repeat-Until).

3.2.1. While Dongiisii
While dongiisii, kosullu ifade True ise ayni ifadeyi tekrar tekrar yiiriitiir. Bir kosullu ifade

genellikle dongii icinde degisir ve deyim yiiriitiilmeden 6nce hesaplanir. Bu nedenle, ifade
degeri en bastan False ise, ifade hi¢ yiiriitiilmez.

~ -
HH ///
I YES

R

Resim 38

Birden fazla deyim yiiriitmeniz gerekiyorsa, bloklarinin agilmasi gerekir ( {...}). Deyimin genel
yazimi su sekildedir.

48



while <mantiksal ifade>

{
<ifade 1>;
<ifade 2>;
<ifade 3>;

¥

Bir ornek ile faiz hesaplama uygulamasi yapalim.
Amac:

Baslangigta 1000 TL ile, yillik %75 faiz orani uygulayarak, paranin degerinin 50.000 TL'ye
ulastig1 ya da gegctigi ilk yili hesaplayin.

Kosullar:
Baslangic miktari: 1000 TL.
Yillik faiz orant: %75.
Hedef miktar: 50.000 TL.
Islem:

'Para’ adl1 degiskeni baslangic miktar1 olan 1000 TL olarak tanimlaym. Her yil i¢in, 'Para’
degiskenini %75 oraninda artirin. 'Para’ degiskeninin degeri 50.000 TL'ye esit veya bu degeri
astiginda, dongiiyii sonlandirin. Dongii sonlandiginda, 1000 TL'nin kag y1l sonra 50.000 TL'ye
ulastigin1 ve son degerini ekranda gosterin.

Var
Yil:Integer;
Para : Float;
{
Yil =0;
Para=1000;
while (Para < 50000)
{
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Para = Para + (Para*0.75);
Yil = Yil +1;
}
ShowMessage('1000 TL. +IntToStr(Yil)+' yil sonra +IntToStr(Para)+' TL olur.");

¥

3.2.2. For Dongiisii

Diger dongii deyimleri gibi bir 6begi bir¢ok kez tekrarlamakta kullanilir. Kosul sinanmasi
while’da oldugu gibi ¢evrime girmeden yapilir. Diger dongiilerden farklari vardir: bunlar,
dongii sayact olmasi ve ona baslangi¢ degeri verilmesi ve bir diger fark ise dongii sayacinin
arttirilmasidir. Genel yazim bigimi:

For ( <dongii sayac1> = <baglangi¢ degeri> to <son deger>)
{
< ifade >;
¥
Yada
For ( <dongii sayac1> = <baglangic¢ degeri> downto <son deger> )
{
< ifade >;
¥

<dongii sayacr> Tam sayi tiiriinde bir degisken, to durumunda +1 ve downto durumunda -1
adimiyla bastan sona bir deger kabul eder. Dongii sayacinin degeri otomatik olarak degisir.

<baslangi¢ degeri> Herhangi bir tam say1 ifadesi; dongii sayacinin baslangi¢ degeridir.
<son deger > Herhangi bir tam say1 ifadesi; dongii sayacinin son degeridir.

<ifade> Ifade, déngii sayaci son degerden biiyiikk (to durumunda) veya kiiciik (downto
durumunda) kadar ytirtitiiliir.

Baslangic ve son degerler, dongii girisinde yalnizca bir kez hesaplanir.
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Ornek olarak; 1-10 aras1 sayilari, karesi ile yazdiralim.

var
sayi: Integer;
{
for (sayi =1 to 10)
{
ShowMessage(IntTostr(sayi)+' sayisinin karesi = '+ IntTostr(sayi*sayi));
3

3.2.3. Repeat - Until Dongiisii

Bu deyimin while’dan farki, kosulun dongii sonunda simnanmasidir. Yani kosul sinanmadan
cevrime girilir ve dongii kiimesi en az bir kez yiiriitiiliir. Bu dongii yapis1 Repeat-Until olarak
yazilmaktadir.

Kosul saglandiginda dongii sonlanir. Yani, kosul True oldugunda dongiiden ¢ikilir.

Resim 39

Genel yazim bi¢imi:

repeat {

< ifade 1>;

} until ( <mantiksal ifade> );
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Ornekte, déngii i¢inde rastgele bir sayi iiretilir. Eger bu say1 belirlenen kosulu karsilamiyorsa,
dongii tekrar bir rastgele sayi iiretir ve bu siireg, kosul saglanana kadar devam eder.

var
sayi:Float;
{
repeat
sayi = Random() * 70;
ShowMessage('Rastgele alinan deger istenilen araliktadir : '+ IntToStr(sayi));
until(sayi > 50);

ShowMessage('Dongiiden ¢ikildi. Say1 :'+ IntToStr(sayi));

3.3. Dongii Yonlendirme ifadeleri

Dongii ifadelerinde, ¢evrimi acil sonlandirmasi gerektiginde veya dongiiniin bir sonraki
cevrime gecmesi istendiginde break ve continue kullanilir.

3.3.1. Break

Bir dongii iginde "break" ifadesiyle karsilasildiginda, dongii hemen sonlanir ve program akisi,
dongiiden sonraki ilk ifadeye ya da fonksiyona atlar. Bu ifade, 6zel bir durum ortaya ¢iktiginda
while, for, repeat-until déngiisiinden ¢ikmak icin kullanilir. i¢ ice dongiilerde kullanildiginda,
en igteki dongiiden ¢ikilir.

Asagidaki 6rnek incelendiginde;

var
i Integer;

{
for (i=1to0 10)

{
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ShowMessage('Deger : '+ IntToStr(1));

//'1 degeri 5 oldugunda dongiiden ¢1k

if (i==5)

{
ShowMessage('i degeri 5 oldugu i¢in dongiiden ¢ikiyorum.');
Break;

}

}

ShowMessage('Dongii sonlandt.");

ks

For dongiisii, kosulun 1'den 10'a kadar donmesini saglarken, 5 degerine ulasildiginda "break"
komutu kullanilarak 'for' dongiisii aniden sonlandirilir. Bu durumda doéngii, bir sonraki degere
gecmeden sona erer.

3.3.2. Continue

Continue ifadesi, bir dongii i¢inde bulundugu anin geri kalanini atlamak ve dongiiyii bir sonraki
iterasyona gecirmek igin kullanilir. break deyiminin tersidir. break dongiiyii ivedi olarak
sonlandirir, continue bir sonraki ¢evrime gegirir. Genelde kullanim bigimi,

for (baslangi¢ to kosul) {

if (...) continue; //kosul olumlu ise asagis1 atlanir

olarak verilebilir. Bir dongii ifadesi i¢inde 'continue' ile karsilagildiginda sonraki ifade ve
fonksiyonlar atlanarak bir sonraki ¢evrim i¢in kosul stnamasi yapilir. Ornegin,
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var
i: Integer;
{
for (i=1to 10)
{
// 1 degeri 5 oldugunda bu iterasyonu atla, diger iterasyona geg
if (i==5)
{
ShowMessage('i degeri 5 oldugu icin bu iterasyonu atliyorum.');
Continue;
}
/I'5 degeri haricindeki diger i degerlerini ekrana yazdirir

ShowMessage('Dongilideyim, 1 = '+ IntToStr(i));

Programinda bir dongii vardir ve bu dongii 1’den 10’a kadar donmektedir. Programda i
degiskeni 5 degerine geldiginde if sartindan dolay1 bu degeri atlar ve ardindan gelen kod
parcalarini da isleme almadan dongiiniin bir sonraki degerine geger.

3.3.3. Exit

Bulundugu satirdan itibaren, lokal metot igerisinden ¢ikmay1 saglar. Dongii kontrol ifadesi
olmamakla birlikte, dongii icerisinde kullanilmas1 durumunda hem dongiiyii sonlandiracak hem
de bulundugu lokal metot icerisinden ¢ikacaktir. Break ifadesinden farkli olarak, dongiiden
sonraki lokal metot kod satirlar1 da ¢alistirilamaz.

var
i Integer;

{
for (i=1to0 10)
{
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¥

ShowMessage('Deger : '+ IntToStr(1));

if (i==5)

{
ShowMessage('i degeri 5 oldugu i¢in dongiiden ¢ikiyorum.');
Exit;

¥

ShowMessage('Dongii sonlandt.");

ks
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Ornek Uygulamalar
1. Uygulama

[PV )

Kullanicidan alinan iki tam say1 'm' ve 'n' i¢in, eger 'n', 'm'ye tam olarak bdoliinebiliyorsa, bélme
isleminin sonucunu gosterin. Boliinemiyorsa, “n, m'ye bdliinemez” mesajin1 gosterin.

2. Uygulama

Kullanicidan alinan {i¢ basamakli bir tam sayinin palindrom olup olmadigin1 kontrol edin. Bir
say1 palindrom ise, hem sagdan sola hem de soldan saga ayni sekilde okunur.

3. Uygulama
Kullanicidan alinan ti¢ farkli gergek say1 arasindan maksimum ve minimum degerleri bulun.
4. Uygulama

Kullanici tarafindan girilen A, B ve C katsayilarina sahip Ax*2 + Bx + C = 0 ikinci dereceden
denkleminin koklerini bulun. Eger denklemin gecerli kokleri yoksa, ilgili mesaj1 goriintiileyin.
A#0 olmalidir.

5. Uygulama

Kullanicidan aliman bir yilin arttk yil olup olmadigint kontrol edin. Bir yil, eger 4'e
boliinebiliyorsa genellikle artik yildir; ancak 100'e boliinebilen yillar arasinda, sadece 400'e
boliinebilenler artik yildir.

Ornegin; 1700, 1800 ve 1900 artik yil degil, 2000 ise artik yil.
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BOLUM 4. Prosediirler

Programlart etkili bir sekilde yazmak, sadece programlama dillerinin operatorlerini bilmekle
sinirlt degildir. Yapilandirilmis, prosediirel programlama becerileri ve ilkeleri konusuna da
hakim olmak gereklidir.

Bu ilkelerin pratik uygulamasi:
* Programlar1 kolayca yazmanizi,
* Anlasilir ve okunabilir programlar olusturmanizi,
* Program hatalarini daha hizli bulmanizi,
* Programlar1 daha hizli degistirip iyilestirmenizi saglar.

Yapilandirilmis programlamanin ana ilkelerinden biri yukaridan asagiya programlama olarak
adlandirilir. Bu ilke, herhangi bir programin ana gorevinin birkac¢ alt goreve boliinmesi
gerektigini belirtir. Ardindan, her alt gérev daha da basit alt gorevlere boliinmelidir ve bu siireg,
uygulamasi kolay bir dizi kiigiik, basit gérev elde edene kadar devam ettirilmelidir.

Ayr alt gorevler, dil yapisinda void olarak tanimlanir.

Prosediir (void), parametreli veya parametresiz olarak kullanilabilir. Parametreli prosediir
(void), bir veya daha fazla parametre alabilir. Bu parametreler prosediiriin iginde kullanilabilir
ve bir deger dondiirmemektedir. Parametresiz prosediirler ise higbir parametre almaz.

Parametresiz Prosediir (Void) Tanimi:
void <void ismi>;

< tanimlama >

<ifadeler>
}
Parametreli Prosediir (Void) Tanimi:
void <void ismi> (< arama parametreleri listesi >);

Prosediirler, kodunuzda kullanilmadan once tanimlandiklar1 yere, yani cagrildiklar1 kod
blogundan 6nce uygulama bdliimiinde tanimlanmalidir. Bu, prosediiriin kullanilacag: yerlerde
onceden bilinmesini ve anlasilmasini saglar.
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void <void ismi> (<parametre listesi>);

< tanimlama >

<ifadeler>

Ornegin, girilen bir saymin faktdriyelini hesaplayan ve sonucu ekrana yazdiran bir parametreli
prosediir tanimlayalim.

Prosediir Tanimi; Parametre olarak bir tamsayi1 alan ve bu sayinin faktoriyelini hesaplayarak
ekrana yazdiran bir prosediir tanimlanacaktir.

// Parametreli bir prosediir tanimi1
void FaktoriyelHesapla(sayi: Integer);
var

i, faktoriyel: Integer;

{
faktoriyel = 1;

// Faktoriyel hesaplama
for (i = 1 to sayi)
faktoriyel = faktoriyel * i;

//'Sonucu ekrana yazdir
ShowMessage(IntToStr(sayi) + ' sayisinin faktoriyeli: '+ IntToStr(faktoriyel));

by

var
girilenSayi: Integer;
{
girilenSayi = 5;

// Faktoriyel hesaplama prosediiriinii ¢agir
FaktoriyelHesapla(girilenSayi);

¥

Aciklama:

Bu programda, bir sayr girilir ve bu saymin faktoriyeli hesaplanir. Parametreli
FaktoriyelHesapla prosediirii, aldig1 saymin faktoriyelini hesaplar ve sonucu ekrana yazdirir.
Ardindan, kullanicinin girdigi sayiy1 bu prosediirle isleme sokarak faktoriyeli hesaplanir. Bu
sekilde, parametreli prosediiriin kullanimi kodun daha modiiler olmasini saglar ve kod tekrarini
azaltir.
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Ornek Uygulamalar
1. Uygulama

A ve B degiskenleri arasinda deger aligverisi yapin ve C ile D degiskenlerinin degerlerini
degistiren bir program olusturun.

Yapilacaklar:
Iki degiskenin degerlerini degistirecek bir prosediir tanimlayin.

Bu prosediir, A ve B degiskenlerinin degerlerini birbiriyle degistirmeli ve ayni sekilde C ve D
icin de bu islemi yapmalidir.

2. Uygulama

Iki iicgenin kenar uzunluklari verildiginde, bu iiggenlerin ¢evrelerinin ve alanlarinin toplamini
bulun.

Yapilacaklar:
Ucgenin cevresini ve alanim hesaplayacak bir prosediir tanimlayn.

Bu prosediir, verilen kenar uzunluklarina gore her iiggen i¢in ¢evre ve alan hesaplamasi yapmali
ve bu degerlerin toplamini dondiirmelidir.

3. Uygulama

I¢ yarigapt R1 ve dis yarigap1 R2 olan bir halkanin alanini hesaplaym.
Yapilacaklar:

Bir dairenin alanini hesaplamak i¢in bir prosediir tanimlayin.

Bu prosediir, verilen yarigap degerleri ile dairenin alanini hesaplamalidir.

Halkanin alanin1 hesaplamak i¢in, biiylik dairenin alanindan kiigiik dairenin alanin1 ¢ikarin.
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BOLUM 5. Fonksiyonlar

Clomosy dilinde bir fonksiyon, belirli bir gorevi yerine getirmek icin tasarlanmis bir alt
program parcasidir. Fonksiyonlar, belirli bir giris (parametreler) alir, bu girislere dayanarak bir
islem gergeklestirir ve bir ¢ikt1 (Result) dondiiriir. Fonksiyonlar, tekrar kullanilabilirlik ve
kodun modiiler hale getirilmesi i¢in 6nemlidir.

Fonksiyonlar, yiiriitme ifadelerine ek olarak bir deger dondiirmeleri disinda prosediirlerle (void)
aynidir.

Fonksiyon bildirim bi¢imi:

Function <fonksiyon ismi> (<parametre listesi >): <doniis degeri tiirii >;

< yerel bildirimler >

< ifadeler >

Fonksiyon hem deger parametrelerine hem de degisken parametrelere sahiptir. Parametreler,
prosediiriin parametreleri i¢in gegerli olan ayni kurallara tabiidir.

Fonksiyon, islev adina bir deger atayan en az bir atama islevine sahip olmalidir.
Ornek;

Trigonometrik bir fonksiyon kullanarak dik tiggenlerde bir kenarin uzunlugunu hesaplamak i¢in
program yazalim. Bunun ig¢in Tg(A) fonksiyonu olusturulur. Bu fonksiyon alfa degerini
parametre olarak alir ve tan(alfa) degerini dondiiriir.

Bu kod, trigonometrik fonksiyonlarin nasil kullanilacagini gosterir ve dik liggenlerde kenar
uzunluklarin1 hesaplama islemini gerceklestirir.

var
a, b, alfa: real;

Function tgHesapla(x: real): real;
var

y: real;
Const

Pi =3.14;
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{

y=x/180 * pi;

Result = sin(y) / cos(y);
}

alfa = 25.50;

a=20;

b = a * tgHesapla(alfa);
ShowMessage('Sonug: '+FloatToStr(b));

BOLUM 6. Hazir Kiitiiphane Fonksiyonlar1

Clomosy mobil gelistirme ortaminda program yazilmasini kolaylastirmak ve sikg¢a kullanilan
program parcalarini hazir bulundurmak amaciyla kiitiphane fonksiyonlaria sahiptir.
Kiitiiphane fonksiyonlari, konularina gore smiflanir ve anlamli bir adlandirma ile tanimlanir.
Omegin; ‘cos, abs, sqrt> gibi matematiksel islemlerle ilgili fonksiyonlar bulunurken, tarih ve
saat fonksiyonlar1 gibi gerekli fonksiyonlar bulunur. Bu béliimde Clomosy’nin destekledigi
kiitliphane fonksiyonlarina deginilecektir.

Clomosy’de fonksiyonlar1 kullanabilmek igin program igerisine bir kiitiiphane eklemesi
yapilmasina gerek yoktur. Sadece fonksiyonun yazilmasi ve kullanilmasi yeterlidir.

6.1. Karakterler Uzerine islem Yapan Fonksiyonlar

Tek bir karakter lizerine islem yapan bu makro fonksiyonlar sorgulama ve degistirme olarak
ikiye ayrilabilir. Sorgulama fonksiyonlari, bir karakterin kullanilan karakter kiimesindeki
siifin1 belirler; olumlu oldugu zaman 0 veya 0’dan biiyiik, olumsuz ise 0’dan kiigiik bir say1
dondiiriilmektedir.
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LowerCase()

Tiim harflerin kiigiik harfe doniistiiriildiigli bir String kopyasi olusturur.

var

basitStr : String;

basitStr = LowerCase('CLOMOSY"i 6greniyorum.");

ShowMessage(basitStr);

UpperCase()

Tiim harflerin biiyiik harfe doniistiiriildiigii bir String kopyast olusturur.

var

basitStr : String;

{
basitStr = UpperCase('CLOMOSY’i 6greniyorum.');
ShowMessage(basitStr);
}
Copy()

Kopyalama islevi mevcut bir dizinin bir kismindan yeni bir dizi olusturur. Bu fonksiyon {i¢
parametre almaktadir. Ik parametreye kopyalanacak metin girilir, ikinci parametre baslangi¢
metindeki baslangi¢ indisini belirler, burada metnin ilk karakteri 1 olarak baslamaktadir. Son
parametre ise kag¢ karakter alinip kopyalanacagi anlamina gelmektedir.

Ornekte, metnimizin igerisindeki string deger ‘12345678 olmaktadir. Burada ‘3456’ metni
kopyalanmak istenmektedir. Bunun i¢in fonksiyon igerisindeki ikinci parametre 3.karakterden
baslamali ve 4 karakter alinmalidir. Bunun i¢in asagidaki gibi bir tanimlama yapilmalidir.
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var

kaynakMetin, hedefMetin : string;

kaynakMetin = '12345678";
hedefMetin = Copy(kaynakMetin, 3, 4);

ShowMessage('Hedef metin: ' + hedefMetin);

Trim()

Bir dizenin basindaki ve sonundaki bos ve kontrol karakterlerini (satir besleme gibi) kaldirir.

TrimLeft()

Bir dizenin basindaki bos ve kontrol karakterlerini (satir besleme gibi) kaldirir.
TrimRight()

Bir dizenin sonundaki bos ve kontrol karakterlerini (satir besleme gibi) kaldirir.

Kullanimai:

const

textValue ="  Letters
{
ShowMessage('/'+TrimLeft(textValue)+'/");
ShowMessage('/'+TrimRight(textValue)+'/");
ShowMessage('/+Trim(textValue)+'/");

¥

Ciktist su sekilde olmaktadir:
[Letters /
| Letters/

[Letters/
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Delete()

Delete fonksiyonu, mevcut bir dizinin bir kismimi silmektedir. Bu fonksiyon {i¢ parametre
almaktadir. ilk parametreye silinecek metin girilir, ikinci parametre baslangic metindeki
baslangi¢ indisini belirler. Burada metnin ilk karakteri 1 olarak baslamaktadir. Son parametre
ise kag karakter alinip silinecegi anlamina gelmektedir.

Ornekte, metnimizin igerisindeki string deger ‘12345678’ olmaktadir. Burada ‘3456 metni
silinmek istenmektedir. Bunun ic¢in fonksiyon igerisindeki ikinci parametre 3.karakterden
baslamali ve 4 karakter alinmalidir. Asagidaki gibi bir tanimlama yapilmalidir.

var
kaynakMetin : string;

{
kaynakMetin = 12345678
Delete(kaynakMetin, 3, 4);
ShowMessage('Hedef metin: ' + kaynakMetin);

}

Sonug olarak silinen degerlerden sonra kalan yeni metin ‘1278’ olur.

Insert()

Insert fonksiyonu, bir karakter dizesinin belirli bir konumuna bagka bir karakter dizesi ekler.
Bu islev, hedef karakter dizesinin belirli bir pozisyonuna bir veya daha fazla karakter eklemek
icin kullanilir.

Insert fonksiyonunun imzasi su sekildedir:

function Insert(const SubStr: string; const TargetStr: string; Index: Integer);

Bu fonksiyon ii¢ parametre almaktadir. Ilk parametreye eklemek istenilen string ifade edilir,
ikinci parametre hedef stringi son parametre ise hedef stringin hangi konumuna eklenecegini
belli eden index numarasi yazilir. Burada metnin ilk karakteri 1 olarak baslamaktadir. Son
parametre ise kag karakter alinip silinecegi anlamina gelmektedir.

Ornekte, ana metin igerisindeki string deger ‘Merhaba, diinya!” olmaktadir. Burada ‘giizel * alt
metni ‘Merhaba,giize/ diinya!” olarak eklenmek istenmektedir. Bunun igin fonksiyon
igerisindeki tiglincii parametre 9.karakterden baslamalidir.
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var
orijinalStr, altStr: string;
{
orijinalStr = 'Merhaba, diinya!';
altStr = "giizel ';
Insert(altStr,orijinalStr, 9);
ShowMessage(orijinalStr); // "Merhaba,giizel diinya!"

¥

Length()

Length fonksiyonu, bir stringin uzunlugunu doéndiiren bir fonksiyondur. Bir parametre
almaktadir ve bu uzunlugu bulunmak istenen string verisidir.

function Length(const SourceString string):Integer;

Ornegin, Clomosy metninin uzunlugunun dondiiriilmesi isteniyorsa;

var
metin : string;
uzunluk : Integer;

{
metin = 'Clomosy";
uzunluk = Length(metin);
ShowMessage(metint' kelimesinin uzunlugu = '+IntToStr(uzunluk));

}

AnsiCompareStr()

Iki ANSI karakter dizgisini (string) karsilastiran bir islevdir. Karsilastirma biiyiik/kiigiik harfe
duyarhdir.

var
baslangicDeger,ikinciDeger : String;
sonuc :Integer;

{
baslangicDeger = ‘Clomosy’;
ikinciDeger = 'Clomosy’;

sonuc = AnsiCompareStr(baslangicDeger, ikinciDeger);
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if (sonuc < 0) ShowMessage(baslangicDeger +' < '+ ikinciDeger);
if (sonuc == 0) ShowMessage(baslangicDeger +' = '+ ikinciDeger);
if (sonuc > 0) ShowMessage(baslangicDeger +' > '+ ikinciDeger);

}

Yukaridaki 6rnekte iki string degisken verilmistir ve iki icerikte aynidir. Burada sadece esittire
ait mesaj kutusu ekrana gelecektir.

AnsiCompareText()

Iki ANSI karakter dizgisini (string) karsilastiran bir islevdir. Bu islev, biiyiik-kiiciik harf
duyarlilig1 olmadan iki karakter dizgisini siralar. Yani, iki karakter dizgisi arasindaki alfabetik
siralamayi belirlerken biiytik ve kiiciik harf farkini dikkate almaz.

var
baslangicDeger,ikinciDeger : String;
sonuc :Integer;

{
baslangicDeger = 'ClomoSY";
ikinciDeger = 'Clomosy";

sonuc = AnsiCompareText(baslangicDeger, ikinciDeger);

if (sonuc < 0) ShowMessage(baslangicDeger +' < '+ ikinciDeger);
if (sonuc == 0) ShowMessage(baslangicDeger +' ="'+ ikinciDeger);
if (sonuc > 0) ShowMessage(baslangicDeger +' > '+ ikinciDeger);

¥

Ornekte, harflerin biiyiik veya kiiciik olmasinin bir nemi olmaksizin, sonug olarak ayni sarta
bagli olarak bir mesaj kutusu goriintiilenecektir.

6.2. Standart Matematik Fonksiyonlar:

Clomosy' in giiclii matematik kiitiiphanesi, gelistiricilere genis bir matematiksel islevsellik
saglar. Temel matematik operasyonlarindan, trigonometrik fonksiyonlara, karekok
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hesaplamalarindan, iissel islemlere kadar bir¢cok ozellik igerir. Bu kiitiiphane, matematiksel
hesaplamalarin yani sira bilimsel uygulamalarda da gelistiricilere genis olanaklar sunar.
Clomosy’ in matematik kiitliphanesi, kullanic1 dostu olup karmasik matematiksel problemleri
etkili bir sekilde ¢6zmek icin tasarlanmistir. Matematiksel fonksiyonlar1 kullanmak igin

kiitliphane yiiklemesi yapilmasina gerek yoktur.
Abs()

Bir tamsayinin mutlak degerini dondiirtir.

var

i : Integer;

i =-1235;
//i'nin mutlak degeri alinip i'ye geri atanmaktadir
i = Abs(i);

ShowMessage('Sonrasi: '+IntToStr(i));

Ornekte ¢ikt1 olarak 1235 say1s1 donmektedir.

ArcTan()

Trigonometrik bir fonksiyondur. Bu fonksiyon, verilen bir oranin ters tanjantini (arctangent)

hesaplar. Matematiksel ifadesi su sekildedir:

ArcTan(x)=tan"'(x)

Bu, belirli bir oranin agisimi (radyan cinsinden) verir. ‘ArcTan’ fonksiyonu, genellikle

trigonometrik hesaplamalarda veya geometrik problemlerde kullanilir.

var
deger : single;
const
Pl =3.14,

{
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deger = ArcTan(P1/2);

ShowMessage('P1/2 nin ArcTan degeri = '+FloatToStr(deger));
}

Cos()

Cos islevi, radyan olarak verilen bir say1 degerinin kosiniis degerini veren matematiksel bir
islevdir.

var
deger : single;

const
Pl =3.14,

{
deger = Cos(P1/3); // =180/3 = 60 derece

ShowMessage('Cos(P1/3) = '+FloatToStr(deger));

¥

Dec()

Dec prosediirii kendisine iletilen integer tipindeki degiskenin degerini bir azalmaktadir.
Ornegin, 23 sayisina Dec 6zelligi uygulandigi anda degiskenin degeri bir azalir ve 22 olur.

var
sayi : Integer;
{
sayi = 23;
ShowMessage('Say1 : '+IntToStr(sayi));
Dec(sayi);
ShowMessage('Say1 - 1 : '+IntToStr(sayi));
}
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Div()

Iki saymin béliinmesi sonucu tam sayr kismini dondiiren bir islevdir. Genellikle, bolme
isleminden elde edilen tam sayi sonucuyla ilgilenildiginde kullanilir. Div islevi, bdlme
isleminin tam say1 kismini dondiirmek {izere tasarlanmistir.

var
sayi : Integer;

{
sayi = 27 Div 2;

ShowMessage('27 div 2 = '+IntToStr(sayi));

ks

Omnekte 27 say1si 2’ye boliinmektedir. Sonug olarak 13 degeri donmektedir.
Frac()

Bir ondalik saymin ondalik kismini déndiiren bir fonksiyondur. Ornekte sonug olarak 0,75
degerini dondiirmektedir.

var

sayiDegeri : Integer;

sayiDegeri = 12.75;

ShowMessage(' Frac(12.75) = '+FloatToStr(Frac(sayiDegeri)));
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Inc()

Inc prosediirii kendisine iletilen integer tipindeki degiskenin degerini bir arttirmaktadir.
Ornegin, 23 sayisina Inc dzelligi uygulandig: anda degiskenin degeri bir artar ve 24 olur.

var
sayi : Integer;
{
sayi = 23,;
ShowMessage('Say1 : '+IntToStr(sayi));
Inc(sayi);
ShowMessage('Say1 - 1 : '+IntToStr(sayi));
k

Ln()

Bir saymin dogal logaritmasini hesaplamak i¢in kullanilir. Dogal logaritma, matematikte "e"
tabanindaki logaritmadir. Yani logaritma tabani olarak "e" (Euler say1s1) kullanilir.

var
ondalikliSayi ,sayi : float;
{
sayi =2.14;
ondalikliSayi = Ln(sayi);
ShowMessage('Ln('+FloatToStr(sayi)+') = '+FloatToStr(ondalikliSayi));
}

Ornekte 2.14 degerine sahip degisken, sonug olarak 0,76080582903376 degeri dondiirmektedir.
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Mod()

Bir saymin diger bir sayiya boliimiinden kalani hesaplamak i¢in kullanilir.

var
bolmeSayisi,bolen,kalan : Integer;
{
bolmeSayisi = 20;
bolen = 12;
kalan = bolmeSayisi Mod bolen;

ShowMessage(IntToStr(bolmeSayisi)+' Mod '+IntToStr(bolen)+' : "+IntToStr(kalan));

odd()

Verilen saymin tek olup olmadigini kontrol eden bir fonksiyondur. Bu fonksiyondan degisken
degeri tek ise true degeri dondiiriir, cift ise false degeri dondiirmektedir.

var

i : Integer;
{

i=3;

if (Odd(1)) ShowMessage('i degiskeni tek sayidir');
¥

Random()
Bu fonksiyon 0 ve 1 arasinda rastgele bir deger tiretmektedir.
x = Random();

Tam say1 degeri almak istiyorsaniz asagidaki gibi tanimlaym. Bu islem 0 ile 100 arasinda
rastgele bir deger dondiirecektir.

x = Random() * 100;

71



Round()

Ondalikli sayilar1 en yakin tam sayiya yuvarlamak i¢in kullanilir. Bu fonksiyon, ondalik kismi
0.5 ve daha yiiksek olan sayilar1 bir iiste, 0.5'ten kii¢iik olanlar1 bir alta yuvarlar.

var
sayi : Float;
{
sayi = 15.50;

ShowMessage('Round('+FloatToStr(sayi)+') = '+FloatToStr(Round(sayi)));
}

Sqrt()

Pozitif bir degerin karekokiinii bulmak i¢in kullanilir. Say1 bir tam say1 veya kayan nokta tipi
olabilir.

var
I,sqrtl : Integer;
{
| =16;
sgrtl = Sqrt(l);
ShowMessage('Sqrt (‘+IntToStr(l)+") : '+IntToStr(sqrtl));

¥

sin()

Sin fonksiyonu, radyan olarak verilen bir say1 degerinin siniis degerini veren matematiksel bir
islevdir.
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const
Pl =3.14;
var
sayiDegeri : float;
{
sayiDegeri = Sin(P1/6);
ShowMessage('Sin(P1/6) = '+FloatToStr(sayiDegeri));
}

Sqr()

Sqr fonksiyonu bir sayinin karesini dondiiriir. Say1 bir tam say1 veya kayan nokta tipi olabilir.

var

I,sqrl : float;

1=45;

sgrl = Sqr(l);
ShowMessage('Sqgr (‘+FloatToStr(l)+"):'+FloatToStr(sqrl));

Trunc()

Noktal1 saymin tam say1 kismini dondiirtir.

var
valueNumber : Float;
{
valueNumber = 12.60;

ShowMessage('Trunc('+ FloatToStr(valueNumber) +') = '+IntToStr(Trunc(valueNumber))); }

Ornekte 12.60 degerine sahip degisken sonug olarak 12 degerini dondiirmektedir.
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6.3. Zaman ve Tarih Fonksiyonlari

Clomosy programlama dilinde, zaman ve tarihle ilgili islemleri gerceklestirmek icin ¢esitli
fonksiyonlar bulunmaktadir. Bu fonksiyonlar, sistem saati, tarih araliklari, saat, dakika, saniye
gibi bilesenlere erisim ve manipiilasyon saglamaktadir. Bu sayede program gelistiricileri,
zamanla ilgili islemleri kolayca yonetebilmektedir.

Tarih ve zaman ile ¢alismak i¢in TclDatetime veri tiirtiniin kullanilmasi1 gerekmektedir.

Var

a, b : TclDateTime;

Date

Mevcut sistem tarihini dondiiren bir fonksiyondur. Bu fonksiyon, yalnizca giin, ay ve yil
bilgilerini igeren bir TcIDateTime degeri dondiiriir, saat bilgisini igermez.

var
gecerliTarih: TcIDateTime;
{
gecerliTarih = Date;
/I gecerliTarih, su anki tarihi igerir (saat bilgisi olmadan)

ShowMessage(gecerliTarih);
}

Date fonksiyonu, genellikle bir program iginde belirli bir anin tarihini almak veya
karsilastirmak i¢in kullanilmaktadir. Sadece tarih bilgisine ihtiyaciniz varsa ve saati dikkate
almak istemiyorsaniz, Date fonksiyonu kullamisli bir aractir. Ornek cikt1 degeri ¢8.01.2024
olabilir.

Time

Mevcut sistem saatinin tam saat, dakika, saniye bilgilerini igeren TclDateTime degeri dondiiren
bir fonksiyondur. Bu fonksiyon, yalnizca saat bilgisini igerir, tarih bilgisini icermez. Ornek ¢ikt1
degeri ‘16:35:49’ olabilir.
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var
gecerliSaat: TclDateTime;

{
gecerliSaat = Time;
// gecerliSaat, su anki saati igerir (tarih bilgisi olmadan)

ShowMessage(gecerliSaat)

¥

Now

Mevcut sistem tarihini ve saatinin tam bilgisini i¢eren TclDateTime degeri dondiiren bir
fonksiyondur. Bu fonksiyon hem tarih hem de saat bilgisini icermektedir. Ornek ¢ikt1 degeri

‘8.01.2024 16:56:03’ olabilir.

var
gecerliTarihSaat: TclDateTime;
{
gecerliTarihSaat = Now;

ShowMessage(gecerliTarihSaat)

by

DayOfWeek()

DayOfWeek fonksiyonu, belirtilen bir tarihin, haftanin hangi giiniine denk geldigini belirlemek
icin kullanilmaktadir. Bu fonksiyon, bir TclDateTime degerini alir ve o tarihin haftanin hangi
giini oldugunu 1'den 7'ye kadar olan bir say1r olarak dondiirmektedir. Haftanin giinleri,
Pazar'dan Cumartesi'ye kadar 1'den 7'ye kadar olan sayilarla temsil edilmektedir.

var
gecerliTarih: TclDateTime;
deger: Integer;
{
gecerliTarih = Now;
deger = DayOfWeek(gecerliTarih);
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/I deger simdi, belirtilen tarihin haftanin hangi giinii oldugunu igerir
/I 1: Pazar, 2: Pazartesi, ..., 7: Cumartesi

ShowMessage(deger);

Bugiiniin pazartesi oldugunu diisiiniirsek sonug olarak 2 degeri dondiiriir.
FormatDateTime()

FormatDateTime fonksiyonu, bir TclDateTime degerini belirli bir tarih/saat formatina gore
bicimlendirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu fonksiyon, belirli bir bi¢im dizesi kullanarak tarihi
veya saati istenen formatta bir metin haline getirmektedir.

Ornek kullanim:

var
gecerliTarih: TclDateTime;
yeniFormat: string;

{
gecerliTarih = Now;
//''dd.mm.yyyy' formatinda tarihi bi¢imlendirme
yeniFormat = FormatDateTime(‘'dd.mm.yyyy', gecerliTarih);

ShowMessage('Bi¢cimlendirilmis Tarih: ' + yeniFormat);

// "hh:nn:ss' formatinda saat ve dakikay1 bicimlendirme
yeniFormat = FormatDateTime(‘hh:nn:ss', gecerliTarih);

ShowMessage('Bigimlendirilmis Saat: ' + yeniFormat);

Bu ornekte, FormatDateTime fonksiyonuyla tarih 'dd.mm.yyyy' formatina ve saat 'hh:nn:ss
formatina gore bigimlendirildi. Tlgili bigim dizesi i¢inde kullanilan 'dd', 'mm’, 'yyyy', 'hh', 'nn',
ve 'ss' gibi semboller, tarih ve saat bilesenlerini temsil etmektedir.
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Bu fonksiyon, tarih/saat bigimleme islemlerinde kullaniciya esneklik saglayarak ve istenilen
formatta metin ¢iktist almayr miimkiin kilmaktadir. Ayrintili bilgilendirme almak igin
https://www.docs.clomosy.com sitesine bakabilirsiniz.

IncMonth()

Verilen bir TclDateTime degerine belirli bir sayida ay eklemek i¢in kullanilmaktadir. Bu
fonksiyon, tarih ve saat bilesenlerini korurken ay bazinda artis yapmaktadir. Artis degeri istege
baglidir, varsayilan olarak 1'dir.

var
tarihDegeri : TclDateTime;

{
tarihDegeri = StrToDate('08 10 2023");

ShowMessage(‘tarinDegeri = '+DateToStr(tarihDegerti));

tarihDegeri = IncMonth(tarihDegeri, 3);

ShowMessage(‘tarihDegeri + 3 ay = '+DateToStr(tarinDegeri));

by

Ornekte 3 ay eklendiginde tarih ‘8.01.2024” olarak gosterilmektedir.
EncodeDate

EncodeDate islevi, gecirilen Yil, Ay ve Giin degerlerinden bir TclDateTime doniis degeri
iiretmektedir.

Izin verilen parametre degerleri sunlardir:
Y1l =1..9999
Ay =1.12

Giin = 1..31 (ay/y1la bagli olarak)

var

myDate : TclDateTime;
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{
myDate = EncodeDate(2023, 02, 27);

ShowMessage('Date set to '+DateToStr(myDate));
}

EncodeTime

EncodeTime islevi, gecirilen saat, dakika, saniye ve milisaniye degerlerinden bir TclDateTime
donts degeri saglamaktadir.

Izin verilen parametre degerleri sunlardir:
Saat = 0..23

Dakika =0..59

Saniye = 0..59

Milisaniye = 0..999

DecodeDate

DecodeDate, bir TclDateTime degerini alir ve bu degeri y1l, ay ve giin olarak ayr1 degiskenlere
ayirmaktadir. Yani, TclDateTime tlirtindeki bir tarihi pargalara ayirarak yil, ay ve giin
degerlerini elde etmenizi saglamaktadir.

var
myDate : TclDateTime;

yil, ay, gun : Word;

I/ Bir TclDateTime degeri olusturma

myDate = Now;

// Tarihi pargalara ayirma
DecodeDate(myDate, yil, ay, gun);
// Elde edilen degerleri ekrana yazdirma

ShowMessage(yil: * + IntToStr(yil) +', ay: ' + IntToStr(ay) + ', gun: ' + IntToStr(gun));
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Bu 6rnekte, Now fonksiyonu ile giincel bir TclDateTime degeri alinir, ardindan DecodeDate
fonksiyonu kullanilarak bu deger y1l, ay ve giin olarak ayrilir. Ayrilan bu degerler daha sonra
ekrana yazdirilir. Bu sayede bir TclDateTime degerinin i¢indeki yil, ay ve giin bilgilerini ayr1
ayr1 elde etmis olursunuz.

DecodeTime

DecodeTime, bir TclDateTime degerini alarak bu degeri saat, dakika, saniye ve milisaniye
seklinde ayr1 degiskenlere ayirmaktadir. Yani, TclDateTime tiiriindeki bir zamani parcalara
ayirarak saat, dakika, saniye ve milisaniye degerlerini elde etmenizi saglamaktadir.

var

saat, dakika, saniye, miliSaniye : Word,;

DecodeTime(Now, saat, dakika, saniye, miliSaniye);
ShowMessage('Simdi = +TimeToStr(Now));
ShowMessage('saat = '+IntToStr(saat));
ShowMessage(‘dakika ='+IntToStr(dakika));
ShowMessage('saniye = '+IntToStr(saniye));

ShowMessage('miliSaniye = '+IntToStr(miliSaniye));

Yukaridaki 6rnekte, Now fonksiyonu ile giincel bir TclDateTime degeri alinir, ardindan
DecodeTime fonksiyonu kullanilarak bu deger saat, dakika, saniye ve milisaniye olarak ayrilir.
Ayrilan bu degerler daha sonra ekrana yazdirilir.
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Ornek Uygulamalar

1. Uygulama

Verilen bir gercek sayinin tam ve kesirli kistmlarini ayri ayr1 gosteriniz.
2. Uygulama

Girilen ii¢ saymin toplamini ve ¢arpimini hesaplayarak goriintiileyiniz.
3. Uygulama

Uggen, koselerinin koordinatlariyla belirtilir. Ucgenin cevresini ve alanimi hesaplaymiz ve
goriintlileyiniz.

4. Uygulama

Dersleri esit siireli olan bir okulda, derslerin siiresinden farkli olarak esit siirede mola veriliyor.
[k derse baslama saati, ders siiresi, mola siiresi ve ders say1s1 metin kutularina girilerek, okul
programi asagidaki gibi sunulmalidir.

| Baslangig Saati Bitis Saati
Ders 1 9:00 ()
Teneffis 240 9:50
| Diers 2 2:50 1030
Teneffils 10:30 10rndi
Resim 40

5. Uygulama

Metin kutusuna bir tarih girilmeli. Bu tarihin, bugiinden tam kag yil, ay ve giin ile ayrildigini
hesaplayiniz. Sonucu farkli etiketlere ¢ikt1 olarak yazdiriniz.
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BOLUM 7. Diziler

Dizi, ayni veri tiirinden ¢ok sayida degisken anlamina gelmektedir. Dizi degiskenleri, sira
numarasi olan bir liste gibi davranmaktadir. Dizi tek boyutlu oldugu gibi birden fazla boyuta
da sahip olabilir. Her boyutun eleman sayis1 ayri ayri belirlenmektedir. Dizi elemanlarina
erisim, dizi ad1 ve indis degeri ile gergeklestirilmektedir. Indis, bir elemanin dizi igerisinde
sahip oldugu sira numarasini ifade etmektedir. ilk elemanin indis numarasi sifirdir ve sonraki
elemanlarin indis degeri de bir dncekine gore bir say1 artarak, son elemana kadar devam eder.
Indis degeri koseli parantezler arasina yazilmaktadir.

dizil [0], dizinin birinci elemanidir.
dizil [1], dizinin ikinci elemanidir.
dizil [2], dizinin G¢iincii elemanidir.

Diziler tanimi array ifadesinden sonra, boyut, uzunluk ve wveri tipi belirtilerek
tanimlanmaktadir.

var

dizil: array [0..10] of String;

Yukaridaki O6rnek uygulamada tek boyutlu, 11 elemanli ve string veri tipinde bir dizi
tanimlanmustir.

Asagidaki kod satirlarinda bir dizi elemanina nasil deger atanacagi gosterilmektedir.

var
dizil: array[2] of string; //static dizi
{
dizil [0] = 2;
dizil [1] =5;
dizil [2] = 10;
}
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Ornek olarak gosterelim.

var
i : Integer;

dizil: array[2] of string;

dizil[0] = 'metinl’;
dizil[1] = 'metin2’;
for (i = 0 to Length(dizil)-1)
{
ShowMessage(' dizil['+ IntToStr(i) +'] = '+ dizil[i]);

}

Cok Boyutlu Dinamik Dizi

Cok boyutlu dinamik dizi, calisma zamaninda boyutlarin degistirilebildigi ve birden ¢ok boyuta
sahip olan bir dizi tiriidiir. Bu 06zellik, programin ¢alisirken boyutun, boyutunun
degistirilebilecegi anlamina gelmektedir.

Iki boyutlu bir dinamik dizi su sekilde tanimlanr:

var

dizil;

Bu durumda dizil adinda iki boyutlu bir dinamik dizi olusturulur. Bu dizi baslangigta bostur ve
boyutlari ¢aligma zamaninda belirlenebilir. Tanimlama yapildiktan sonra 6l¢iilerin belirtilmesi
gerekir. VarArrayCreate() fonksiyonu boyut olusturmak i¢in kullanilir.

function VarArrayCreate(const Bounds: array of Integer; VarType: Integer): Variant;
Bu fonksiyon iki parametre almaktadir.

Bounds array of Integer: Bu parametre, olusturulan ¢ok boyutlu dizinin boyutlarini belirtir.
Dinamik bir dizidir ve her boyut i¢in minimum ve maksimum indeks degerlerini igerir. Ornegin,
[0, 2, 0, 2] ifadesi iki boyutlu bir dizi olusturur. Birinci boyutun 0'dan 2'ye kadar indeksleri
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vardir, ikinci boyutun da 0'dan 2'ye kadar indeksleri vardir. Bu durumda 3x3'liik bir matris elde

edilir.

VarType: Integer: Bu parametre dizideki 6gelerin veri tipinin tanimlanmasi saglamaktadir.
Ornegin VarType degeri 3 kullamildiginda dizi igerisindeki dgelerin veri tipi integer olarak

tutulacaktir.

varEmpty 0
varNull 1
varSmallint 2
varinteger 3
varSingle 4
varDouble 5
varCurrency 6
varDate 7
varError 10
varBoolean 11
varVariant 12
varUnknown 13
varShortint 16
varByte 17
varWord 18
varLongWord 19
varRecord 36
varString 256

Bu sekilde VarArrayCreate islevi, belirtilen boyutlarda ve istenilen veri tiirtine sahip ¢ok
boyutlu bir dizi olusturmaktadir.

Asagidaki ornekte 6X3'liik bir dizi olusturulmus ve degerler atanarak ekran gosterilmistir.

var
dizil,
I,j : Integer;

{

dizil = VarArrayCreate([0, 5, 0, 2], 12);
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for (i=0to5)

{
for(j=0to 2)

dizil[i, j]=i*10 +j;
}
for (i=0to5)
for(j=0to 2)

{
ShowMessage(IntToStr(dizil[i,j]));

k
¥

¥

Standart array tanimlamalarinin disinda Clomosy’nin sunmus oldugu bir yapi bulunmaktadir.
Bu yapt TclArray yapisidir. Veri tiirline gore farkli tanimlar bulunmaktadir. Bunlar;
TclArraylnteger, TclArrayString, TclArrayDouble gibi yapilardir.

Degisken tanimlamasi asagidaki gibi yapilmalidir.

var

dizil : TClArrayinteger;

dizil degiskeni tanimlandiktan sonra TclArraylnteger tipinde bir nesne olusturulmalidir. Bu
islem nesneyi kullanmaya baglamak icin gereklidir.

dizil = TclArraylinteger.Create;

Ornek olarak TclArraylnteger tipinde array degiskeni olusturuldu ve deger atamalar1 yapildi.
Sonunda bu degerler ekrana gosterildi.

var
dizil : TClArraylnteger;
i : Integer;
{
dizil = TCIArrayInteger.Create;
dizil.Add(20);
dizil.Add(30);
dizil.Add(17);
dizil.Add(23);
for (i = 0 to dizil1.Count-1)
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{
ShowMessage('Value: '+IntToStr(dizil.Getltem(i)));

k
¥

BOLUM 8. E-Posta ve Bildirim
8.1. E-Posta

Clomosy uygulamasi araciligiyla istenen e-posta adresine mesaj gonderebilirsiniz. Bunun igin
"SendMailNoReplay" kodu kullanilir. Posta gonderirken, e-posta basligina yazilacak metni
"TitleStr" parametresine, e-posta igerigini "BodyStr" parametresine ve gonderilecek e-posta
adresini son parametreye yazmalisiniz.

SendMailNoReplay(TitleStr, BodyStr, ReceiverEMail :String):Boolean;

Ormnekte example@gmail.com adresine e-posta baslig1 ‘Clomosy’ olan ve mail igerigi ‘Clomosy
Mail’ olan bir mail iletilmektedir.

Clomosy.SendMailNoReplay(‘Clomosy','Clomosy Mail','example@gmail.com’); \

8.2. Bildirim

Bildirimler, bilgi iletmek veya bir sey hakkinda uyar1 vermek i¢in uygulamalarin gonderdigi
mesajlardir. Bildirim bileseni, uygulamanin belirlenmis bildirim bolgesinde gosterilmek {izere
bildirim merkezine génderdigi mesajdir ve platforma gore degisiklik gostermektedir. Projedeki
tim kullanicilara gonderilmek istendiginde "SendNotification™ parametresi kullanilmaktadir.

SendNotification(TitleStr, BodyStr, UserGUID :String):Boolean;

Ornek:

| Clomosy.SendNotification(‘Clomosy', ‘Clomosy Notif', '5F81K4U84J);

Belirli kisiler hari¢ herkese bildirim gondermek icin asagida bulunan Ornekteki gibi
gonderilmesini istemediginiz bir kullanic1 varsa, bu kullaniciy1 secip digerlerine bildirim
gondermesini etkinlestirebilirsiniz.

SendNotifyAllUsers(TitleStr, BodyStr, WithoutUsers :String):Boolean;

Ornek:

Clomosy.SendNotifyAllUsers('Clomosy', 'Clomosy Notif', '5F81K4U84J ,DO5625ARP8"); \

85


mailto:example@gmail.com

BOLUM 9. Formlar

Formlar, Clomosy uygulamalarinda kullanici ara yiiziinii olusturmanin temel yap1 taglarindan
biridir. Formlar, gorsel nesneleri (controls) ve bu nesnelerin olaylarini (events) icerir. Form
iizerinden mobil uygulamalar gelistirilmeye baslanmaktadir. Olusturulan ilk form projenin ana
formu olur. Ana form flizerinde goriilebilen veya goriinemeyen nesneler yerlestirilerek son
kullanicilar i¢in arayiiz tasarlanmaktadir. Masatistii uygulamalarda oldugu gibi ¢oklu platform
proje yapisinda da birden fazla form kullanilabilmektedir. Olusturulan her form segili olan cihaz
gorintiisiinilin yiikseklik ve genisliginde boyutlandirilmaktadir.

Clomosy iizerinde kullanilabilecek birden fazla hazir form yapilari bulunmaktadir. Bu sayede
proje fikirlerine gore istenilen sekilde proje gelistirme yapilmaktadir. Ornek verilecek olursa
bir oyun formu olusturmak i¢in TclGameForm kullanilabilir. Simdi Clomosy iizerinde
kullanilan formlara bakalim.

9.1. TclForm

Standart form yapis1 olusturulmak istendiginde TcIForm nesnesi olusturulmaktadir. Bu nesneyi
kullanabilmek i¢in TclForm smifina ait bir nesne degiskeni tanimlamak gerekmektedir.

var E Clomosy Form - O b4

AnaForm:TclForm; é

Nesne tanimlandiktan sonra olusturma islemi
Create fonksiyonu ile gergeklestirilmektedir.
Formun goriinmesi i¢in Run fonksiyonu ¢agrilarak
form nesnesi kullanima hazir hale getirilmektedir.

{

AnaForm = TclForm.Create(Self);

AnaForm.Run;

¥

Form olusturulduktan sonra karsimiza gelecek
ekran goriintiisii yan taraftaki gibi olacaktir. Resim 41
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9.2. TclGameForm

Clomosy i¢in dzellestirilmis bir oyun formudur. Ozellikleri arasinda animasyon ve ses efektleri
gibi Ozellikler bulunmaktadir. Bu nesneyi kullanabilmek i¢in TclGameForm sinifina ait bir
nesne degiskeni tanimlanir. Nesne tanimlandiktan sonra olusturma islemi Create fonksiyonu ile
gerceklestirilir ve formun goriinmesi i¢in Run fonksiyonu ¢agrilarak form nesnesi kullanima
hazir hale getirilmektedir.

var
oyunForm:TclGameForm;

{
oyunForm = TclGameForm.Create(Self);

oyunForm.Run;

ks

URL adresleri alinan dokiimanlar, AddGameAssetFromUr| parametresi ile asset olarak dosyaya
eklenir. Ornegin; arka plan, animasyon goriintiileri ve ses dosyasi gibi.

oyunForm.AddGameAssetFromUrl('https://www.clomosy.com/game/assets/Tank.png");

Gortntiiler eklendikten sonra bu goriintiiler bir bilesene (TclProlmage, Tcllmage) aktarilabilir.
Aktarim yontemi asagidaki gibidir:

ImgTank.clSetimage('Tank.png’);

9.2.1. Animasyon

Animasyonlu resimlerin ve hareketsiz nesnelerin, hareket ediyormus gibi gosterilmesiyle
olusturulan efekttir. Temelde, bir dizi resim veya nesne g¢erg¢evesinin hizli bir sekilde
gosterilmesiyle hareket efekti olusturulmaktadir.

Animasyonun yiiksekligi ve genisligi form iizerinde asagidaki gibi ayarlanir.

oyunForm.AnimationWidth = 75;

oyunForm.AnimationHeight = 75;
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Form iizerinde animasyon gecikme siiresi Delay 6zelligi ile siiresi ise Duration ile
ayarlanmaktadir.

oyunForm.clAnimateBitmap.Delay = 10;

oyunForm.clAnimateBitmap.Duration = 2;

Animasyonu ekranda gosterebilmek igin clAnimation parametresi kullanilmaktadir. Bu
parametre 4 deger almaktadir. (x_konumu,y konumu,tamsay1 degeri, animasyon document)

Asagida rastgele bir konumu ayarlamak i¢in Random() fonksiyonu kullanilmistir.

oyunForm.clAnimation(Random() * oyunForm.clWidth, Random() * oyunForm.clHeight,
20, 'Explosion.png’);

Asagidaki Ornekte bir butona tiklandiginda patlama efekti verebilen bir resim
goriintiilenmektedir. Random fonksiyonu ile 5 farkli yerde resim ayni anda goriintiilenir ve
kaybolur. Ornek BASE dil yapisi ile yazilmstir.

var
animasyonForm:TclGameForm;
btnAnimasyon:TclButton;

void BtnPatlatGit;
var

i:Integer;
{

animasyonForm.AnimationWidth = 75;
animasyonForm.AnimationHeight = 75;
animasyonForm.clAnimateBitmap.AnimationCount =7;
animasyonForm.clAnimateBitmap.AnimationRowCount=3;
animasyonForm.clAnimateBitmap.Duration = 2;
For (i=0 to 5)
{
animasyonForm.clAnimateBitmap.Delay = Random()*10;
animasyonForm.clAnimation(Random() * animasyonForm.clWidth, Random() *
animasyonForm.clHeight, 80, 'Explosion.png’);

¥
k
{

animasyonForm = TclGameForm.Create(Self);

animasyonForm.AddGameAssetFromUrl(‘https://www.clomosy.com/game/assets/Explosion.png’);
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btnAnimasyon =

animasyonForm.AddNewButton(animasyonForm,'btnAnimasyon',PATLAT");
animasyonForm.AddNewEvent(btnAnimasyon,tbeOnClick,'BtnPatlatGit');
btnAnimasyon.Align = alBottom;

animasyonForm.Run;

ks

9.2.2. Ses Efekti

Uygulamalariizda bir olaya, uyar1 verecek mesajlara veya kullanmak istediginiz her yere ses
ile tetikleme yapmak istendiginde kullanilmaktadir. istenilen sesi kullanmak i¢in projeye dahil
edilmesi gerekmektedir. Daha sonra RegisterSound parametresi ile ses bir degiskene
atilmaktadir. Ses efektinin aktif hale getirilmesi i¢in SoundIsActive parametresi True olarak
ayarlanmalidir. Son olarak istenilen alanda calistirmasini saglamak ic¢in PlayGameSound
ozelligini kullanmak gerekmektedir. Asagidaki kullanimlari mevcuttur.

anaForm.AddGameAssetFromUrl('https://www.clomosy.com/game/assets/Fire.wav');
SndFire = anaForm.RegisterSound('Fire.wav');
anaForm.SoundIsActive =True;

anaForm.PlayGameSound(SndFire);

Bir 6rnek tizerinde bakalim.

var
sesForm:TclGameForm;
btnSes: TclButton;

sesDosyasi:Integer;

void BtnSesCalGit;

{

sesForm.PlayGameSound(sesDosyasi);

¥

89



sesForm = TclGameForm.Create(Self);
sesForm.AddGameAssetFromUrl(‘https://www.clomosy.com/game/assets/Fire.wav');
sesDosyasi = sesForm.RegisterSound('Fire.wav');

sesForm.SoundIsActive=True;

btnSes = sesForm.AddNewButton(sesForm,'btnSes','SES CAL");
sesForm.AddNewEvent(btnSes,tbeOnClick, BtnSesCalGit");
btnSes.Align = alBottom;

sesForm.Run;

Yukarida bir butona tiklandiginda ses ¢almasi saglanmistir.
9.2.3. Titresim Efekti

Bir uygulamada, islemin kullaniciya uyarisini yapmak i¢in kullanilmaktadir. Clomosy’de bu
ozelligin kullanilmasi igin TcIDeviceManager sinifi bulunmaktadir. Bu sayede titresim 6zelligi
aktif hale getirilmektedir. Bu nesneyi kullanabilmek i¢in TclDeviceManager sinifina ait bir
nesne degiskeni tanimlanmaktadir.

Var

nTitresim: TclDeviceManager;

Nesne tanimlandiktan sonra olusturma islemi Create fonksiyonu ile gergeklestirilmektedir.
Ardindan titresim 6zelligi verebilmek i¢in Vibrate fonksiyonuna milisaniye tiirlinden say1
yazilmalidir ve bu siire kadar cihaz titresimi aktif hale getirilmektedir.

nTitresim = TclDeviceManager.Create;

nTitresim.Vibrate(1000);

Bir 6rnekle kullanimina bakalim. Ornekte bir butona tiklandiginda titresim 6zelligi aktif hale
getirildi.
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Var
anaForm:TclGameForm:;
btnTitret:TclButton;
nTitresim: TclDeviceManager;
Procedure btnTitresimGit;

{

¥
{

nTitresim.Vibrate(1000);

anaForm = TclGameForm.Create(Self);
anaForm.SetFormColor(‘#CBEDDS','#f5e884',cIGVertical);

nTitresim = TclDeviceManager.Create;

btnTitret= anaForm.AddNewButton(anaForm,'btnTitret','Cihazi titret');
btnTitret.Align = alBottom;

btnTitret.Height=100;

btnTitret.StyledSettings = ssFamily;

btnTitret. TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#FFFFFF");
anaForm.AddNewEvent(btnTitret,tbeOnClick, btnTitresimGit');
anaForm.Run;

9.3. TcIDrawForm

Clomosy'nin sunmus oldugu birgok grafik nesnesi ve 6zelligi iceren 6zel bir formdur. Cizim
islemleri icin kullanilmasinin yani sira kullaniciya, ¢izim, grafik ve diger gorsel etkilesimler
sunmaktadir. Ornegin; kullanictya ¢izim araglarini kullanarak resim c¢izme veya grafik
olusturma yetenegi kazandirabilir.

TclDrawForm'un 6zellestirilebilir 6zellikleri ve olaylar1 bulunmaktadir. Ornegin kullanicinin
fare olaylarina yanit verebilir ve ¢izim islemlerini bu olaylarla senkronize edebilir. Ayrica ¢izim
icin kullanilan grafik nesnelerine dogrudan erisim saglamaktadir.

Bu nesneyi kullanabilmek i¢in TcIDrawForm sinifina ait bir nesne degiskeni tanimlanir. Nesne
tanimlandiktan sonra olusturma islemi Create fonksiyonu ile gergeklestirilir ve formun
goriinmesi i¢in Run fonksiyonu ¢agrilarak form nesnesi kullanima hazir hale getirilir.

var
drawForm : TclDrawForm;
{

drawForm = TclDrawForm.Create(Self);

drawForm.Run;
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Forma karanlik ve ag¢ik bir tema verilebilir. Bunun i¢in clSetStyle 6zelligi kullanilmalidir. Koyu
renk i¢in DarkSB, agik renk igin LightSB kullanilir.

drawForm.clSetStyle(drawForm.DarkSB); // drawForm.LightSB

TclDrawForm smifinin DrawApp 6zelligi bu siifin ¢izim uygulamasi olarak kullanilmasini
saglayan bir oOzelliktir. DrawApp o6zelligi, TclDrawForm bileseninin 6zelliklerini ve
yontemlerini kullanarak ¢izim islemlerini gerceklestirmek icin gerekli araglar1 ve islevleri
saglamaktadir.

MyDrawForm.DrawApp(True);

Sadece formu olusturalim ve ¢izim 6zelligini de forma ekleyelim.

var

drawForm : TclDrawForm;

{
drawForm = TclDrawForm.Create(Self);
drawForm.clSetStyle(drawForm.DarkSB); //drawForm.LightSB
drawForm.DrawApp(True);

drawForm.Run;

¥
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Form olusturulduktan sonra karsimiza gelecek ekran goriintiisii asagidaki gibi olacaktir.
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Line Width:

Resim 42

9.4. TclStyleForm

TclStyleForm, bir formun goriinlimiiniic ve davramisin1  Ozellestirmeye yonelik bir
mekanizmadir. TclStyleForm, formun arka planini, kenarlik stilini, baslik cubugunu ve diger
ogelerini 6zellestirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu sinif, modern ve sik bir goriiniim saglamak
icin kullanict araytizii 6gelerini ve temalarini yonetmektedir.

Bu nesneyi kullanabilmek i¢in TclStyleForm sinifina ait bir nesne degiskeni tanimlanir. Nesne
tanimlandiktan sonra olusturma islemi Create fonksiyonu ile gerceklestirilir ve formun
goriinmesi i¢in Run fonksiyonu ¢agrilarak form nesnesi kullanima hazir hale getirilmektedir.
Tema rengini koyu veya agik olarak ayarlamak i¢in clSetStyle 6zelligi kullanilmaktadir.

var
anaForm :TclStyleForm;

{
anaForm = TclStyleForm.Create(Self);
anaForm.clSetStyle(anaForm.DarkSB);
anaForm.Run;

¥
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9.5. TclGuideForm

Clomosy icin 6zellestirilmis bir rehber formudur. Ozellestirilmis rehber ile tiim verilere
ulagmadan, yalnizca istege gore aranan veri dondiirmektedir. Diger bir kullanimda ise bir sayfa
aramasindan secilen verilerin bir 6nceki sayfaya aktarilmasi istendiginde "TclGuideForm"
bileseni kullanilmaktadir.

Bu nesneyi kullanabilmek i¢in TclGuideForm sinifina ait bir nesne degiskeni tanimlanir. Nesne
tanimlandiktan sonra olusturma islemi Create fonksiyonu ile gergeklestirilir ve formun
goriinmesi i¢in Run fonksiyonu ¢agrilarak form nesnesi kullanima hazir hale getirilmektedir.

var

guideForm : TclGuideForm;

guideForm = TclGuideForm.Create(Self);

guideForm.Run;

Bir rehber formu igerisindeki listeden tiklanan verinin hangi alani alinmak isteniyorsa
ReturnltemData fonksiyonu iizerinde tanimlamak gerekir. Bunun yaninda ana forma gecis
yapilirken bu veri ana formdaki hangi bilesene dondiiriilecek ise o bileseni ReturnltemObject
fonksiyonunda belirtmek gerekmektedir.

guideForm.ReturnltemData = 'MAIN_TEXT";

guideForm.ReturnltemObject = edtListNumber;

9.6. Form Ozellikler

Her bir form, TclForm sinifindan miras alir ve dolayisiyla TclForm'un o6zelliklerini ve
davraniglarin1 paylasir. Diger formlar, yani TclGameForm, TcIDrawForm, TclStyleForm ve
TclGuideForm, bu temel form sinifi olan TclForm'dan tiretilir. Bu durum, bu formlarin da
TclForm'un 6zelliklerini ve yontemlerini miras aldigi anlamina gelir. Her form, TclForm'un
genisletilmis Ozelliklerine ve davranislarina sahip olur, ancak ayni zamanda kendi 6zel
ozelliklerini ve davranislarini da igerebilir.

Ornegin, arka plana renk verme, resim ekleme, formu kapatmak gibi islemler mevcuttur.
Bunlarin nasil yapildig1 asagida gosterilmektedir.
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Arkaplana Renk Verme

SetFormColor fonksiyonu, forma arka plan rengi atamak igin kullanilir ve {i¢ parametre
almaktadur. Ilk iki parametre, kullanilacak renklerin hexadecimal kodlaridir. Son parametre ise
renk paletlerini ayarlamak i¢indir. Yani tek renk olmasini ya da renk gegisli olmasini
saglamaktadir. Clomosy ‘de dort farkli renk palet kullanimi1 bulunmaktadir.

Ozellik Kullanim1
clGNone Tekdiize renk i¢in kullanilir.
clGVertical Dikey olarak degrade olur.
clGHorizontal Yatay bir egim olusturur.
clGCross Capraz bir degrade olusturur.

Kullanim1 asagidaki gibidir.

anaForm.SetFormColor(#CBEDD5',",cIGNone);

Arkaplana Gorsel Ekleme
SetFormBGImage fonksiyonu, forma arka plan gorseli eklemek i¢in kullanilmaktadir. igerisine
bir parametre olarak string vert tiirii alir. Gorselin URL adresinin yazilmasi gerekmektedir.

anaForm.SetFormBGImage('https://clomosy.com/theme/SurveyStyle5.png’);

Form Kapatma

Formlarin uygulama igerisinde bazi durumlarda kapatilmasi engellenmek istenmektedir.
Ornegin bir smav oluyor ve smav bitmeden form kapatilmasi engellenmek istenebilir. Bu tarz
durumlarda Clomosy’nin saglamis oldugu clCanClose fonksiyonu kullanilmaktadir.

Bu fonksiyonun  calismasini  saglamak icin  formun event  Ozelliklerinden
tbeOnFormCloseQuery kullanilir. Bu event 6zelligi tanimlandiktan sonra, form kapatilmaya
calisildiginda belirli bir fonksiyon veya prosediir tetiklenir. Bu fonksiyon i¢inde clCanClose
fonksiyonu false olarak ayarlanarak, formun kapatilmasinin engellenmesi saglanmaktadir.
Asagida kullanimi gosterilmistir.
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var

anaForm:TclForm;

void git;
{

anaForm.clCanClose = false;
}
{

anaForm = TclForm.Create(Self);
anaForm.AddNewEvent(anaForm,tbeOnFormCloseQuery,'git’);

anaForm.Run;

}

Form Menu ve Cikis Butonlari

Formlar olusturuldugu anda standart olarak form fiizerinde ¢ikis butonu ve menii butonu

bulunmaktadir.

E Clemosy Form —

é

Resim 43

Bunlar form {izerinde istenmiyorsa kapatilabilir. Bu igslemi yapabilmek i¢in form iizerindeki
standart butonlarin isimlerine gére Visible degerlerini false yapmak gerekmektedir. Geri butonu
bileseninin ismi BtnGoBack ve menii butonu BtnFormMenu olarak gegmektedir. Bunlarin
Visible degerleri false oldugu anda ekranda goriinmemektedir. Kullanimi:

TclButton(anaForm.clFindComponent('BtnGoBack')).Visible = False;

TclButton(anaForm.clFindComponent('BtnFormMenu')).Visible = False;
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Form Yiikseklik ve Genislik Bilgileri
Formun genislik ve yiiksekligini 6grenebilmek i¢in clWidth ve clHeight fonksiyonlarini
kullanilmaktadar.

ShowMessage(anaForm.clHeight);

ShowMessage(anaForm.clWidth);

Form Goriiniirliigiinii Ayarlama
Form gizleme islemi gergeklestirmek i¢in clHide, formu goriiniir hale getirmek i¢in clShow
cagrilmaktadir.

anaForm.clHide;

anaForm.clShow;

Form Bashgini Degistirme

Formun bashigini degistirebilmek i¢in clSetCaption prosediirii bulunmaktadir. Bu fonksiyon
igerisine string tipinde yeni baslik eklenir. Bu 6zelligi test edebilmek igin Clomosy Windows
izerinde agilmalidir.

anaForm.clSetCaption('newCaption’);

Form Uzerine Bilesen Ekleme

clGetChild prosediir, Clomosy uygulamasinda form igine bir bilesen eklemeyi gerceklestirir.
Bu islem, form tasarimini olustururken bilesenlerin dinamik olarak eklenmesini saglar. Bu
fonksiyon bir parametre alir ve bu parametre formun bir alt 6gesi olmalidir.

Kullanimi asagida yer almaktadir.

var
anaForm:TcLForm;
Editl:TclEdit;

{

anaForm = TcLForm.Create(Self);
Editl = TclEdit.Create(self);
anaForm.clGetChild(Editl);
Editl.Align = alCenter;

anaForm.Run;
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Bilesen Altina Alt Bilesen Ekleme

clGetChildEx, bir form veya uygulamadaki bir bilesenin ebeveynini degistirmek igin
tasarlanmis bir prosediir’diir. Prosediir iki parametre almaktadir. Ilk parametre, istenilen alt
bileseni ifade eder, ikinci parametre ise ebeveyni ifade etmektedir.

Form1.clGetChildEx(child,parent);

Asagidaki ornekte, formun alt bileseni olarak layout tanimlanmistir. Layout degiskeninin alt
bileseni olarak ise label tanimlanmugtir.

var
anaForm:TCLForm;
Layoutl:TclLayout;
Labell : TclLabel;

{
anaForm = TCLForm.Create(Self);

Layoutl = TclLayout.Create(self);
anaForm.clGetChild(Layoutl);
Layoutl.Align = alCenter;

Labell = TclLabel.Create(Self);
anaForm.clGetChildEx(Labell,Layoutl);
Labell.Caption = 'Alt Bilesen';

anaForm.Run;

Kesisen Nesneleri Kontrol Etme
TRObject programlama dilinde kullanilan clisintersects yontemi ¢esitli geometrik nesneler
arasindaki kesisimi kontrol etmek icin kullanilan yapilar1 icermektedir.

Ornegin, iki dikdortgen arasindaki kesisimi kontrol etmek icin kullanilir. Bu yontem, bir
dikdortgenin bagka bir dikdortgenle kesisip kesigsmedigini belirler.

Bu yontemler, belirli geometrik nesnelerin kesisip kesismedigini belirleyen bir Boolean deger
dondiiriir. Eger kesisim varsa True, yoksa False doner. Bu yontemler sayesinde,
programlarimizda ¢esitli nesnelerin kesisimini kolayca kontrol edebiliriz.

cllsintersectsWith

Iki nesne arasindaki kesisimi kontrol etmek i¢in kullanilir. Bu metod, bir nesnenin baska bir
nesne ile kesisip kesigsmedigini belirlemek i¢in kullanilir. Kesistiklerinde TRUE degeri
dondiirmektedir.
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MyForm.cllsintersectsWith(AControl,
BControl: TclControl):Boolean;
Asagidaki ornekte, bir zamanlayici kullanilarak bir Image nesnesinin Y pozisyonu artirilarak
diger Image nesnesine dogru yonlendirilir. Eger bu iki nesne birbiri ile kesisirse, ekrana Label
nesnesi lizerinde "Imgl --- Img2 kesisti" mesaj1 yazdirilir.

var
Form1:TclForm;
Timerl: TCITimer;
Imgl,Img2: TCIProlmage;
Labell: TCIProLabel;

void ZamanlayiciAktif;

if (Form1.clisIntersectsWith(ImgZl,Img2))
{

Timerl.Enabled = False;

Labell.Visible = True;

exit;
}

Imgl.Position.Y = Imgl.Position.Y + 30;

}

{
Form1 = TclForm.Create(Self);

Labell = Form1.AddNewProLabel(Form1,'Labell’,;'Imgl --- Img2 kesisti.");
Labell.Align = AlMostTop;

Labell.Height = 40;

Labell.Margins.Left = 30;

Labell.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor('#a11212");
Labell.clProSettings.FontSize = 24;

Labell.clProSettings. TextSettings.Font.Style = [fsBold];
Labell.SetclProSettings(Labell.clProSettings);

Labell.Visible = False;

Imgl = Form1.AddNewProlmage(Form1,'Imgl’);

Imgl.Align = AINone;

Imgl.Height = 50;

Imgl.Width = 50;

Imgl.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon.png’;
Imgl.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Imgl.SetclProSettings(Imgl.clProSettings);

Imgl.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Imgl.Position.Y = 0;

Img2 = Form1.AddNewProlmage(Form1,'Img2’);
Img2.Align = AINone;
Img2.Height = 50;
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Img2.Width = 50;

Img2.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’;
Img2.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Img2.SetclProSettings(Img2.clProSettings);

Img2.Position.X = (Form1.clwWidth*0.5);

Img2.Position.Y = 300;

Timerl= Forml.AddNewTimer(Form1, Timerl',500);
Timerl.Enabled = True;
Forml1l.AddNewEvent(Timerl,tbeOnTimer,'’ZamanlayiciAktif');

Forml.Run;

cllsIntersectsAny

Bu yontem, bir nesnenin, verilen bir nesne i¢indeki herhangi bir nesne ile kesisip kesismedigini
kontrol eder. Bu yontem, nesnenin bagka herhangi bir nesneyle kesisip kesismedigini hizlica
kontrol etmek i¢in kullanighdir. Kesistiklerinde TRUE degeri dondiirmektedir.

MyForm.cllsintersectsAny(AControl, AOwnerControl: TclControl):Boolean;

Asagidaki ornekte, bir zamanlayici kullanilarak bir Image nesnesinin Y pozisyonu artirilarak
form tizerindeki belirli nesnelerden biriyle carpistigi anda, ekrana Label nesnesi iizerinde "Img1
--- Img?2 kesisti" mesaj1 yazdirilir.

var
Form1:TclForm;
Timerl: TCITimer;
Imgl,Img2,Img3: TCIProlmage;
Labell: TCIProLabel;

void ZamanlayiciAktif;
{

if (Form1.cllsIntersectsAny(Imgl,Form1)) / Owner'1 Form1 olan tiim nesnelerin Imgl ile
kesistiginde geriye true degeri dondiiriir.
{
Timerl.Enabled = False;
Labell.Visible = True;
exit;
}
Imgl.Position.Y = Imgl.Position.Y + 30;

¥

{
Form1 = TclForm.Create(Self);
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Labell = Form1l.AddNewProLabel(Form1,'Labell’'Imgl --- Img2 kesisti.");
Labell.Align = AlMostBottom;

Labell.Height = 40;

Labell.Margins.Left = 30;

Labell.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor('#al11212";
Labell.clProSettings.FontSize = 24;

Labell.clProSettings. TextSettings.Font.Style = [fsBold];
Labell.SetclProSettings(Labell.clProSettings);

Labell.Visible = False;

Imgl = Form1.AddNewProlmage(Form1,'Imgl’);

Imgl.Align = AlNone;

Imgl.Height = 50;

Imgl.Width = 50;

Imgl.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon.png’;
Imgl.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Imgl.SetclProSettings(Imgl.clProSettings);

Imgl.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Imgl.Position.Y = 50;

Img3 = Form1.AddNewProlmage(Form1,'Img3’);

Img3.Align = AlNone;

Img3.Height = 50;

Img3.Width = 50;

Img3.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon3.png’;
Img3.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Img3.SetclProSettings(Img3.clProSettings);

Img3.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Img3.Position.Y = 200;

Img2 = Form1.AddNewProlmage(Form1,'Img2’);

Img2.Align = AlNone;

Img2.Height = 50;

Img2.Width = 50;

Img2.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’;
Img2.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Img2.SetclProSettings(Img2.clProSettings);

Img2.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Img2.Position.Y = 300;

Timerl= Forml.AddNewTimer(Form1, Timerl',500);
Timerl.Enabled = True;
Forml1l.AddNewEvent(Timerl,tbeOnTimer,'’ZamanlayiciAktif');

Forml.Run;
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clisIntersectsList
clisintersectsList fonksiyonu, bir kontrol nesnesinin belirli bir kontrole (ya da kontrol listesine)
carpisip ¢carpmadigini kontrol eder.

| MyForm.clIsIntersectsList(AControl, AOwnerControl:TclControl): TclStringList; |

Bu fonksiyon, AControl ve AOwnerControl adinda iki kontrol nesnesi alir. AControl,
carpismanin kontrol edilecegi nesneyi temsil ederken, AOwnerControl, AControl ile
carpismanin  kontrol edilecegi konteyneri temsil eder. Ornegin, AControl bir buton ve
AOwnerControl bir form olabilir.

Fonksiyon, belirli bir kontroliin, belirli bir konteyner i¢indeki diger kontrollerle (ya da bir
kontrol listesiyle) carpisip ¢arpismadigini kontrol eder. Eger c¢akisma varsa, c¢akisan
kontrollerin adlarin1 igeren bir TclIStringList dondiiriir. Eger cakisma yoksa, bos bir
TclStringList doner.

Asagidaki ornekte, bir zamanlayici kullanilarak bir Image nesnesinin y pozisyonu artirilarak
panel {izerinde bulunan nesneler ile garpistiginda, ¢arpisilan nesnelerin adlari TclStringList
iizerine eklenir ve memo iizerinde gosterilir.

var
Forml : TCLForm:;
Buttonl : TCIProButton;
Timerl : TCITimer;
Memol : TcIMemo;
ListNesne : TclStringList;
ListSayac : Integer;
proPnll : TclProPanel,
Imgl,Img2: TCIProlmage;

void ListWrite;

{
Timerl.Enabled = False;
}
void TimerActive;
var
i : Integer;
{
if (Buttonl.Position.Y > Form1.ClHeight)
{
Timerl.Enabled = False;
exit;
}

Buttonl.Position.Y = Buttonl.Position.Y + 30;
Memo1l.Visible = True;
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Memol.Lines.Clear;
Memol.Lines.Add('Object List:");
ListNesne = Form1.cllsintersectsList(Buttonl, proPnll);
Form1l.clSetCaption(ListNesne. Text);
ListSayac = ListNesne.Count;
for (i = 0 to ListSayac - 1)
{
Memol.Lines.Add(Clomosy.StringListltemString(ListNesne,i));
}
}

{
Forml = TCLForm.Create(Self);

proPnll = Form1l.AddNewProPanel(Form1,'proPnll");

proPnl1.Align = AlClient;

proPnll.clProSettings.BackgroundColor = clAlphaColor.clHexToColor('#c0c0c0');
proPnl1.SetclProSettings(proPnll1.clProSettings);

Buttonl = Form1.AddNewProButton(proPnl1,'Buttonl’,"X");
Button1.Align = AINone;

Button1.Height = 50;

Button1.Width = 50;

Buttonl.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);
Buttonl.Position.Y = 0;

Imgl = Form1.AddNewProlmage(proPnll,'Imgl";

Imgl1.Align = AlNone;

Imgl.Height = 50;

Imgl.Width = 50;

Imgl.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon.png’;
Imgl.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Imgl.SetclProSettings(Imgl.clProSettings);

Imgl.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Imgl.Position.Y = 200;

Img2 = Form1.AddNewProlmage(proPnl1,'Img2");

Img2.Align = AlNone;

Img2.Height = 50;

Img2.Width = 50;

Img2.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’;
Img2.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Img2.SetclProSettings(Img2.clProSettings);

Img2.Position.X = (Form1.clWidth*0.5);

Img2.Position.Y = 300;

Memol = Form1l.AddNewMemo(Form1,'Memol',");
Memol.StyledSettings = ssFamily;
Memol.TextSettings.WordWrap = True;
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Memol.Align = alCenter;
Memol.Visible = False;

Memol.Width = 100;

Memol.Height = 50;
Memol.Margins.Right = 250;
Memol.Lines.Add('------------------- ;

ListNesne = Clomosy.StringListNew;
Timerl= Forml.AddNewTimer(Form1,'Timerl',500);
Timerl.Enabled = True;

Forml1l.AddNewEvent(Timerl,tbeOnTimer, TimerActive');
Form1.AddNewEvent(Buttonl,tbeOnClick, ListWrite');

Forml.Run;

Pencere Boyutu Ayarlama (clSetWindowState)

Clomosy'de clSetWindowsState, Windows tizerinde bir pencerenin goriintiilenme durumunu
belirten bir 6zelliktir. Bu 6zellik, bir pencerenin boyutunu, konumunu ve durumunu yonetmeye

yardimci1 olmaktadir.

clSetWindowsState 6zelligi, genellikle TclForm sinifi (veya TclStyleForm gibi diger formlar)

icin kullanilir. Bu 6zellik, asagidaki degerlerden birine sahip olabilir:

Ozellik Amaci

fwsMinimized | Form penceresini simge durumuna kiigiiltiir.

fwsNormal Form penceresini normal pencere goriinimii yapar.

fwsMaximized | Form penceresini tam ekran durumuna getirir.

Ornek kullanima:

MyForm.clSetWindowState(fwsMaximized)

Bu 6zellik, bir pencerenin baglangi¢c durumunu veya ¢alisma zamaninda durumunu belirlemek
icin kullanilir. Ornegin, bir formun baslangic durumunu fwsMaximized olarak ayarlayarak,

uygulama basladiginda pencerenin tam ekran olarak agilmasi saglanilir.
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Asagidaki 6rnekte 3 adet buton olusturuldu ve bu butonlara tiklandiginda, tiklanan butona gére
pencere boyutu degismektedir.

var
Form1:TCLForm:;
normalButton,maximizeButton,minimizeBtn : TclButton;

void butonaTiklandiginda;

var
senderBtn:TclButton;

{

senderBtn = TclButton(Form1.ClSender);

case senderBtn.ClTaglInt of

{
0:Form1.clSetWindowsState(fwsNormal);
1:Forml.clSetWindowState(fwsMaximized);
2:Form1.clSetWindowsState(fwsMinimized);

}
}
{

Forml = TCLForm.Create(Self);

normalButton = Form1.AddNewButton(Form1,'normalButton’,'Normal’);
NormalButton.Align = alTop;

NormalButton.Margins.Bottom = 50;
Form1l.AddNewEvent(normalButton,tbeOnClick, butonaTiklandiginda’);

maximizeButton = Form1.AddNewButton(Form1,' maximizeButton','Maximize');
maximizeButton.ClTagint = 1;

maximizeButton.Margins.Bottom = 50;

maximizeButton.Align = alTop;
Form1l.AddNewEvent(maximizeButton,tbeOnClick,'butonaTiklandiginda’);

minimizeBtn = Form1.AddNewButton(Form1,'minimizeBtn’,'Minimize');
minimizeBtn.ClTagint = 2;

minimizeBtn.Align = alTop;
Form1l.AddNewEvent(minimizeBtn,tbeOnClick,'butonaTiklandiginda');

Form1.Run;

Pencere Konumunu Ayarlama (clSetPosition)

Clomosy'de  clSetPosition, Windows iizerinde bir pencerenin ekranda nasil
konumlandirilacagini belirleyen bir dizi se¢enek igerir. Bu segenekler, formun boyutu ve
pozisyonu iizerinde kontrol saglar. TFormPosition ile belirli bir formun agildiginda nerede ve
hangi boyutta olacagini ayarlayabilirsiniz.

clSetPosition 6zelligi, genellikle TclForm sinift (veya TclStyleForm gibi diger formlar) igin
kullanilir. Bu 6zellik, asagidaki degerlerden birine sahip olabilir:
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Ozellik

Amaci

Formun konumu ve boyutu, tasarim zamaninda

fpDesigned ayarlanan degerlere gore belirlenir. Uygulama
acildiginda ekranin sol {ist kisminda goriintiilenir.
fpDefault Form, igletim sisteminin varsayilan kurallarina gore

yerlestirilir ve boyutlandirilir.

fpDefaultPosOnly

Formun pozisyonu isletim sistemine gore ayarlanir,
ancak boyutu tasarim zamaninda belirlenen boyut
olarak kalir.

fpDefaultSizeOnly

Formun boyutu isletim sistemine gore ayarlanir,
ancak pozisyonu tasarim zamaninda belirlenen
pozisyon olarak kalir. Uygulama acildiginda
ekranin sol tist kisminda goriintiilenir.

fpScreenCenter

Form, ekranin merkezine yerlestirilir.

fpDesktopCenter

Form, masaiistiiniin merkezine yerlestirilir. (Coklu
monitdr sistemlerinde gegerlidir.)

fpMainFormCenter

Form, ana formun merkezine yerlestirilir.

fpOwnerFormCenter

Form, sahip formun merkezine yerlestirilir (eger bir
sahibi varsa).

Ornek kullanima:

MyForm.clSetPosition(fpDefault)

Yukaridaki 6rnekte, MyForm.clSetPosition adinda bir yontem bulunuyor ve bu yodntemin
parametre olarak TclFormPosition tiiriinden bir deger aldigi goriilityor. Bu metodun nasil

calistigini belirlemek i¢in yontemin tanimina bakmak gerekir.

Klavye Girisini Yakalama

Clomosy’de clSenderKeyChar, bir klavye olay: islendiginde, bu olay:1 tetikleyen bileseni
(genellikle bir klavye olay1 bir forma veya bir diigmeye baglidir) temsil eden bir degeri igerir.
Bu deger, kullanicinin klavyeden girdigi karakteri veya tusun karakter degerini igermektedir.
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Bu ozellikten geriye bir deger alabilmek i¢in tbeOnKeyUp ve theOnKeyDown olaylari (event)

kullanilir.

tbeOnKeyDown klavye {izerinde bir tusa basildig1 anda tetiklenirken tbeOnKeyUp klavyede
basilmig bir tus birakildigi zaman tetiklenir. Klavyeden alinan girdi bilgisine gore islem
yapabilmek i¢in formun clSenderKeyChar 6zelligini kullanilir. Bu 6zellik ile klavyeden basilan
ya da ¢ekilen tus bilgisi decimal degerde tutulmaktadir. Eger klavye tuslarmin decimal
karsiligint bilmiyorsaniz ‘Key Code Table’ aramasi ile rahatlikla decimal kodlarimi

bulabilirsiniz.

Asagidaki 6rnekte basilan tusa gore gerceklesecek olay ile hangi tusa basildig1 tespit edilerek,

basilan tusla ilgili mesaj gosteren bir uygulama yapilmistir.

var
Form1:TCLForm:;

void KeyDown

if (Form1.clSenderKeyChar == 32)

{
ShowMessage('Space Tusuna Basildt');

}
else if (Form1.clSenderKeyChar == 119)

{
ShowMessage('W Tusuna Basildt');
}
}

void KeyUp

if (Form1.clSenderKeyChar == 97)

{
ShowMessage('A Tusundan Cekildi');

}
else if (Form1.clSenderKeyChar == 100)

{
ShowMessage('D Tusundan Cekildi');
}
}

{
Form1 = TCLForm.Create(Self);

Forml.AddNewEvent(Forml, tbeOnKeyDown, 'KeyDown');
Form1l.AddNewEvent(Forml, tbeOnKeyUp, 'KeyUp’)
Forml1.Run;

¥
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Projeye Dosyasina Gorsel Ekleme

AddAssetFromURL, Clomosy’de bir URL'den bir varlig1 (asset) indirip uygulamaniza dahil
etmek i¢in kullanilan bir islevdir. Bu iglev bir dosyay1 (6rnegin, bir resim dosyasi) internetten
indirip kullanilan projenin dosya sistemine kaydetmek i¢in kullanilir.

Asagidaki ornekte url adresi belirtilen gorseli projenin dosya yoluna gorsel olarak
kaydetmektedir.

Gorselin dosyaya kaydedildigini kontrol etmek igin projede Clomosy.AppFilesPath
yazarak dosya yolunun uzantist 6grenilir. (Windows lizerinde dosyaya bakin.)

var
Forml : TCLForm,;

{
Forml = TCLForm.Create(Self);
Forml1l.AddAssetFromUrl(‘https://clomosy.com/demos/apple.png’);
/IShowMessage(Clomosy.AppFilesPath);
Forml.Run;

}

Dosyaya kaydedilip calistirildiginda ve dosya kontrol edildiginde asagidaki gibi bir gorsel
dosyaya eklendigi goriliir.

» Bu bilgisayar » Yerel Disk (D:) » clomosy_exe » Temporary » 17020EA2217 » 02EE3ABE405 v

‘ B winz2

apple.png

Docs Test
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9.7. Event (Olay)

Olay, bilesenin ¢alisma veya tasarim aninda kullanicinin etkisi ile ortaya ¢ikardigi
davraniglardir. Her davranig bir sonug bildirmektedir. Bir bilesen iizerinde gergeklesen tiim
aktivite sonucunda ger¢eklesen bildirimler event (olay) olarak adlandirilmaktadir.

Bir bilesene event 6zelligi verebilmek i¢in form tizerinde AddNewEvent fonksiyonunun
kullanilmas1 gerekmektedir.

AddNewEvent fonksiyonu {i¢ parametre almaktadir. ilk parametre event kullanilacak bileseni
temsil etmektedir. ikinci parametre event dzelliklerinden hangisinin kullanilmas1 gerektigini,
iiclincii parametre ise olay tetiklendiginde yapilacak olan islemi ifade etmektedir. Burada
prosediire veya fonksiyona yonlendirme yapilabilmektedir.

Asagida bir 6rnegi yapilmistir. Bir AraBtn buton bilesenine tiklandiginda yani tbeOnClick
event 6zelligi kullanildiginda BtnGit prosediiriine yonlendirilmektedir.

anaForm.AddNewEvent(AraBtn,tbeOnClick, BtnGit");

Yazilim gelistiriciler olarak bilesenin hangi davraniginda bir is ger¢eklestirecek isek o olayda
gerekli kodlar1 yazariz. Ornegin mouse ile bir alana geldiginde bir uyar1 mesaji verdirmek igin
o alanda bulunan bilesenin OnMouseMove olayini kullaniriz.

Form iizerinde gergeklesen olaylarin bir kismi son kullanicinin etkisiyle, bir kism1 form dogasi
geregi, diger bir kismi ise igletim sistemine 6zgili bazi davranislarin etkisiyle ortaya ¢ikmaktadir.

Asagida event kullanilan bazi 6zellikler bulunmaktadir.

Ozellik Kullanim Amaci

Bu olay, bir bilesene (genellikle buton)
tiklama eylemi tetiklendiginde meydana
gelir. En temel olaydir ve kullanicinin bir
eylem baglatmasina olanak tanir.

Bir bilesene odaklanildiginda (klavyeyle
veya mobil iizerinden o bilesen secildiginde,
tbeOnEnter fareyle tiklandiginda) tetiklenir. Bu 6zellikle
klavyede gezinme ve etkilesim i¢in
Onemlidir.

Genellikle bir girig alanindan ¢ikarken
(6rnegin bir bilesenden digerine gegis
yaparken) gerceklestirilmesi gereken
eylemler i¢in kullanilir.

Bu, form kapatildiginda tetiklenecek bir
olaydir.

Form kapatildiginda bazi olaylar i¢in
tetiklenecek bir olaydir.

tbeOnFormHide Form gizlendiginde tetiklenecek bir olaydir.

tbeOnClick

tbeOnExit

tbeOnFormClose

tbeOnFormCloseQuery
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tbeOnFormShow Form goriiniir hale geldiginde tetiklenir.
Bu, TclStringGrid bilesenine tikladiginizda
tetiklenen olaydir. Belirli bir bilesen
tbeOnGesture (goriintii veya form gibi) lizerinde belirli bir
hareket veya eylemin tetikledigi olay1 ifade
eder.

Bir bilesene (bir diigme veya resim gibi)
fare ile tiklandiginda tetiklenen bir olaydir.

tbeOnMouseDown Bu olay fare tusuna basildiginda meydana
gelir.
Bir bilesenin fareyle tiklandiktan sonra
tbeOnMouseUp serbest birakilmasiyla tetiklenen bir olaydir.
Fare isaret¢isini bir bilesenin lizerine
tbeOnMouseMove getirdiginizde tetiklenen bir olaydir.
theOnKeyDown Klavyede bir tusa basildig1 an tetiklenen
olaydir.
theOnKeyUp Klavyede bir tusa basma islemi sonlandig1

an tetiklenen olaydir.

Daha fazla TclBasisEvent ozelliklerine erismek icin https://www.docs.clomosy.com sitesini
ziyaret edebilirsiniz.

BOLUM 10. Bilesenler

Kullanici arayiizlerinin tasariminda veya islevsel ihtiyaclarda kullanilan, bir¢ok ozelligi,
metodu veya tipi iceren ve tasarim asamasinda olusum hiyerarsisini gosteren nesnelere
"bilesen" denilmektedir. Bilesenler component veya nesne olarak da adlandirilmaktadir.
Ornegin button, edit, label, panel ve bunlar gibi birden fazla bilesen bulunmaktadir. Bilesenin
sahip oldugu 6zellik ve metodlarin tiimiine bilesenin iiyeleri adi verilmektedir. Clomosy
yazilim literatiirinde 6zellikler property, metodlar function veya void (prosediir) ad: ile
anilmaktadir.

Uygulama ¢aligma aninda, bilesenlerin goriiniirlik durumlaria gére Visual ve Non-Visual
olmak iizere iki gruba ayrilmaktadir. Visual bilesenler, uygulama calisma aninda son
kullanicilar tarafindan goriinen, non-visual bilesenler ise goriinmeyen bilesenlerdir. Bunlara
ornek olarak visual igin button, non-visual i¢in ise timer bilesenleri 6rnek verilebilir.

Clomosy'de 'standart bilesenler' ve "profesyonel bilesenler' olarak iki tip bilesen bulunmaktadir.
Kullanimlar1 farkhidir. Standart bilesene 6rnek olarak TclButton, profesyonel bilesen igin
TclProButton 'u 6rnek verebiliriz. Profesyonel bilesenler i¢in TclIPro diyerek baslanmaktadir.
Bu iki yapmin Ornek kullanimlarindan bahsedelim. Mesela buton {izerinde genislik ve
ylikseklik ayarlamasi yapalim.

Standart yapida kullanim;

TestBtn.Width = 100;
TestBtn.Height = 100;
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Profesyonel bilesenlerde clProSettings (Tercih edilen) veya SetupComponent kullanilarak
ozellikler verilmektedir. Bunun haricinde standart buton tanimlamasi gibi de 6zelliklere deger
atamalar1 yapilmaktadir. Fakat standart yapilarda kullanilmayan &zellikler bu yapilar ile
tanimlanmaktadir. Mesela genislik ve yiikseklik verilecegi zaman standart yapi ile kullanilabilir
ama arka plan rengi verme gibi durumlarda clProSettings (6nerilen) veya SetupComponent
kullanilmaktadar.

cIProSettings Kullanimi;

Standart bilesenlerin 6zelliklerinin disinda gelismis 6zelliklerin kullanilmasi igin alternatif bir
kullanimidir.

Ornegin;

Bir buton bilesenine yazi rengi ve kalinlig1 vermek i¢in asagidaki gibi tanimlanir.

Buttonl.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ff00ac');
Buttonl.clProSettings. TextSettings.Font.Style = [fsBold];
Button1.SetclProSettings(Buttonl.clProSettings);

SetupComponent Kullanimi;

Bu fonksiyon iki parametre almaktadir. ilk parametreye dzellik verilecek bilesen adi yazilir,
ikinci parametreye json yapist i¢erisinde bilesene 6zellikler verilmektedir.

Ornegin;

Bir buton bilesenine yazi rengi ve kalinlig1 vermek i¢in agagidaki gibi tanimlanir.

clComponent.SetupComponent(Buttonl,'{ "TextColor":"#f5428d", "TextBold":"yes"}");

clProSettings (Tercih edilen) veya SetupComponent tanimlamalarina verilen diger 6zellikleri
ve kullanimlarin1 incelemek igin https://www.docs.clomosy.com/Pro_Object Properties
sayfasina bakiniz.

Konu kapsaminda kullanilan bilesen tanimlamalart amaglar1 detayli olarak anlatilacaktir.
Anlatilacak bu bilesenlerin ayrintili kullanim1 ve orneklerine
https://www.docs.clomosy.com/Components sayfasindan erisebilirsiniz.

10.1. Buton Tipi Bilesenler

Butonlar kullanici arayiizlerinin vazgecilmez bilesenleridir. Bir isi gergeklestirmek icin
kullanilmaktadir. Genellikle tbeOnClick olayina kod yazilarak fonksiyonel hale getirilmektedir.
Sekil ve amacina gore iki buton ¢esidi bulunmaktadir. Bunlar, TclButton ve TclProButton
olarak ge¢mektedir. Butonlar uygulama arayliiziinde bulunduklar1 modiil veya fonksiyonlara
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gore segilmektedir. Ornegin; bir buton iizerinden gérsel istendiginde TclProButton bileseninde
gorsel ekleme oldugu i¢in bu buton tercih edilmektedir.

Asagida Clomosy tizerinde kullanilan butonlar gosterilmistir. TcIProButton gorsellik agisindan
daha ¢ok tercih edilmektedir. Arka plan, ¢ergeve ve metin rengi verme gibi 6zelliklere sahiptir.
Standart bir projede TclButton kullanilabilir.

Y Clomosy Form — O x
.

é .
.

Standart Buton Profesyonel Buto
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10.1.1. TclButton

TclButton, uygulamalarda kullanilmak tizere genel amagl bir butondur. Butona tiklandiginda,
bir islev, prosediir veya diger eylemler etkinlestirilir veya bu islevler yonlendirilmektedir.

Bir butonu olusturmak i¢in AddNewButton fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev {i¢ parametre
almaktadr. Tk parametre tanimlanacak olan butonun hangi bilesen igerisinde konumlanacagini
belirlemektedir. Ikinci parametre, tanimlanan butonun ismini temsil etmektedir. Ugiincii
parametre ise butona baslik vermektedir.

Ornekte bir buton olusturalim. Butonu, form igerisine tanimlayacagiz. Bunun igin ilk parametre
olusturulan formun adin1 almalidir. Buton degiskenine testBtn adin1 verelim. Son olarak buton
iizerinde bulunacak bagliktir. Bagligini1 Tikla olarak yazalim.

var
anaForm:TclForm:;
testBtn : TclButton;

{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testBtn = anaForm.AddNewButton(anaForm,'testBtn','T1kla');

anaForm.Run;

¥

10.1.2. TclProButton

Standart buton bileseninin aksine, lizerine resim ekleyebilme 6zelligine sahiptir. Bunun disinda,

standart buton kullanildiginda uygulama calistirildigi anda butonda tiklama efekti
112



bulunmamaktadir. Bu butonu olusturmak i¢in AddNewProButton fonksiyonu kullanilmaktadir.
Tanimlama mantig1 standart buton ile aynidir.

var
anaForm:TclForm;
testBtn : TclProButton;

{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testBtn = anaForm.AddNewProButton(anaForm,'testBtn','T1kla");
anaForm.Run;

¥

10.2. Secim Tipi Bilesenler

Bir veya daha fazla secenek sonucuna gore islem yapilicaksa se¢im tipi bilesenler
kullanilmaktadir. Bu tip bilesenlere TclCheckBox, TclRadioButton 6rnek verilebilir.

10.2.1. TclCheckBox

Birden fazla veya tek se¢im yapmak ic¢in kullanilmaktadir. Bir checkbox olusturmak ig¢in
AddNewCheckBox fonksiyonu kullanilir. Bu islev ii¢ parametre almaktadir. Ilk parametre
tanimlanacak olan checkbox'in hangi bilesen icerisinde konumlanacagini belirlemektedir.
Ikinci parametre, tanimlanan checkbox’in ismini temsil etmektedir. Uciincii parametre ise
baslik vermektedir.

var
anaForm:TclForm:;
testCheckBox : TCICheckBox;
{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testCheckBox = anaForm.AddNewCheckBox(anaForm,'testCheckBox','Bildirimleri ag'");
testCheckBox.Align = AlCenter;
anaForm.Run;

¥

Asagida ornek bir gosterimi bulunmaktadir.

3 Clomosy Ferm - O F
.
¢ -
.

L Bildirimleri ag
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10.2.2. TclRadioButton

Tek seferde bir gruptan yalnizca tek se¢im yapilmasi gereken bir tiirdiir. Bir radiobutton
olusturmak i¢in AddNewRadioButton fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev {i¢ parametre
almaktadir. ik parametre, RadioButton’un hangi bilesen igerisinde konumlanacagmni
belirlemektedir. Ikinci parametre, tanimlanan RadioButton'un ismini temsil etmektedir. Ugiincii
parametre ise baslik vermektedir.

var
anaForm:TclForm;
testRadio : TCIRadioButton;

{
anaForm = TclForm.Create(Self);

testRadio = anaForm.AddNewRadioButton(anaForm,'testRadio','Dogru'");

anaForm.Run;

ks

Asagida ornek bir gosterimi yer almaktadir.

= Clemosy Form — O *
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10.3. Liste Tipi Bilesenler

Genellikle birden fazla kayit listelemek i¢in kullanilan bilesenlerdir. Belli bir grup kayit
yalnizca kullanicilara gostermek amacgh veya listeden kayit segmek amacgl kullanilmaktadir.
Bunlardan bazilar1 ‘ComboBox’ tek se¢im amacli, ‘ListView’, ‘StringGrid” gibi bilesenler ise
hem listeleme hem de se¢cim amaclidir. ComboBox disinda diger bilesenler ile bir veya daha
fazla se¢im, secilmis kayitlar lizerinde toplu islem yapilmaktadir.

10.3.1. TclComboBox

ComboBox liste seklinde agilan bir kutudur. Veri listeleme, veri se¢imi gibi olaylarda
kullanilmaktadir. Goriintimii TclEdit nesnesine yakindir. Sag tarafta, asagi dogru agilmasini
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saglayacak bir ok butonu bulunmaktadir. Bu sayede kilit agma butonuna basildiginda icerisinde
listelenen veriler arasindan se¢im yapma imkani saglamaktadir.

Bir ComboBox olusturmak i¢in AddNewComboBox fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev iki
parametre almaktadir. ilk parametre, tanimlanacak olan comboBox hangi bilesen icerisinde
konumlanacagmi belirlemektedir. ikinci parametre, tanimlanan ComboBox ismini temsil
etmektedir.

var
anaForm:TclForm;
testCombo : TCIComboBox;
{

anaForm = TclForm.Create(Self);

testCombo = anaForm.AddNewComboBox(anaForm,'testCombo’);
testCombo.Addltem('Test 1','01");
anaForm.Run;

¥

Asagida 6rnek bir gésterimi bulunmaktadir.

= Clomosy Form - O X
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10.3.2. TclStringGrid

Dizelerin ve ilgili nesnelerin islenmesini basitlestirmek i¢in tasarlanmis bir 1zgara kontroliinii
temsil etmektedir. Metin verilerini tablo bi¢iminde sunmak i¢in forma bir TclStringGrid
eklenir. Bir TclStringGrid nesnesini olusturmak i¢in AddNewStringGrid fonksiyonu
kullanilmaktadir. Bu islev iki parametre almaktadir. Ilk parametre tanimlanacak olan nesnenin
hangi bilesen igerisinde konumlanacagini, ikinci parametre, nesnenin ismini temsil eder.

115



var
GridForm:TclForm;
anaGrid:TclStringGrid;

{
GridForm = TCIForm.Create(Self);
anaGrid = GridForm.AddNewStringGrid(GridForm, ‘anaGrid');

GridForm.Run;

ks

Asagida ornek bir gosterimi yer almaktadir.
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10.3.3. TclListView

TclListView, cesitli tiplerdeki 6geleri tutmak ve sunmak i¢in kullanabilece§iniz bir liste
goriiniimii bilesendir. TclListView, hizli ve sorunsuz kaydirma i¢in optimize edilmis bir liste
ogeler koleksiyonunu goriintiilemektedir. Ayrica veriler, veri tabanindan ¢ekilmek
istendiginde, bu bilesen kullanilmaktadir. Bir ListView, AddNewListView fonksiyonu ile
olusturulmaktadir. Bu islev iki parametre almaktadir. Ilk parametre, tanimlanacak olan
nesnenin hangi bilesen icerisinde konumlanacagini, ikinci parametre nesnenin ismini temsil
etmektedir.
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Var
anaForm:TclForm;
testListview : TCIListView;
{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testListview = anaForm.AddNewL.istView(anaForm,'testListview’);
anaForm.Run;

}

ListView igerisine bir veri kiimesinden veri alinmak istendiginde
clLoadListViewDataFromDataset fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu fonksiyon, yalnizca json
veri yapisint kullanmaz. Bu fonksiyon, dataset nesnesinden gelen verileri, TclListView
kontroliindeki belirli siitunlara yerlestirmektedir.

Dataset nesnesi, bir SQL sorgusu sonucunda elde edilen verileri igeren veri kiimesidir. Bu veri
kiimesi igindeki veriler, TclListView'in belirli siitunlarina clLoadListViewDataFromDataset
fonksiyonu ile  TclListView  verisine  doniistiiriilerek  listeye  aktarilmaktadir.
clLoadListViewDataFromDataset fonksiyonu, bu veri aktarimini yonetmektedir.

testListview.clLoadListViewDataFromDataset(foodListQuery);

ListView igerisine verileri ekleyebilmek i¢in ListView alanlarinin isimlerine gore gelen verileri
adlandirmak gerekmektedir. Bu durumda ListView alanlarini bilmek gerekir. Asagida ListView
igerisinde bulunan alanlar goriilmektedir.

[ MAIN TEXT | [soe roxr o0 |

SUB_TEXT I T CEN |

[FOOTER_TEXT [se e parro
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Ornegin; veri tabanindan ¢ekilip ListView igerisine atilmak isteniyor. Bunun igin veriler
gelirken tabloda alan isimleri ListView alan isimleri olmahidir. Asagida Urunler tablosundan
urunld,urunAdi, urunUcreti alinmak istenmektedir ve goriildiigii gibi ListView eklenirken alan
adlar1 degistirilmektedir.
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void listViewVeriEkle;
Var
urunListQry : TCISqlQuery;
{
urunListQry = TCISqlQuery.Create(nil);
try
urunListQry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;
urunListQry.SQL.Text = 'SELECT urunld as RECORD_GUID, urunAdi as
MAIN_TEXT, urunUcreti as SIDE_TEXT _BOTTOM from Products’;
urunListQry.Open;
if (urunListQry.Found)
{

testListview.clLoadListViewDataFromDataset(urunListQry);

finally
urunListQry.Close;
urunListQry.Free;

ks

¥

Asagida 6rnek bir gésterimi bulunmaktadir.
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10.3.4. TCIProListView

Profesyonel ListView'in kullanim amaci, TclListView kullanim amaciyla aynidir. Standart
TclListView parametre Ozelliklerinin disinda, arka plan ve kenarlik rengi olusturma gibi
ozelliklere sahiptir. TcIProListView'deki bilesenlerin goriiniimiinii de kendimiz tasarlayabiliriz.
Standart TclListview nesne tanimi yapildiginda arama ¢ubugu otomatik olarak iist kisimda
tamimlanmaktadir.  TclProListView nesne tanmimlamasi yapildiginda arama ¢ubugu
gelmemektedir. Bunun i¢in TclProSearchEdit bilesenini tanimlamamiz gerekmektedir.

Nesne alanlarina  veriler  eklenebilmesi icin  baska  bir  bilesen  olan
TclProListViewDesignerPanel eklenmelidir ve bu sekilde birden fazla listeye 6geler eklenmesi
saglanabilir. Bu boliimde TclProListView nasil tanimlanir gorelim.
TclProListViewDesignerPanel boliimiinde veri ekleme gosterilecektir.

Var
anaForm:TclForm;
testListview : TCIProListView;
{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testListview = anaForm.AddNewProListView(anaForm,'testListview');
anaForm.Run;

ks

Liste tipi ListType 6zelligi ile ayarlanmaktadir. Iki sekilde tanimlama yapilmaktadir. Listedeki
verilerin yatay olmasi igin horizontal, dikey olabilmesi igin vertical yazilmaktadir. Liste
icerisindeki nesnelerin arasindaki bosluk ItemSpace ile belirlenmektedir.

testListview.ListType = 'horizontal’;
testListview.Properties.ltemSpace = 10;

10.3.5. TCIProListViewDesignerPanel

Listview'de tanimlanabilen, eleman ekleyip tasarlayabilecegimiz bir bilesendir. Tanimlamasi
asagidaki gibidir. TclProListViewDesignerPanel olusturmak icin
AddNewProListViewDesignerPanel kullanilmaktadir. Burada birinci parametreye olusturulan
TclProListView bileseninin adi yazilmaktadir. Bu bilesen bir TclProListView igerisinde
kullanildig1 i¢in bu sekilde tanimlanmaktadir.
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var
anaForm : TclForm;
listViewl : TCIProListView;
designerPanell : TCIProListViewDesignerPanel;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

listViewl = anaForm.AddNewProL.istView(anaForm,'listView1l');

listViewl.Align = AlClient;

listViewl.cIProSettings.ViewType = lvicon;

listViewl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#0850c4');
listViewl.clProSettings.BorderWidth = 3;
listViewl.SetclProSettings(listViewl.clProSettings);

designerPanell = anaForm.AddNewProListViewDesignerPanel(listView1,'designerPanell’);
listViewl.SetDesignerPanel(designerPanell);

anaForm.Run;

DesignerPanel'e belirli miktarda 6ge ekleyebiliriz. Eklenecek bu elemanlarin baglama
parametreleri asagidaki gibidir:

e clCaption
e cClText

o clTextl

o cClText2

e clText3

e cClText4

e cClText5

e cClText6

e climagel
e climage2
e clRecord GUID

Bu parametreleri kullanabilmek igin bir bilesen tanimlanmaktadir. Ornegin bilesen ad1 testLbl
olan bir label ve bu bilesen ProListViewDesignerPanel icerisinde bulunmasini istiyorsak
AddPanelObject fonksiyonuna atama yapilmalidir. Bu fonksiyonun ilk parametresine
eklenecek bilesen testLbl, ikinci parametre ise yukaridaki alanlardan hangisine eklemek
isteniyorsa yazilmalidir. Unutmayalim ki her alan bir kez kullanilmaktadir.

designerPanell. AddPanelObject (testLbl, clText);
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Bilesen igerisinde nesnelerin eklenebilmesi icin veri kaynagindaki alan ismi, degisken
tanimlarken de kullanilmalidir. Yani veri tabanindan gelen alan adi ile projenizde yer alan
degisken ad1 ayn1 olmalidir.

Ornegin; ‘designerPanell’ igerisine bir tane bilesen olusturuldu. Bu bilesene veri tabanindan
alan adi urunAdi olan veri gelmektedir. Uygulamada TclLabel nesnesi olusturup veri
tabanindan gelen alan adi ile ayn1 olmalidir. Yani degiskenin ismi urunAdi olmalidir. Asagida
bu kism1 anlatan kod pargasi verilmistir.

Var
anaForm:TclForm;
listViewl : TCIProListView;
designerPanell : TCIProListViewDesignerPanel;
urunAdi: TCIProLabel;

void listViewEkle;

{
listViewl = anaForm.AddNewProListView(anaForm,'listView1l');
listViewl.Align = AlClient;
listViewl.clProSettings.ViewType = lvicon;
listViewl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#0850c4');
listViewl.clProSettings.BorderWidth = 3;
listViewl.SetclProSettings(listViewl.clProSettings);

ks

void designerPanelEKle;

{
designerPanell =
anaForm.AddNewProL.istViewDesignerPanel(listViewl,'designerPanell’);
listViewl.SetDesignerPanel(designerPanell);
}

//designerPanel igerisine urunAdi degiskeni ekleniyor.

void urunAdiEKle;

{
urunAdi = anaForm.AddNewProLabel(designerPanell, 'urunAdi','test’);
designerPanell.AddPanelObject(urunAdi,clCaption);
urunAdi.Properties.AutoSize = True;

¥

//veri taban1 eklenmesi
void ListViewVeriEkle;
Var
foodListQuery : TCISqlQuery;
{
foodListQuery = TCISqlQuery.Create(nil);
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adt',
'kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);
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try
foodListQuery.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

foodListQuery.SQL.Text ="'SELECT urunAdi from Urunler’;
foodListQuery.Open;
if (foodListQuery.Found)

{
listViewl.clLoadProListViewDataFromDataset(foodListQuery);

¥

finally
foodListQuery.Close;
foodListQuery.Free;

ki
¥

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
listViewEkle;

designerPanelEKle;

urunAdiEkle;

ListViewVeriEkle;

anaForm.Run;

10.4. Veri Iceren Bilesenler

Bunlara Ornek olarak; 'TclEdit, TcIMemo, TclSearchBox, TclProDateEdit' verilmektedir.
Kullanicr tarafindan bu verilere dogrudan veri girisi yapilabilirken, 'TclLabel ve TclProLabel'
bilesenlerine yonelik veri girigini tasarim asamasinda 'text' 6zelligine atama yaparak ya da
caligma aninda kod kullanarak gerceklestirilmektedir.

10.4.1. TclEdit

Tek satirhk metinsel veri giris islemlerinde kullanilan bilesendir. Bir TclEdit nesnesini
olusturmak i¢in AddNewEdit fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev {i¢ parametre almaktadir.
[lk parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde konumlanacagini
belirlemektedir. ikinci parametre, tanmimlanan nesnenin ismini temsil etmektedir. Ugiincii
parametre ise nesnenin bilgi veren metnini vermektir.

Ornekte edit {izerinden isim alabilecegimiz bir durum saglayalim. testEdit bileseninden isim
alinacag icin iigiincli parametre olarak ekranda goriinen icerik kism1 Adinizi giriniz... olarak
yazilmistir.

var
anaForm:TclForm;
testEdit : TclEdit;
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{

anaForm = TclForm.Create(Self);
testEdit= anaForm.AddNewEdit(anaForm,'testEdit','Adiniz1 giriniz...");

anaForm.Run;

¥

10.4.2. TCIProEdit

Standart metin girisinin (TclEdit) profesyonel halidir. Standart yapidan farki kenarlik ve arka
plan rengi verme gibi farkli 6zellikler bulunmaktadir. Bileseni olusturmak i¢in AddNewProEdit
fonksiyonu kullanilmaktadir.

Var
anaForm:TclForm;
testEdit: TCIProEdit;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
testEdit = anaForm.AddNewProEdit(anaForm,'testEdit',' Adiniz1 giriniz...");
anaForm.Run;

¥

10.4.3. TcIMemo

Birden fazla satirli metinsel veri girig islemlerinde gérev almaktadir. Bir TclIMemo nesnesini
olusturmak i¢in AddNewMemao fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev {i¢ parametre almaktadir.
Ik parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde konumlanacagmi, ikinci
parametre ismini, tiglincii parametre ise bilgi veren metnini ifade etmektedir.

var
anaForm : TclForm;
testMemo : TclMemo;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

testMemo = anaForm.AddNewMemo(anaForm,'testMemo','Bir not ekleyiniz...");
testMemo.Align = alCenter;

testMemo.Height = 50;

testMemo.Width = 200;

anaForm.Run;
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TcIMemo kontroliiniin igindeki satirlar alinmak veya indirilmek istendiginde Lines 6zelligi
kullanilmaktadir. Asagida nesnenin bazi 6zelliklerden bahsedilmektedir.

Ornek olarak ‘testMem’o iizerinde uygulama calistirilirken Add fonksiyonu ile TO, T1, T2, T3
yazildi diyelim. Onun lizerinden 6zellikleri deneyelim.

Ozellik Amact
testMemo.Lines.Add('T0"); Memo da ekleme islemi yapilir.
testMemo.Lines.Count Memodaki satir sayisini verir.

Memoda silme islemi yapar. Ornekte index
1 olan silindi. Sonug: TO, T2, T3 kalir.

Iki satirn konumlarini belirtilen dizinlerle
testMemo.Lines.Exchange(0,2); degistirir. Ornekte index 0 ile 2 yer
degistirir. Sonug: T2, T1, TO, T3 olur.
Satir konumu degistirilir. ilk parametre yer
degistirilecek satir, ikinci parametre ise
degisecek konum. Ornekte Index 1 de olan
veri index 3’e tasmir. Sonug: TO, T2, T3, T1
testMemo.Lines.Clear; Memo uzerindeki biitiin verileri siler.
testMemo.Lines.Append(‘T4"): %en_}(i S'?'I;m'}% yf:rlzl bir satir eklenir. Sonug:
Istenilen satira yeni veri eklenir. Ornekte
testMemo.Lines.Insert(2,"T5"); index 2 olan satira T5 verisini ekle. Sonug:
T0,T1,T5,T2, T3

testMemo.Lines.Delete(1);

testMemo.Lines.Move(1,3);

10.4.4. TclSearchBox

Kullanictya bir metin listesi i¢inde arama yapma secenegi sunmaktadir. Kisaca kullanicinin bir
listede belirli bir terimi aramasma ve bu terimi igeren Ogeleri filtrelemesine olanak
tanimaktadir.

Kullanim kolaylig1i saglamak ve arama islemlerinin verimliligini artirmak i¢in tasarlanan
TclSearchBox'in kullanict dostu olmasit amaglanmistir. Kullanici TclSearchBox'a metin
girdikten sonra, girilen metinle eslesen Ogelerin listesini goriintiilemek icin bilesen bir
TclListView bileseniyle entegre edilmektedir.

TclSearchBox degiskeni tanimlamasi asagidaki gibi yapilmaktadir.

var
testSearchBox : TclSearchBox;

ListView bileseni igindeki bir arama kutusuna GetSearchBox 6zelligi kullanilarak
erisilmektedir. Bu yontem sayesinde TclListView arama ¢ubugu artik testSearchBox nesnesine
baglanmis olur.

Asagidaki 6rnekte TclListView nesnesi olusturulur. TclSearchBox, nesneye baglanir.
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Var
anaForm:TclForm;
testListview : TCIListView;
testSearchBox : TclSearchBox;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

testListview = anaForm.AddNewL.istView(anaForm,'testListview");
testListview.Align = alClient;

testSearchBox = testListview.GetSearchBox;

anaForm.Run;
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Yukarida goriildiigii gibi diiz bir arama c¢ubugu saglamis olduk. Burada ne yazlirsa
TclListView nesnesi icerisindeki verilerde arama yapmaya ¢alisacaktir.

10.4.5. TCIProDateEdit

Kullanicinin bir tarih segmesine izin veren bir girig kutusu ve tarih se¢imi i¢in bir takvim
penceresi igermektedir. Kullanicilar, takvim penceresinden tarih segebilir veya dogrudan edit
kutusuna tarih girebilirler.

Bu bilesen, genellikle tarihle ilgili veri girisi gerektiren uygulamalarda kullanilmaktadir.
Ornegin, bir rezervasyon uygulamasinda veya bir is takviminde tarih se¢imi igin
kullanilmaktadir.
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AddNewProDateEdit fonksiyonu ile olusturulmaktadir. Bu islev iki parametre almaktadir. Ilk
parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde konumlanacagini
belirlemektedir. ikinci parametre ise nesnenin ismini temsil etmektedir.

Var
anaForm:TclForm;
testDate: TCIProDateEdit;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
testDate = anaForm.AddNewProDateEdit(anaForm,'testDate’);

anaForm.Run;

ks
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10.4.6. TCIProSearchEdit

Kullanicinin bir metin listesi i¢inde arama yapmasini saglamaktadir. TclSearchBox bileseniyle
ayni Ozelliklere sahiptir. Bu bilesenden ayrilan 6zellikleri de bulunmaktadir. Gorsellik olarak
farkl1 tasarimlar yapilabilmesinin disinda barkod okuma O6zelligi de vardir. Bu bilesen
TclProListView i¢in kullanilmaktadir. TcIProListView nesnesi olusturuldugunda arama ¢ubugu
gelmemektedir. Arama ¢ubugu i¢in bu bilesen kullanilmaktadir.
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AddNewProSearchEdit fonksiyonu ile arama ¢ubugu olusturulmaktadir. Bu islev {i¢ parametre
almaktadir. ilk parametre tanimlanacak olan arama c¢ubugunun hangi bilesen icerisinde
konumlanacagini belirlemektedir. ikinci parametre, tanimlanan arama ¢ubugunun ismini temsil
etmektedir. Ugiincii parametre ise arama ¢ubuguna bilgi veren metni vermektir.

Arama cubuguna hedef TclProListView belirlemek icin TargetListView o&zelligine atama
yapmak gerekmektedir.

Var
anaForm:TclForm;
testListview : TCIProListView;
aramaEdt : TCIProSearchEdit;

void aramaEdtGetir;

{
aramaEdt = anaForm.AddNewProSearchEdit(anaForm,'aramaEdt’,'Arama...");
aramaEdt.Align = alTop;

}

void listViewOlustur;
{
testListview = anaForm.AddNewProL.istView(anaForm,'testListview");
testListview.Align = AlClient;
testListview.ListType = 'horizontal’;
aramaEdt. TargetListView = testListview;

¥
{

anaForm = TclForm.Create(Self);
aramaEdtGetir;

listViewOlustur;

anaForm.Run;

¥
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Arama ¢ubuguna barkod okuma O6zelligi getirebilmek i¢in clBarcodeReader ozelligine True
degeri atanmaktadir. Asagida degisim gdsterilmistir.
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aramaEdt.clBarcodeReader = True;
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10.4.7. TclLabel

Genellikle bir form veya baska bir konteyner i¢inde bulunan metni gostermektedir. Bu metin,
genellikle kullaniciya bir kontroliin amacin1 veya lizerindeki diger kontrol 6geleri hakkinda
bilgi vermek i¢in kullanilmaktadir.

AddNewLabel fonksiyonu ile bir TclLabel nesnesi olusturulmaktadir. Bu islev {i¢ parametre
almaktadir. Ilk parametre, tamimlanacak olan nesnenin hangi bilesen icerisinde
konumlandirilacagini belirler. ikinci parametre, tanimlanan nesnenin ismini temsil eder.
Ucgiincii parametre ise nesneye igerik adlandirmas1 yapilir.

var
anaForm:TclForm:;
testLabel : TclLabel;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
testLabel = anaForm.AddNewL abel(anaForm,'testLabel','Label Baslik');

anaForm.Run;

¥

10.4.8. TclProLabel

TclLabel gibi form veya baska bir konteyner icinde bulunan metni gostermek igin
kullanilmaktadir. TclLabel 6zelliklerinin hepsini kapsar. Bunun digsinda nesnenin arka plan
rengi, kalin metin, kenarlik rengi, otomatik boyut vb. 6zel kullanimlar1 da bulunmaktadir.

var
anaForm:TclForm;
testLabel : TclProLabel;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
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testLabel = anaForm.AddNewProLabel(anaForm,'testLabel','ProLabel Baslik');

anaForm.Run;

¥

10.5. Form ve Panel Tipi Bilesenler

Bir uygulama genellikle en az bir form yapisindan olusur ve dogal olarak tek bir kullanici
arayiiziine sahiptir. Thtiyaglara bagli olarak, uygulama arayiizii gesitli alt ekranlar kullanilarak
olusturulabilir. Alt ekranlarin tasarimi, ihtiyaglar ve modil sayilar1 géz Oniine alinarak
dikkatlice yapilmalidir. Tasarim siirecinin 6nemli bir kismi kagit iizerinde tamamlanmali ve
kodlamaya baslamadan ©nce bitirilmelidir. Is siireclerine gdre yapilan tasarimlar,
karmagikliklara neden olabileceginden 6zenle ele alinmalidir. Ana ekran genellikle bir formu
icerir, diger alt ekranlar ise Layout, Panel gibi bilesenlerden olusabilir.

10.5.1. TclPanel

TclPanel bileseni; kontrol 6gelerini gruplama, diizenleme ve smirlama islevlerini yerine
getirmektedir. Ayni zamanda bir form iizerinde, belirli bir islevsellige sahip bir bdlge
olusturmaktadir. Genelde Windows i¢in gelistirilen uygulamalarda kullanilmaktadir.

AddNewPanel fonksiyonu ile panel olusturulmaktadir. iki parametre alan bu islevde ilk
parametre; panelin hangi bilesen iginde konumlanacagini belirlemektedir. ikinci parametre,
tanimlanan panel ismini temsil etmektedir.

Var
anaForm:TclForm:;
testPanel : TclPanel;

{

anaForm = TclForm.Create(self);
testPanel = anaForm.AddNewPanel(anaForm,'testPanel’);

anaForm.Run;

¥

10.5.2. TclProPanel
TclPanel gibi kontrol 6gelerini gruplamak, diizenlemek ve sinirlamak igin kullanilmaktadir.

TclPanel 6zelliklerinin hepsini kapsar. TclProPanel nesnenin arka plan rengi, kenarlik rengi vb.
0zel kullanimlar1 da bulunmaktadir.
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Var
anaForm:TclForm;
testPanel : TclProPanel;

{

anaForm = TclForm.Create(self);
testPanel = anaForm.AddNewProPanel(anaForm,'testPanel’);

anaForm.Run;

¥

10.5.3. TclRectangle

TclRectangle bileseni, bir dikdortgeni temsil eder ve genellikle arayiiz tasarimlarinda arka plan
veya bolge olarak kullanilir. Ayrica, goriniimii ve Ozellikleri stil 6zelliklerini kullanarak
Ozellestirmek miimkiindiir.

Cok platformlu uygulamalar olusturmak i¢in kullanilan bir ¢er¢evedir ve farkli platformlarda
(Windows, 10S, Android vb.) ¢alisan uygulamalar gelistirmek i¢in kullanilir.

Bir nesne olusturmak i¢in AddNewRectangle fonksiyonu kullanilir. Bu islev iki parametre
almaktadir. Ik parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen icerisinde
konumlandirilacagini belirler. Ikinci parametre nesnenin ismini temsil eder.

var
AnaForm :TclGameForm;
Rectanglel : TclRectangle;

{
AnaForm = TCLGameForm.Create(Self);

Rectanglel= MyForm.AddNewRectangle(AnaForm, 'Rectanglel’);
AnaForm.Run;

by

TclRectangle nesnesinin i¢ini doldurmak igin “Fill.Kind” 6zelligi kullanilir. Bu 6zellik ile
nesnenin i¢ dolgu sekli belirlenir. Asagidaki 6zellikler kullanilabilir.

Ozellik Aciklama

fokNone I¢ini doldurmaz.

fbkSolid Tek bir renk ile i¢ini doldurur.

fbkGradient Bir renk gradyani ile i¢ini doldurur.

fokBitmap Bir bit islem ile i¢ini doldurur.

fbkResource Kaynak dosya ile doldurur (genellikle resim dosyalari, metin dosyalari,
veri tabani baglantilar1 veya benzeri seyleri icerebilir).

Kullanimi;

Rectanglel.Fill.Kind = fbkSolid; |
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TclRectangle bileseninin i¢ini doldurmak i¢in kullanilan bir bit eslemi (bitmap) belirlerken, bu
bitmap'in nasil ortiilecegini kontrol etmek i¢in Fill.Bitmap.WrapMode 6zelligi kullanilir. Bit
esleminin belirli bir alana nasil yerlestirilecegini ve nasil ortlilecegini belirler. Asagidaki
ozellikler kullanilabilir.

Ozellik Agiklama

fowmTile Bit eslem, i¢i doldurulacak alana tamamen sigacak sekilde ortiiliir.
Bit eslem, orijinal boyutlarina uygun olarak ortiiliir ve i¢i
fowmTileOriginal | doldurulacak alanin sinirlarini asarsa, tekrar eden desen olusturarak
ortiiliir.
Bitmap'in 6zellikle boyutlarini 6rtiilecek alana sigdirmak iizere
gerilir (stretching) ve ortiilen alana tamamen yerlestirilir.

fowmTileStretch

Kullanimai:

Rectanglel.Fill.Bitmap.WrapMode = fowmTileOriginal;

Nesnenin gergeve kalinligi belirlemek icin Stroke.Thickness 6zelligi kullanilir. 0 degeri
cergeveyi kapatir.

Rectanglel.Stroke. Thickness = 3;

Nesnenin her bir kenari i¢in genislik ayarlamalarini 6zellestirmek igin Sides 6zelligi kullanir.

Nesnel.Sides = SetOf([sdLeft, sdTop, sdRight, sdBottom]);

“SetOf ” diyerek dort kenarin boyutlar belirlenir. Yukarida goriildiigii gibi sirayla sol, iist, sag,
alt kenarlar icin ilgili parametreler verilir. Cergevesiz olmasi istenilen kenarlar igin ilgili
parametre silinir.

Asagida ozelliklerine ait 6rnek kullanim mevcuttur.

var
anaForm:TclGameForm;
Rectanglel: TclRectangle;

{

anaForm = TclGameForm.Create(Self);

Rectanglel = anaForm.AddNewRectangle(anaForm, 'Rectanglel’);
Rectanglel.Fill.Kind = fbkBitmap;
Rectanglel.Fill.Bitmap.WrapMode = fowmTile;
Rectanglel.Width = 200;

Rectanglel.Height = 200;

Rectanglel.Stroke.Thickness = 3;
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Rectanglel.Sides = SetOf([sdLeft, sdTop, sdBottom]);

anaForm.Run;

}
10.5.4. TclCircle

TclCircle, bir daire veya elips seklinde bir grafik 6gesini temsil eder. Uygulamalarinda kullanici
araylizl tasariminda gesitli gorsel efektler ve 6zellikler eklemek i¢in kullanilabilir.

Bir TclCircle nesnesi olusturmak igin AddNewCircle fonksiyonu kullanilir. Bu islev iki
parametre almaktadir. Ilk parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde
konumlandirilacagini belirler. Ikinci parametre nesnenin ismini temsil eder.

var
AnaForm :TclGameForm;
Circlel : TclRectangle;
{
AnaForm = TCLGameForm.Create(Self);
Circlel = AnaForm.AddNewCircle(AnaForm, 'Circlel’);
AnaForm.Run;

}

TclCircle nesnesinin i¢ini doldurmak i¢in “Fill.Kind ” 6zelligi kullanilir. Bu 6zellik ile nesnenin
i¢ dolgu sekli belirlenir. Asagidaki 6zellikler kullanilabilir.

Ozellik Agiklama

fokNone I¢ini doldurmaz.

fbkSolid Tek bir renk ile i¢ini doldurur.

fbkGradient | Bir renk gradyan ile igini doldurur.

fokBitmap Bir bit islem ile i¢ini doldurur.

Kaynak dosya ile doldurur (genellikle resim dosyalari, metin dosyalari,

fbkResource . . . o
veri taban1 baglantilar1 veya benzeri seyleri igerebilir).

Kullanimi;

Circlel.Fill.Kind = fbkSolid;
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TclCircle bileseninin i¢ini doldurmak i¢in kullanilan bir bit eslemi (bitmap) belirlerken, bu
bitmap'in nasil ortiilecegini kontrol etmek i¢in “Fill.Bitmap.WrapMode ” 6zelligi kullanilir. Bit
esleminin belirli bir alana nasil yerlestirilecegini ve nasil ortlilecegini belirler. Asagidaki
ozellikler kullanilabilir.

Ozellik Agiklama

fowmTile Bit eslem, i¢i doldurulacak alana tamamen sigacak sekilde ortiiliir.

Bit eslem, orijinal boyutlarina uygun olarak ortiiliir ve i¢i
fowmTileOriginal | doldurulacak alanin sinirlarini asarsa, tekrar eden desen olusturarak
ortiilir.

Bitmap'in 6zellikle boyutlarin ortiilecek alana sigdirmak tizere

fowmTileStretch o . - L
gerilir (stretching) ve ortiilen alana tamamen yerlestirilir.

Kullanimai:

Circlel.Fill.Bitmap.WrapMode = fowmTileOriginal;

Nesnenin gergeve kalinligi belirlemek icin Stroke.Thickness 6zelligi kullanilir. 0 degeri
cerceveyi kapatir.

Circlel.Stroke. Thickness = 3;

Asagida 6rnek kullanim mevcuttur.

var
AnaForm:TclGameForm:;
Circlel: TclCircle;

{
AnaForm = TCLGameForm.Create(Self);

Circlel = AnaForm.AddNewCircle(AnaForm, 'Circlel’);
Circlel.Fill.Kind = fbkBitmap;
Circlel.Fill.Bitmap.WrapMode = fowmTileOriginal,
Circlel.Width = 200;

Circlel.Height = 200;

Circlel.Stroke.Thickness = 3;

AnaForm.Run;
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10.5.5. TclLayout

TclLayout, kontrol 6gelerini diizenlemek, gruplamak ve belirli bir diizeni korumak igin
kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda farkli ekran boyutlarina ve cihazlara uyum saglamak amacini
da tasir. TclPanel ile benzerdir, ancak genellikle TclPanel Windows uygulamalarinda tercih
edilirken, TclLayout mobil uygulamalarda kullanilan bir bilesendir.

AddNewLoyut fonksiyonu ile nesne olusturulmaktadir. Iki parametre alan bu islevin ilk
parametresi; tanimlanacak nesnenin hangi bilesen i¢inde konumlanacagini, ikinci parametre ise
tanimlanan nesnenin ismini temsil etmektedir.

Var
anaForm:TclForm;
testLayout : TclLayout;

{

anaForm = TclForm.Create(self);
testLayout = anaForm.AddNewLayout(anaForm,'testLayout');

anaForm.Run;

}

10.5.6. TclHorzScrollBox

Clomosy bilesenleri arasinda yatay kaydirma kutusu (horizontal scroll box) bulunmaktadir. Bu
bilesen, i¢erdigi kontrol 6gelerini diizenlemek ve bir yatay kaydirma ¢ubugu ile igerik arasinda
gezinme saglamak i¢in kullanilmaktadir.

Asagidaki oOrnekte bir TclHorzScrollBox nesnesi olusturulup igerisine 10 adet gorsel
eklenmistir.

var
anaForm:TclForm:;
horzScrollBox : TCIHorzScrollBox;
testimg : TCIProlmage;
i : Integer;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

horzScrollBox = anaForm.AddNewHorzScrollBox(anaForm,'horzScrollBox’);
horzScrollBox.Align = alMostTop;

horzScrollBox.Height = 100;

horzScrollBox.ShowScrollBars = True;

for (i=1to0 10)
{
134




testimg = anaForm.AddNewProlmage(horzScrollBox, testimg'+IntToStr(i));
testimg.Align = alLeft;

testimg.Margins.Left = 5;

testimg.Width = 100;

anaForm.Setlmage(testimg, https://clomosy.com/demos/balloon.png’);

ks

anaForm.Run;

¥

Yukaridaki 6rneginin ¢iktisi asagida gosterilmektedir.
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10.5.7. TclVertScrollBox

Clomosy bilesenleri arasinda dikey kaydirma kutusu (vertical scroll

box) bileseni

bulunmaktadir. Bu bilesen, icerdigi kontrol 6gelerini diizenleme, bir dikey kaydirma ¢ubugu ile

icerik arasinda gezinme saglamak amaciyla kullanilmaktadir.

Asagidaki ornek, TclHorzScrollBox 6rneginin TclVertScrollBox ile kullanimi asagida yer

almaktadir.

var
anaForm:TclForm;
vertScrollBox : TclVertScrollBox;
testimg : TCIProlmage;
i : Integer;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
vertScrollBox = anaForm.AddNewVertScrollBox(anaForm,'vertScrollBox’);
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vertScrollBox.Align = alMostTop;
vertScrollBox.Height = 300;
vertScrollBox.ShowScrollBars = True;

for (i=1to0 10)
{
testimg = anaForm.AddNewProlmage(vertScrollBox, 'testimg'+IntToStr(i));
testimg.Align = alTop;
testimg.Margins.Top = 5;
testimg.Height = 100;
anaForm.Setlmage(testimg, https://clomosy.com/demos/balloon.png’);

ks

anaForm.Run;

¥

Asagida ¢iktis1 gosterilmektedir.
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10.5.8. TclPageControl

TclPageControl, ¢cok sayfali bir iletisim kutusu olusturmak i¢in kullanilan bir sayfa kiimesidir.
Kullanicilarin birden fazla sayfa arasinda gecis yapmasina olanak tanir.

Ornegin, ¢ok sayfali bir iletisim kutusu veya sekmeli bir not defteri olusturmak igin kullanilir.
TclPageControl, birden fazla iist {iste binen sayfa goriintiiler. Kullanici, denetimin en iistiinde
goriinen sayfa sekmesine tiklayarak bir sayfa seger.
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AddNewPageControl fonksiyonu ile sayfa olusturulmaktadir. iki parametre alan bu islevin ilk
parametresi; tanimlanacak bilesenin ebeveynini, ikinci parametre ise tanimlanan bilesenin
ismini temsil etmektedir.

AddNewPageControl(TclComponent,xName): TclPageControl

Tasarim zamaninda TclPageControl nesnesine yeni bir sayfa eklemek igin
TCIPageControlContainer ile sayfalar olusturulur.

Asagida 3 sayfanin olusturulmasini gosteren basit bir olusturma siireci gosterilmektedir.

NOT: TclPageControl nesnesi olusturuldugunda, otomatik olarak varsayilan bir sayfa atar.
TCIPageControlContainer nesnesiyle olusturulan kadar sayfa ekler. Asagidaki 6rnekte 3 sayfa
olusturduk ancak varsayilan bir sayfa oldugu i¢in 4 sayfa olarak goriinecektir.

var
Form1:TCLForm:;
clPageControl: TCLPageControl;
clPageControlContainer: TCIPageControlContainer;

{
Form1 = TclForm.Create(Self);

clPageControl = Form1.AddNewPageControl(Form1,'clPageControl’);
clPageControl.Align = alClient;

clPageControlContainer = clPageControl. AddContainer;
clPageControlContainer = clPageControl. AddContainer;
clPageControlContainer = clPageControl. AddContainer;

Forml.Run;

=

é

Page0 '/ Page1 '/ Page 2 ' Page 3

Ayrintil bilgiye dokiiman sitesinden ( https://www.docs.clomosy.com ) erisim saglanabilir.
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10.6. Donamim Etkilesimli Bilesenler

Analog cihaz ve makinelarin birbirleriyle veya canlilarla iletisim kurmasi imkansizdir. Etkili
bir iletisim kanal1 veya protokolii kullanarak, cihazlar arasinda hem iletisim saglanabilir hem
de bu iletiler anlamlandirilarak bizim anlayabilecegimiz bir formata doniistiiriilebilir. Buna en
iyi ornek IoT (Internet of Things)'dir. Bu teknoloji, cihazlarin insanlara bilgi iletmesini ve
insanlarin cihazlar1 uzaktan kontrol edebilmelerini saglamaktadir.

10.6.1. TclOpenAIlEngine

Clomosy altyapist igerisinde OpenAl motoru kullanilarak diyalog ve konusmaya dayali
etkilesimlere odaklanan 6zel bir yapay zeka chatbotu gelistirildi. TclOpenAlEngine sohbet
motoru araciligryla kullanilmaktadir.

TclOpenAlEngine sinifina ait bir degisken tanimlanir ve nesneyi olusturmak i¢in Create islemi
gerceklestirilir. Yapay zeka motorunu aktiflestirmek igin SetToken o&zelligine bir token
aktarilmali ve ayrica bilesenin ParentForm &zelligi tanimlanmalidir. Yapay zekadan donen
mesajlar1 alabilmek i¢in ise OnNewMessageEvent olayina bir tetikleme prosediirii atanmalidir.
Bu tetikleme olay1, yapay zekadan bir mesaj geldigini belirtir. Yapay zekadan gelen mesaji
almak icin ise NewMessageContent 6zelligi kullanilir.

SetToken yontemi bir nesne igin tanimlanmalidir ve bu yonteme parametre olarak
saglanan deger, OpenAl hizmetiyle kimlik dogrulama i¢in kullanilan bir belirteci
temsil eder. Bu sebepten otiirii Token alabilmek igin https://openai.com sitesinden
girig yaparak iicretsiz token alinabilmektedir.

Bu 6zelliklerin kullanimina bir 6rnek iizerinde bakalim. Ornekte, en iist kisimda yapay zekaya
sorulacak mesaj yazilmalidir. Ardindan Génder butonuna tiklandig1 anda alt kisimda bulunan
memoya mesaj yazilir. Yapay zekadan mesajiniza karsilik gelir. Bunlari gorebilmek igin
OpenAl sitesinden token almaniz gerekmektedir.

var
MyForm:TclForm;
BtnSend:TclProButton;

MemMsg: TcIMemo;
chatSectionMemo: TclMemo;
MyOpenAlIEngine: TclOpenAlEngine;
bigPanel,middlePanel: TclProPanel,
bigLyt: TClLayout;

MyMQTT : TcIMQTT;

void BtnSendClick;

{
if (MemMsg.Text==")
{

ShowMessage("Write a message!’);
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}

else

{
MyOpenAlEngine.SendAlMessage(MemMsg.Text);

MemMsg.Text =",

¥
¥

void OnNewMessageEvent;

{

if (not MyMQTT.ReceivedAlright)

{
chatSectionMemo.Lines.Add(");

MyMQTT.Send(MyOpenAlIlEngine.NewMessageContent);
chatSectionMemo.Lines.Add(MyOpenAlEngine.NewMessageContent);

chatSectionMemao.ScrollTo(0,chatSectionMemo.Lines.Count*chatSectionMemo.Lines.Cou
nt,True);

}
¥

void MyMQTTPublishReceived;

{
If (MyMQTT.ReceivedAlright)

chatSectionMemo.Lines.Add(");

chatSectionMemo.Lines.Add(’ '+ MyMQTT.ReceivedMessage);
chatSectionMemao.ScrollTo(0,chatSectionMemo.Lines.Count*chatSectionMemo.Lines.Cou
nt,True);
}
}
{

MyForm = TclForm.Create(Self);

bigLyt = MyForm.AddNewLayout(MyForm,'bigLyt');
bigLyt.Align=alContents;

bigLyt.Margins.Left=10;

bigLyt.Margins.Right=10;

bigLyt.Margins. Top=10;

bigLyt.Margins.Bottom=30;

MyMQTT = MyForm.AddNewMQTTConnection(MyForm,'MyMQTT');

MyForm.AddNewEvent(MyMQTT,tbeOnMQT TPublishReceived,MyMQT TPublishRecei
ved’);
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MyMQTT.Channel = 'ChatAl’;
MyMQTT.Connect;

middlePanel=MyForm.AddNewProPanel(bigLyt,'middlePanel’);
middlePanel.Align = AlTop;

middlePanel.Width = 300;

middlePanel.Height = 50;

middlePanel.Margins.Right = 10;

middlePanel.Margins.Top = 30;

middlePanel.Margins.Left = 10;
middlePanel.clProSettings.IsRound = True;
middlePanel.clProSettings.RoundHeight = 10;
middlePanel.clProSettings.RoundWidth = 10;
middlePanel.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#008000");
middlePanel.clProSettings.BorderWidth = 3;
middlePanel.SetclProSettings(middlePanel.clProSettings);

MemMsg= MyForm.AddNewMemo(middlePanel,'MemMsg',");
MemMsg.Align = alTop;

MemMsg.Margins.Right=10;

MemMsg.Margins.Left=10;

MemMsg.Margins.Top=10;

MemMsg.Margins.Bottom= 10;

bigPanel=MyForm.AddNewProPanel(bigLyt,'bigPanel’);

bigPanel.Align = AlClient;

bigPanel.Margins.Right = 10;

bigPanel.Margins.Left = 10;

bigPanel.clProSettings.IsRound = True;

bigPanel.clProSettings.RoundHeight = 10;
bigPanel.clProSettings.RoundWidth = 10;

bigPanel.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#008000%;
bigPanel.clProSettings.BorderWidth = 3;
bigPanel.SetclProSettings(bigPanel.clProSettings);

chatSectionMemo= MyForm.AddNewMemo(bigPanel, chatSectionMemao',");
chatSectionMemo.Align = alClient;

chatSectionMemo.ReadOnly = True;

chatSectionMemo.Margins.Top= 10;

chatSectionMemo.Margins.Left= 10;

chatSectionMemo.Margins.Right =10;

chatSectionMemo.Margins.Bottom =10;

chatSectionMemo. TextSettings.Font.Size=26;

chatSectionMemao. TextSettings.WordWrap = True;
chatSectionMemo.EnabledScroll = True;
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MyOpenAlEngine=TclOpenAlEngine.Create(Self);
MyOpenAlEngine.ParentForm = MyForm;
MyOpenAlEngine.SetToken('AlToken');
MyOpenAlEngine.OnNewMessageEvent = 'OnNewMessageEvent';

BtnSend = MyForm.AddNewProButton(bigLyt,'BtnSend','SEND");
BtnSend.Align = AlTop;

BtnSend.Margins.Right = 100;

BtnSend.Margins.Left = 100;

BtnSend.Margins.Bottom = 8;

BtnSend.Margins.Top = 8;

BtnSend.clProSettings. TextSettings.Font.Style = [fsBold];
BtnSend.clProSettings.IsRound = True;
BtnSend.clProSettings.RoundHeight = 2;
BtnSend.clProSettings.RoundWidth = 2;
BtnSend.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#808080");
BtnSend.clProSettings.BorderWidth = 2;
BtnSend.SetclProSettings(BtnSend.clProSettings);
MyForm.AddNewEvent(BtnSend,tbeOnClick,'BtnSendClick’);

MyForm.Run;

¥

10.6.2. TclWebBrowser

Clomosy platformu iizerinde bir web tarayicisini entegre etmek i¢in TclWebBrowser bileseni
kullanilmaktadir. AddNewWebBrowser fonksiyonu ile bir Web Browser olusturulmaktadir. Bu
islev iki parametre almaktadir. Ik parametre, tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen
igerisinde konumlanacagini belirlemektedir. Ikinci parametre, tamimlanan nesnenin ismini
temsil etmektedir.

Olusturulan  degiskenin  Navigate ozelligi {lizerinden tarayiciyr belirtilen URL'e
yonlendirmektedir. Bu yontem, belirli bir web sayfasim1 yiiklemek istediginizde
kullanilmaktadir.

Var
anaForm:TclForm;
XWeb:TclWebBrowser;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

xWeb = anaForm.AddNewWebBrowser(anaForm,'’xWeb');
XxWeb.Align = alClient;
xWeb.Navigate('https://www.google.com’);

anaForm.Run;

¥
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10.6.3. TclDeviceManager

TclDeviceManager bileseni, cihazlarla etkilesimde bulunmak i¢in kullanilmaktadir. Bu bilesen,
cihazlarin 6zelliklerini ve islevlerini kontrol etmenizi saglamaktadir.

Ozellikler sunlari igerir:

e Titresim
e Pil seviyesi
e Telefon rehberine erisim

TclDeviceManager sinifina ait bir degisken tanimlanir. Nesneyi olusturmak igin Create islemi
yapilir.

Titresim i¢in nesne 6zelligi olan Vibrate() kullanilir. Bir parametre alir ve bu parametre kag
saniye titretileceginin ayarlanmasini saglar. Parametre milisaniye cinsinden yazilir. Cihaz
batarya durumunu 6grenmek igin BatteryStatus ozelligi ve son olarak rehber erisimi igin
ContactsList 6zelligi kullanilir.

Asagida bu 6zelliklerin kullanimina dair 6rnek verilmistir.

var
anaForm : TclForm;
MyDevice: TclDeviceManager;
i : Integer;
Memol : TcIMemo;

void ListeGetir;

{
try

for (i = 0 to MyDevice.ContactsList.Count - 1)
{
Memol.Lines.Add('Ad1: ' + Clomosy.StringListltemString(MyDevice.ContactsList,1));
Memol.Lines.Add('---");
}
finally
MyDevice.ContactsList.Free;

k
¥

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

Memol = anaForm.AddNewMemo(anaForm,'Memo1l',");
Memol.Align = alClient;

Memol.Margins.Left= 10;

Memol.Margins.Right= 10;

Memol.Margins.Top= 10;

Memol.Margins.Bottom= 10;
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Memol.ReadOnly = True;
Memol.TextSettings.WordWrap = True;

MyDevice=TclDeviceManager.Create;
ShowMessage(MyDevice.BatteryStatus);

MyDevice.Vibrate(500);
MyDevice.GetAddressBookContacts('ListeGetir’);
ShowMessage('Liste Adi: '+MyDevice.CallOnAfterListProcName);

anaForm.Run;

}

10.6.4. TcIMqtt

MQTT (Message Queuing Telemetry Transport), diisiik bant genisligi ve diisiik enerji tiiketimi
gibi ozelliklere odaklanan bir mesajlasma protokoliidiir. Ozellikle Internet of Things (IoT)
uygulamalarinda kullanilmaktadir. Protokol, bir¢ok cihazin birbirleriyle veri paylasmasini ve
iletisim kurmasini saglamak {izere tasarlanmistir.

Clomosy tizerinden Mqtt teknolojisi TcIMqtt bileseni ile saglanmaktadir. Bu teknoloji ile
mesajlasma, bir cihaza uzaktan erisim saglama gibi programlar yazilabilir.

AddNewMQTTConnection fonksiyonu ile bir MQTT nesnesi olusturulmaktadir. Bu islev iki
parametre almaktadir. Ilk parametre, tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen icerisinde
konumlanacagini, ikinci parametre ise tanimlanan nesnenin ismini temsil etmektedir.

MQTT  iizerinden  haberlesmeyi  saglayabilmek icin  event Ozellikleri  olan
tbeONMQTTStatusChanged ve tbeONMQTTPublishReceived kullanilmaktadir.
tbeONMQTTStatusChanged  islemi, MQTT  baglantistnin ~ durumu  degistiginde,
tbeONMQTTPublishReceived olay1 ise MQTT mesaji alindiginda meydana gelen bir olaydir.

Ag iizerinden haberleserek verilerin aktarildigi bir bilesen oldugu i¢cin MQTT aracisina veya
bir konuya yonlendirilen mesajlar Channel 6zelligi tizerinden alinmaktadir.

Agdan gelen mesajlara erismek icin ReceivedMessage kullanilmaktadir. Asagidaki ornekte
nasil kullanildig1 ele alinmistir.

var
Forml : TCLForm,;

MyMQTT : TcIMQTT;

gonderBtn: TclProButton;

durumlbl: TclLabel;

msjgonderMemo, msjL.istesi: TcIMemo;
msjKutusuPnl, anaPnl : TclProPanel,
msjLyt : TclLayout;

void MemMsgEnter;
{
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msjLyt.Align=alMostTop;
¥
void MyMQTTStatusChanged,;

{
if (MyMQTT.Connected )

{
durumlbl.Text = 'Baglandt’' ;
durumlbl. TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#0d7d0b');

}
Else

{
durumlbl. Text = 'Bagland1 koptu!';
durumlbl. TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#7a1209";

¥
¥

void MyMQTTPublishReceived;
{
iIf(MyMQTT.ReceivedAlright)
{
msjListesi.Lines.Add(’ '+ MyMQTT.ReceivedMessage);

}

¥
void BtnSendClick;
{
MyMQTT.Send(Clomosy.AppUserDisplayName+' : '+msjgonderMemao.Text);
msjListesi.Lines.Add('Sen: '+msjgonderMemo.Text);
msjgonderMemo.Text ="";
msjLyt.Align=alBottom;
msjListesi.setFocus;
¥

{
Forml1 = TCLForm.Create(Self);

anaPnl=Form1.AddNewProPanel(Form1,'anaPnl’);
anaPnl.Align = AlClient;

anaPnl.Margins.Top = 10;

anaPnl.Margins.Bottom = 10;
anaPnl.Margins.Right = 10;

anaPnl.Margins.Left = 10;
anaPnl.clProSettings.IsRound = True;
anaPnl.clProSettings.RoundHeight = 10;
anaPnl.clProSettings.RoundWidth = 10;
anaPnl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#5f00bf");
anaPnl.clProSettings.BorderWidth = 3;
anaPnl.SetclProSettings(anaPnl.clProSettings);

durumlbl= Form1.AddNewLabel(anaPnl,'durumlbl’,'--");
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durumlbl.Align = alTop;
durumlbl.Visible = True;
durumlbl.Margins.Left = 10;
durumlbl.StyledSettings = ssFamily;
durumlbl. TextSettings.Font.Size = 13;

MyMQTT = Form1.AddNewMQTTConnection(anaPnl, MyMQTT";

Form1l.AddNewEvent(MyMQTT,tbeOnMQTT StatusChanged,' MyMQT T StatusChanged');

Form1l.AddNewEvent(MyMQTT,tbeOnMQTTPublishReceived,'MyMQT TPublishReceive

d’);

MyMQTT.Channel = 'chat';//project guid + channel
MyMQTT.Connect;

msjListesi= Form1.AddNewMemo(anaPnl,'msjListesi',");
msjListesi.Align = alClient;

msjListesi.Margins.Top = 10;
msjListesi.Margins.Bottom = 10;
msjListesi.Margins.Left = 10;

msjListesi.Margins.Right = 10;

msjListesi. TextSettings.WordWrap = True;
msjListesi.ReadOnly = True;

msjLyt = Form1.AddNewLayout(anaPnl,'msjLyt");
msjLyt.Align=alBottom;

msjLyt.Height = 90;

msjLyt.Margins.Bottom = 5;

msjLyt.Width = 400;

msjLyt.Margins.Left = 10;

msjLyt.Margins.Right = 10;

gonderBtn = Form1.AddNewProButton(msjLyt,'gonderBtn',");
gonderBtn.Align = AlRight;

gonderBtn.Width = 80;

gonderBtn.Margins.Top = 15;

gonderBtn.Margins.Bottom = 15;

gonderBtn.Margins.Left = 15;

gonderBtn.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff');
gonderBtn.SetclProSettings(gonderBtn.clProSettings);

Form1.Setimage(gonderBtn,'https://clomosy.com/educa/send.png’);
Forml.AddNewEvent(gonderBtn,tbeOnClick,'BtnSendClick’);

msjKutusuPnl=Form1.AddNewProPanel(msjLyt,'msjKutusuPnl’);
msjKutusuPnl.Align = AlLeft;
msjKutusuPnl.Width = 240;
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msjKutusuPnl.Margins.Top = 20;

msjKutusuPnl.Margins.Bottom = 20;

msjKutusuPnl.Margins.Left = 10;

msjKutusuPnl.clProSettings.IsRound = True;
msjKutusuPnl.clProSettings.RoundHeight = 15;
msjKutusuPnl.clProSettings.RoundWidth = 15;
msjKutusuPnl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#bf00bf");
msjKutusuPnl.clProSettings.BorderWidth = 1;
msjKutusuPnl.SetclProSettings(msjKutusuPnl.clProSettings);

msjgonderMemo= Form1.AddNewMemo(msjKutusuPnl,'msjgonderMemo’,");
msjgonderMemao.Align = alClient;

msjgonderMemo.Margins.Left = 5;

msjgonderMemo.Margins.Right = 5;

msjgonderMemo.Margins.Bottom = 5;

msjgonderMemo.Margins.Top = 5;

msjgonderMemao. TextSettings.WordWrap = True;
Form1.AddNewEvent(msjgonderMemo,tbeOnEnter,'MemMsgEnter');

Form1.SetFormBGImage('https://clomosy.com/educa/bg2.png’);
Form1.Run;

¥

10.7. Tasarim Tipi Bilesenler

Uygulama arayliziinii daha etkin kullanabilmek, bazi kontrollerin sekil ve durumunu son
kullanicinin tasarim yetenegine birakmak amaciyla olusturulan yardime bilesenlerdir.

10.7.1. TclExpander

Bu bilesen, bir grup kontrolii i¢inde goriinen bir "agilir/kapanir" panel veya bdlme
olusturmaktadir. Kullanicilar, bu agilir/kapanir bolme tizerindeki bir diigmeye tiklayarak igerigi
gizleme veya goriintiileme iglemini gerceklestirmektedir.

TclExpander bileseni, bir bolgenin genisletilmis (agik) veya daraltilmig (kapali) durumunu
kontrol etmek i¢in kullanilmaktadir. Bu, bir kullanici araytiziinde belirli bir bilgi veya kontrol
grubunu gizlemek ve gerektiginde gostermek icin kullanighdir.

AddNewExpander fonksiyonu kullanilarak, TclExpander olusturulmaktadir. Bu islev iig¢
parametre almaktadir. Ik parametre tanimlanacak olan 'agilir panel'in hangi bilesen icerisinde
konumlanacagim belirler. Ikinci parametre, tanimlanan agilir panel ismini temsil etmektedir.
Ugiincii parametre ise 'acilir panel'e icerik adlandirmasi yapmaktadir.

Asagidaki 6rnekte, formda olusturulan expander bileseninin i¢ine TclLabel nesnesi konularak
basit bir gosterim yapilmaistir.
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var
anaForm:TclStyleForm;
testExpander: TclExpander;
tstLbl:TclLabel;

{
anaForm = TclStyleForm.Create(Self);

anaForm.clSetStyle(anaForm.LightSB);

testExpander = anaForm.AddNewExpander(anaForm,'testExpander',");
testExpander.Align = alTop;

testExpander.Height = 100;

tstLbl = anaForm.AddNewLabel(testExpander,'tstLbl','My Expander Label Caption’);
tstLbl.Align = alTop;

anaForm.Run;

Asagida 6rnegin goriintiisti verilmistir.

é_

A testExpander

icerik 1

Resim 57
10.7.2. TcIMenuFrame

TcIMenuFrame, Clomosy platformunun sunmus oldugu bir menii bilesenidir. Uygulamada
mentii se¢eneklerinin olusturulmasina yardimei olmaktadir. Bir TcIMenuFrame olusturmak igin
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AddNewMenuFrame fonksiyonu kullanilmaktadir. Bu islev; tanimlanacak olan menii
nesnesinin hangi bilesen i¢inde konumlanacagini belirleyen ve tanimlanan menii nesnesinin
ismini temsil eden iki parametre almaktadir.

'ClMenuPosition' 6zelligi kullanilarak menii ¢er¢eve konumu ayarlanmaktadir. Asagidaki
ornekte bir nesne olusturulmus ve igerisine bir tane buton konulmustur.

Var
anaForm : TclForm;
TstSideMenu : TCIMenuFrame;
profilBtn: TCIProButton;
{
anaForm = TclForm.Create(Self);
TstSideMenu = anaForm.AddNewMenuFrame(anaForm, TstSideMenu');
TstSideMenu.Align = alContents;
TstSideMenu.MenuBar.Width = 250;
TstSideMenu.CIMenuPosition = clLeft; //Default cIRight
profilBtn = anaForm.AddNewProButton(TstSideMenu.VertScrollBox,'profilBtn’,'Profil
Sayfast');
profilBtn.Align = AlTop;
profilBtn.Height = 40;
profilBtn.Margins.Top = 10;
profilBtn.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff');
profilBtn.clProSettings. TextSettings.Font.Style = [fsBold];
profilBtn.clProSettings.BackgroundColor = clAlphaColor.clHexToColor('#24a346');
profilBtn.clProSettings.FontVertAlign = palcenter;
profilBtn.SetclProSettings(profilBtn.clProSettings);
anaForm.Run;

Asagida 6rnegin goriintiisli verilmistir.

E Clomosy Form

Profil Sayfas:

Resim 58
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10.8. Grafik ve Fotograf Gosterim Bilesenleri

Kullanici arayiizliniin daha gorsel hale getirilmesi, 6zel fotograflarin listelenmesi, bir konu
hakkinda grafik gosteriminin yapilmasi gibi farkli 6zelliklerin kullanilmasina dair bilesenlerdir.

10.8.1. Tclimage

Bu bilesen, bir form veya baska bir konteyner i¢inde resimleri goriintiilemektedir. Tclimage
bileseni, farkl grafik dosya tiirlerini destekler ve bir resmi goriintiilemek i¢in kullaniciya olanak
tanimaktadir.

Bir gorsel nesnesi olusturmak igin AddNewlmage fonksiyonu kullanilir. Bu islev iki parametre
almaktadir. ilk parametre tanimlanacak olan gorsel nesnesinin hangi bilesen icerisinde
konumlanacagim belirler. ikinci parametre tanimlanan gorsel nesnesinin ismini temsil eder.

Tcllmage nesnesine gorsel eklemek ig¢in formun setlmage ozelligi kullanilmaktadir.
MultiResBitmap 6zelliginin Clear metodu ise bilesene eklenen resmin silinmesi ve bilesenin
tamamen bosaltilmasini saglamaktadir.

Asagidaki ornekte bir form iizerine bir resim tanimlanmistir. Resmin iizerine tiklandiginda
bilesen iizerinden resim silinir ve yeni bir resim eklenmektedir.

var
anaForm:TclForm:;
testimg : Tclimage;

void resmiSil,
{
testimg.MultiResBitmap.Clear;
anaForm.setimage(testimg,'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’);
}
{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testimg= anaForm.AddNewlImage(anaForm,'testimg’);
testimg.Align = alCenter;

testimg.Height = 250;
testimg.Width = 300;

anaForm.setlmage(testimg,'https://clomosy.com/demos/balloon3.png";
anaForm.AddNewEvent(testimg,tbeOnClick, ' resmiSil’);
anaForm.Run;
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10.8.2. TclProlmage

TclProlmage gibi bir form veya baska bir konteyner iginde resimleri goriintiillemek igin
kullanilmaktadir. Tclimage 6zelliklerinin hepsini kapsar. Bunun disinda 'Prolmage'in; arka plan
rengi, resim lizerine metin ekleme, kenarlik rengi vb. 6zel kullanimlar1 da bulunmaktadir.

AddNewProlmage fonksiyonu ile profesyonel resim olusturulmaktadir. Bu islev iki parametre
almaktadir. ilk parametre, tanimlanacak olan resim nesnesinin hangi bilesen igerisinde
konumlanacagim belirler. Ikinci parametre, tanimlanan resim nesnesinin ismini temsil eder.
TclProlmage nesnesine gorsel eklemek igin standart gorsel ekleme disinda clProSettings
yontemi ile de eklenebilir.

testimg.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon3.png’;
testimg.clProSettings.PictureAutoFit = True;

TclProlmage kullaniminda bir resmi degistirmek istediginizde bilesen igerisinde silme islemi
(MultiResBitmap.Clear) yapilmaz. Yeniden resim atama islemi yapilmasi yeterlidir. Tclimage
konu baglig1 altinda yapilan 6rnegi bir de TclProlmage iizerinden programlayalim.

var
anaForm:TclForm;
testimg : TclProlmage;

void resmiDegistir;

{
testimg.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’;
testimg.SetclProSettings(testimg.clProSettings);

}

{
anaForm = TclForm.Create(Self);
testimg= anaForm.AddNewProlmage(anaForm,'testimg’);
testimg.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/balloon3.png’;
testimg.clProSettings.PictureAutoFit = True;
testimg.SetclProSettings(testimg.clProSettings);

anaForm.AddNewEvent(testimg,tbeOnClick,'resmiDegistir');
anaForm.Run;

10.8.3. TclChart

Grafik ve ¢izimler olusturmak i¢in kullanilan bu bilesen, bir form iizerinde veya baska bir
konteyner i¢inde de kullanilma 6zelligine sahiptir. TclChart bileseni, destekleyerek cesitli veri
gorsellestirmelerinin olusturulmasini saglamaktadir. Bu grafik tiirleri arasinda ¢izgi grafikleri,
stitun grafikleri, pasta grafikleri ve alan grafikleri bulunmaktadir.

150



AddNewChart fonksiyonu kullanilarak olusturulan bilesen, {ic parametre almaktadir. Ilk
parametre, tanimlanacak olan grafigin hangi bilesen igerisinde konumlanacagini belirler. Ikinci
parametre, tanimlanan grafigin ismini, liclincli parametre ise basligini temsil etmektedir.

TclChart bilesenine veri eklemenin 2 farkli yontemi bulunmaktadir. Json yapisi ile veri
eklenebilmesi i¢in clLoadDataFromJSONStr prosediirii kullanilir veya veri seti tizerinden veri
alinarak yani clLoadDataFromDataset prosediirii kullanilarak veri eklenebilir.

Grafik tlizerinde x ekseninde karsilastirilacak degerlerin tanimlanmasi i¢in XAxisText, y ekseni
tizerindeki degerlerin derecelerinin yazildigi 6zellik ise ChartltemsValue’dir. Bu derecelerin
basgliklarin1 belirtmek i¢in ChartltemText ozelligi kullanilmaktadir. Grafik bileseninin
icerisindeki grafik serilerinin (series) kenar bosluklarini tanimlamak igin SeriesMargins.Top
ozelligine deger atilmasi gerekmektedir.

Grafik basliginin tanimlanmasi i¢in grafik nesnesinin ChartTitle 6zelligi kullanilmaktadir.

Dort adet grafik goriiniimii mevcuttur. Grafik gosterimini degistirmek icin Charttype
parametresi kullanilir. Grafik goriintimii 6zellikleri asagidaki tabloda yer almaktadir.

Grafik Goriiniimii Tanimi Ozelligi

clCLine Cizgi grafik

clCBar Cubuk grafik

cICPie Pasta grafik

cICSizedPie Boyutlandirilmig pasta grafik

Goriliniim agagidaki gibidir.

=)
é ChartltemText ChartTitle .
Charttype = clCBar / /
typ \ Mot Ortalamasi
400 Il Siuf Dururmu Chartltemsvalue
350
30,00
30,0
25,00
250
200 L
"]
/15_.0
"color""clOrange” |,
50
00
( Iyi Kstd Orta w
1S

vy
¥ XAxisText
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Grafikte, deger renklerini belirlerken 'color' olarak tanimlama yapilmaktadir. Json yapisindaki
Ornegi ise asagida verilmistir.

veriJSONS = "T{"NotTipi" : "Koti","Yuzde": 15,"color":"cIPink"}]";

Clomosy platformunda grafikte belirli renkler verilmektedir. Asagida kullanilabilecek renkler
yer almaktadir.

clGreen
clRed
clYellow
clBlue
clYellowGreen
clAzure
clTomato
clPurple
clPink
clGold
clPeru
clOrange

Bu 6zelliklerin kullanimini bir 6rnek tizerinde ele alalim.

var
anaForm:TclForm:;
testChart : TCIChart;
veriJSON : String;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

testChart = anaForm.AddNewChart(anaForm,'testChart','Not Ortalamast');
veriJSON = '[{"NotTipi": "Iyi","Yuzde": 30,"color":"clOrange"},
{"NotTipi" : "Kotii","Yuzde": 25,"color":"clPink"},

{"NotTipi" : "Orta","Yuzde": 40,"color":"clTomato"}]’;
testChart.SeriesMargins.Top = 20;

testChart.Charttype = cICBar;

testChart. XAxisText = 'NotTipi’;
testChart.ChartltemText = 'Sinif Durumu';
testChart.ChartltemsValue = "Yuzde';
testChart.ChartTitle = '"Not Ortalamast';
testChart.clLoadDataFromJSONStr(veriJSON);
anaForm.Run;
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10.8.4. TclIQRCodeGenerator

Clomosy platformunun sunmus oldugu QR kod iretebilen bir bilesendir.
AddNewQRCodeGenerator fonksiyonu kullanilarak olusturulan bilesen, ii¢ parametre
almaktadir. Ilk parametre, tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde
konumlanacagim belirler. Ikinci parametre, tanimlanan nesnenin ismini, ii¢iincii parametre ise
bashigini temsil etmektedir. QR kod igerisine bir verinin yazilmasi i¢in nesnenin Text 6zelligine
veri atamasi yapilmalidir. Ornegin; QR kod okutuldugunda icerisinden saat verisi gelsin
isteniyorsa asagidaki gibi yapilabilir.

QRGen.Text = FormatDateTime('ddmmyy hhnn', Now);

TclQRCodeGenerator bilesenin event 6zelligi mevcuttur. Bu olay tetikleyici thbeOnGetQRCode
olarak adlandirilmaktadir. Bu olay tetikleyicisi yeni bir QR kod iiretildiginde tetiklenen bir
islemdir.

Asagida ornek bir kullanimi mevcuttur. QR kod okutuldugu an Clomosy dokiiman sitesine
yonlendirecektir.

var
anaForm :TclForm;
QRGen : TCIQRCodeGenerator;

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

QRGen= anaForm.AddNewQRCodeGenerator(anaForm,'"QRGen’,’QRKod");
QRGen.Height = 250;

QRGen.Width = 250;

QRGen.Align = alCenter;

QRGen.Text = 'https://www.docs.clomosy.com’;
/lanaForm.AddNewEvent(QRGen,tbeOnGetQRCode,");

anaForm.Run;
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10.9. Akis ve BLOB Bilesenleri
10.9.1. TcIMemoryStream

TclMemoryStream, verilerini dinamik bellekte saklayan bir akistir. Verileri, dosya benzeri
erisim Ozellikleriyle gelistirilmis dinamik bir bellek arabelleginde depolamak i¢in
TcIMemoryStream'i kullanilir. TcIMemoryStream, dinamik bir bellek arabellegini yonetmek
icin yontemler ve 6zellikler sunarken bir akis nesnesinin genel G/C yeteneklerini saglar.

Bellek akiglari, bilgiyi tutabilen, ayn1 zamanda onu okuyabilen veya baska bir depolama
ortamina yazabilen araci nesneler olarak kullanighdir. Akislarin igerigini karsilastirmak veya
daha az erisilebilir bir ortamda depolanan verileri degistirmek i¢in kullanigli bir format
saglarlar.

Artilar:

e Hizl Erisim: Bellek erisimi, dosya 1/O islemlerinden daha hizlidir.

e Kolay Manipiilasyon: Gegici veri depolama ve manipiilasyon i¢in idealdir.

e Disk I/O Yok: Disk erisimine gerek olmadigi i¢in sik okuma/yazma gerektiren
islemlerde daha hizlidir.

Eksileri:

e Bellek Kullanimi: Mevcut sistem bellegi miktariyla sinirhidir. Biiyiik veriler 6nemli
miktarda bellek tiiketebilir.
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e Gecici Depolama: Veriler gegici bellekte saklandigindan uygulama kapatildiginda
kaybolur.

Oncelikle, TcIMemoryStream sinifindan bir degisken olusturulur ve ardindan forma yeni bir
nesne olusturulmalidir.

var
MemStream: TcIMemoryStream;
Form1:TCLForm:;

{
Forml = TCLForm.Create(Self);
MemStream = TCLMemoryStream.Create;
Forml.Run;

¥

Bellekteki veriye erismek icin gesitli yontemler kullanilabilir. Bu yontemler arasinda, veriyi
Base64 formatinda dondiirme icin AsBase64 fonksiyonu kullanilir. Ornek olarak alinan veri bir
TclMemo igerisine Base64 string yapisina doniistiiriilerek aktarilmaktadir.

noteMemo.Lines. Text = MemStream.AsBase64;

Bunun diginda bellek akisinin boyutunu belirleme, akisi temizleme ve bellek alanini serbest
birakma gibi islemler bulunmaktadir. Ayrica, TCLMemoryStream bileseni, goriintii verilerini
saklamak ve tasimak icin de kullanilabilir. Goriintii verilerini TCLMemoryStream nesnesine
kaydedebilir ve daha sonra bu veriyi bir Tclimage bileseni araciligiyla yiikleyebilirsiniz. Bu
sekilde, bellek akisi ve goriintli bilesenleri arasinda veri transferi saglanir ve goriintiilerin
bellekte saklanmas1 ve islenmesi kolaylasir.

Asagidaki ornekte, Base64 kodlu bir goriintiiniin, bir goriintli (Tcllmage) ve bir not bileseni
(TcIMemo) igeren bir form iizerinde kodunun ¢oziilmesini ve goriintiilenmesini gosterir.
NoteMemoOnClick prosediirii, nottaki Base64 kodlu metni bir bellek akisina doniistiiriir ve
ardindan bu akisi, goriintiiyii Sourcelmg bilesenine yiiklemek i¢in kullanir.

var
Form1:TCLForm;
Sourcelmg : Tclimage;
noteMemo : TclMemo;
btnl : TclButton;
void noteMemoOnClick;
var
LMemStream: TCLMemoryStream;
{
LMemStream = TCLMemoryStream.Create;
LMemStream = Clomosy.Base64ToStream(noteMemo.Lines. Text);
Sourcelmg.Bitmap.LoadFromStream(LMemStream);

¥
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Forml = TCLForm.Create(Self);

Form1.AddAssetFromUrl(’https://clomosy.com/educa/ok.png’);

noteMemo = Form1.AddNewMemo(Form1,'noteMemo','---");

noteMemo.Align = alMostTop;

noteMemo.Height = 200;

noteMemo.StyledSettings = ssFamily;

noteMemo.TextSettings.WordWrap = True;

noteMemo.Lines.Text =
Clomosy.FileToBase64(clPathCombine(‘ok.png',Clomosy.AppFilesPath));

Sourcelmg = Form1.AddNewlImage(Form1,'Sourcelmg’);
Sourcelmg.Align = alClient;

Form1.setimage(Sourcelmg, https://clomosy.com/educa/hint.png’);
btnl = Form1.AddNewButton(Form1,'btn1',"Yiikleme');
btnl.StyledSettings = ssFamily;

btnl.TextSettings.Font.Size = 20;

btnl.TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#8a067c');
btnl.Align = alBottom;
Form1.AddNewEvent(btnl,tbeOnClick,'noteMemoOnClick’);

Forml.Run;

}

10.9.2. TclFileStream

TclFileStream, uygulamalarin diskteki bir dosyadan okumasina ve bu dosyaya yazmasina
olanak tanir. Disk dosyalarindaki bilgilere erismek i¢in TclFileStream kullanilir. TclFileStream
adlandirilmis bir dosyay1 agacak ve bu dosyadan okuma veya yazma yontemleri saglayacaktir.

Artilar::

e Biiyiik Veri Isleme: Yalnizca disk alaniyla siirli olan ¢ok biiyiik veri boyutlarmi

isleyebilir.
e Kalicilik: Veriler kalicidir ve uygulama kapatildiktan sonra bile kullanilabilir durumda
kalir.
Eksileri:

e Daha Yavas Erisim: Dosya I/O islemleri, disk erisim gecikmelerinden dolay1 genellikle
bellek islemlerinden daha yavastir.

e Disk I/O: Diskten okumay1 ve diske yazmay1 icerir; bu daha yavas olabilir ve kaynak
acisindan yogun olabilir.

Oncelikle, TclFileStream smifindan bir degisken olusturulur.

FileStream: TCLFileStream;
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Ardindan forma yeni bir nesne olusturulmalidir. Form tizerinde yeni bir TclFileStream nesnesi
olustururken iki parametre alir. Ik parametre dosya yolunu, ikinci parametre ise dosyanin nasil
acilacagin belirtir. Ornekte belirtilen dosyay1 olusturur ve yazma modunda (fmCreate) agar.

Dosyanin yazma modunda bagka agilma yontemleride bulunmaktadir. Bunlar;

Ozellik Kullanim Amac1

Dosya okuma modunda agilir. Dosya sadece
okunabilir.

Dosya yazma modunda agilir. Dosya {izerine
yazilir, varsa icerigi silinir.

Dosya okuma ve yazma modunda agilir.
Dosya icerigi degistirilebilir.

Dosya baska bir islem tarafindan
fmExclusive kullanilamaz. Diger islemler dosyay1
acamaz.

Dosya birden fazla islem tarafindan
fmShareExclusive acilabilir ancak bu sirada diger islemler
dosyay1 agamaz.

Dosya birden fazla islem tarafindan
fmShareDenyWrite acilabilir ancak bu sirada diger islemler
dosyay1 yazamaz.

Dosya birden fazla islem tarafindan
fmShareDenyNone acilabilir ve bu sirada diger islemler dosyay1
okuyabilir veya yazabilir.

Dosya kapal1 durumda agilir. (Kullanimi

fmOpenRead

fmOpenWrite

fmOpenReadWrite

fmClosed

sinirhdir)
fminput Girig akis1 olarak agilir.
fmOQutput Cikis akisi olarak agilir.
fminOut Giris ve cikis akis1 olarak acilir.

Kullanimai;

FileStream = TCLFileStream.Create(clPathCombine('ok.png’,Clomosy.AppFilesPath),
fmCreate);

Veriyi Base64 formatinda déndiirme i¢in AsBase64 fonksiyonu kullanilir. Ornek olarak alinan
veri bir TcIMemo igerisine Base64 string yapisina doniistiiriilerek aktariimaktadir.

noteMemo.Lines. Text = FileStream.AsBase64;

Ornekte, bir form olusturulur ve iizerine bir resim, bir metin alan1 ve bir diigme eklenir.
FileStreamExample adli prosediir 6nce goriintiiyii bir dosyaya kaydeder (fmCreate modunda),
ardindan ayn1 goriintiiyii dosyadan yiikler (fmOpenRead modunda) ve son olarak goriintiiniin
Base64 kodunu bir metin alanina yerlestirir.
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var
Form1:TCLForm:;
Sourcelmg : Tclimage;
noteMemo : TcIMemo;
btnl : TclButton;

void FileStreamExample;
var
FileStream: TCLFileStream;

{
I/l Save Img To File
FileStream = TCLFileStream.Create(clPathCombine('ok.png',Clomosy.AppFilesPath),
fmCreate);
try
Sourcelmg.Bitmap.SaveToStream(FileStream);
finally
FileStream.Free;
}
I/l Load Img From File
FileStream = TCLFileStream.Create(clPathCombine('ok.png',Clomosy.AppFilesPath),
fmOpenRead);
try

Sourcelmg.Bitmap.LoadFromStream(FileStream);

noteMemo.Lines.Text = FileStream.AsBase64;
finally

FileStream.Free;

}
}
{

Forml = TCLForm.Create(Self);

Form1l.AddAssetFromUrl('https://clomosy.com/educa/ok.png’);

noteMemo = Form1.AddNewMemo(Form1,'noteMemo','---");

noteMemo.Align = alMostTop;

noteMemo.Height = 200;

noteMemo.StyledSettings = ssFamily;
noteMemo.TextSettings.WordWrap = True;

Sourcelmg = Form1l.AddNewlmage(Form1,'Sourcelmg’);
Sourcelmg.Align = alClient;
Form1.setimage(Sourcelmg, https://clomosy.com/educa/hint.png’);

btnl = Form1.AddNewButton(Form1,'btnl','Upload’);
btnl.StyledSettings = ssFamily;

btnl.TextSettings.Font.Size = 20;

btnl.TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#8a067c');
btnl.Align = alBottom;

Form1l.AddNewEvent(btnl,tbeOnClick, FileStreamExample’);
Forml.Run;
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10.9.3. TclIBlobField

TcIBlobField, veri kiimesindeki ikili biiyiik nesneye (BLOB - Ikili Biiyiik Nesne) referansi tutan
bir alan1 temsil eder.

TclBlobField, ikili biiyiik nesne (BLOB - ikili Biiyiik Nesne) alanlarinda ortak olan temel
davranig1 kapsar. BLOB alanlari, istege bagli uzunluktaki ham ikili verileri iceren veritabani
alanlaridir. BLOB alanlar1 farkli, istege bagli olarak biiyiik veri tiirlerini temsil edebilir. Bu veri
tiirleri ikili verinin baglhiginda ayirt edilir.

BLOB alanlar1 metin, resim, ses veya video gibi biiyiik ikili verilerin depolanmasina olanak
tanir.

Oncelikle, TcIBlobField smifindan bir degisken olusturulur.

BlobField : TcIBlobField;

TclBlobField nesnesine veritabanindan atama yapabilmek i¢in asagidaki gibi veritabanindan
bir veri alinmalidir.

BlobField = gry.FieldByName('DOCUMENT _FILE") as TcIBlobField:;

Asagidaki ornek ile nasil kullanilir bakalim.

Ornek kod bir SQL Server veritabanina baglanir, bir tabloda bir sorgu yiiriitiir ve bir BLOB
(Ikili Biiyiik Nesne) alanindan gériintii verilerini yiikler. Yiiklenen goriintii verilerini bir akisa
(TcIMemoryStream) kaydeder, ardindan bu verileri bir gorsel bilesene (Tcllmage) yiikler ve
goriintliler. Ayrica Base64 formatindaki goriintii verilerini panoya (setClipBoard) kopyalar.

var
Server, User, Password,DB: String;
Port: Integer;
Form1:TCLForm;
gry : TCISqIQuery;
BlobStream: TcIMemoryStream;
BlobField: TcIBlobField,;
Imgl : Tclimage;
Base64String: string;

void MainForm;

{
Forml1 = TCLForm.Create(Self);
Imgl = Form1.AddNewlmage(Form1,'Imgl");
Img1.Align = alClient;

gry = TCISqglQuery.Create(Nil);
159



try

try
gry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

gry.Sql.Text ='SELECT TOP(1) DOC_FILE FROM ATBLDOCS;,
gry.Open;

if (qry.Found)

{

BlobField = gry.FieldByName('DOC_FILE'") as TclBlobField;
BlobStream = TcIMemoryStream.Create;
BlobField.SaveToStream(BlobStream); / BLOB verileri akisa yiiklenir
BlobStream.Position = 0;

Base64String = Clomosy.StreamToBase64(BlobStream);
Clomosy.setClipBoard(Base64String);

Img1.Bitmap.LoadFromStream(BlobStream); // Goriintii akistan BlobStream nesnesine
ylklenir
BlobStream.Free;
¥
except
ShowMessage('[01] Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

}
finally
gry.Free;
}

Forml.Run;

}

{

try
Server ='192.168.X.XX":

User = 'xx’;
Password = "XxxX';
DB ='CLS23;;
Port = 1433;
Clomosy.EventLog = True;
if not (Clomosy.DBSQL ServerConnect('SQL Server', Server, User, Password, DB, Port))
{
ShowMessage(DATABASE CONNECT ERRORY);
Exit;
3
MainForm;
except
ShowMessage('Connection Error '+'Exception Class: ‘'+LastExceptionClassName+'
Exception Message: '+LastExceptionMessage);

¥
¥
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10.10. Diger Bilesen Tipleri

Konu kapsaminda, bilesen gruplari ile neler yapilabilecegi ve kullanimlar1 hakkinda bir bilgiye
yer verildi. Tim bu bilesen gruplarinin haricinde dahili ve harici bilesenler bu béliimde ele

alinmustr.

10.10.1. TclStringList

TclStringList, bir dizi diziyi depolamak ve yonetmek i¢in kullanilan, liste benzeri bir yap1
saglayan kullanisli bir siniftr. TclStringList, listedeki dize 6gelerinde ekleme, kaldirma,

siralama, arama ve diger islemleri gergeklestirmektedir.

TclStringList tipinde tanmimlanan degiskeni kullanabilmek ig¢in nesneyi StringListNew

fonksiyonu ile olusturmak gerekmektedir.

Asagidaki ornekte; liste olusturma, listeye veri ekleme ve mesaj kutusuyla gosterme islemi

yapilmistir.

var
List: TclStringList;
i :Integer;

{
List = Clomosy.StringListNew;

try
List. Add('Oge 1");
List. Add('Oge 2;
List. Add('Oge 3");
List Add(Oge 4'):
List. Add('Oge 5");
List. Add(Oge 6):
List. Add('Oge 7");

for (i =0 to List.Count - 1)
ShowMessage(Clomosy.StringListltemString(List,i));
finally
List.Free;

¥

¥

Ekleme ve listeleme disinda silme, parcalama gibi farkli islemler de yapilmaktadir. Asagida
ozellikler gosterilmigtir. Ayrintili  bilgi almak isterseniz Clomosy dokiiman sitesine

(docs.clomosy.com) bakabilirsiniz.
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Ozellik Kullanimi Amaci

Liste i¢in ayrilan bellek alaninin boyutunu
temsil eder.

ItemCount = MyL.ist.Count; Listedeki 6gelerin sayisin1 dondiiriir.
Listedeki 6geleri siralama iglemi yapar. True
List.Sorted = True; degeri verildigi anda siralama islemi
gerceklesir.

Belirli bir konuma yeni bir 6ge eklemek icin
List.Insert(1, 'Grafik’); kullanilir. Ornekte 1.dizine Grafik dizesini
ekleme islemi yapar.

Belirli bir dizindeki 6geyi listeden silmek
i¢in kullanilir.

Listedeki tiim 6geleri temizlemek i¢in
kullanilir.

Listedeki belirli bir 6genin dizinini bulmak
icin kullanilir.

Listedeki iki 6genin yerini degistirmek icin
kullanilir.

Listedeki 6geleri alfabetik olarak siralamak
icin kullanilir.

List.Capacity = 5;

List.Delete(1);

List.Clear;

Index = List.IndexOf('Clomosy");

List.Exchange(0,2);

List.Sort;

10.10.2. TclHttp

Ag lizerinden veri aligverisi yapmak, web servisleri ile iletisim kurmak veya internet {izerinden
veri gonderip almak gibi iglemler i¢in kullanilmaktadir. TclHttp, Clomosy'nin internet sayfalari
ve web tabanli uygulamalar olugturmak i¢in kullanilan bir dizi bileseninden biridir. Bu bilesen
HTTP {izerinden veri gondermeyi ve almay1 yonetmektedir.

Bileseni olusturmak i¢in Create fonksiyonu, bir URL adresine 'get' istegi gondermek icin
GetRequest fonksiyonu kullanilmaktadir.

var
Str:String;
MyHittp: TclHttp;

{
MyHttp=TclHttp.Create(Nil);

Try
str=MyHTttp.GetRequest(‘http://ipinfo.io/json’);
ShowMessage(str);

Finally
MyHTttp.Free;

k
¥
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10.10.3. TclRest

Clomosy'de TclRest bileseni, veri aktarimi igin RESTful servisleri ile etkilesimi kolaylastiran
bir bilesendir. REST (Temsili Durum Transferi), web tabanli hizmetler arasinda veri aktarimi
icin popiiler bir mimaridir. Clomosy'deki TcIRest bileseni sayesinde bu tiir servislerle kolayca

iletisim kurulabilmekte, veri aligverisi yapabilmektedir.

TclRest bilesenini kullanarak bir RESTful servisine (GET, POST vb.) istekte bulunulur, yanit

aliir ve bu yanitlar islenebilmektedir.

Bileseni olusturmak igin Create fonksiyonu kullanilir.

Diger ozellikleri agagidaki tabloda yer almaktadir.

Ozellik Kullanimi

Amaci

Restl.BaseURL =
‘https://dummyjson.com/auth/login’;

Erisilecek URL adresi verilir.

Rest1.Accept = "application/json’;

Sunucunun yanitta kabul edecegi ortam
tiiriinii belirtir. Ornekte verilerin JSON
formatinda alinacagi belirtilmistir.
Accept 0zelligi ayrica varsayilan olarak
degerleri JSON biciminde gonderir.

Restl.Method = rmPOST; //[rmGET

Yapilacak HTTP isteginin tiiriini
belirtir. Bir kaynaga yeni veri eklemek
veya mevcut olan1t POST istegiyle
giincellemek  isteniyorsa ~ rmPOST
kullanilir. Bir kaynagin verilerini GET
istegiyle almak isteniyorsa rmGET
kullanilmaktadir.

Restl.AddBody('{"kullanici_ad1":"kminchelle",
"password":"OlelplR"}',"application/json’);

Saglanan verileri belirtilen istegin
govdesine ekler. Bu govde POST gibi
isteklerde verinin gonderildigi kismi
olusturur. Istekte belirtilen veriler bu
govde aracihigryla sunucuya iletilir. Iki
parametre alir. Ik parametre POST istek
govdesinde gonderilecek verileri belirtir,
ikinci parametre ise gonderilen verilerin
ortam tiiriinii belirtir.

Rest1l.AddHeader('Authorization','Bearer
eyJhbGci09.eyJpZCI6M');

Belirtilen bashigt HTTP istegine ekler.
Iki parametre alir: ilk parametre baslik
adidir ve ikinci parametre sunucuya
gonderilen verinin medya tiirii hakkinda
bilgi verir.

Ornekte, "Authorization" bashigr kimlik
dogrulama bilgilerini tasimak i¢in
kullanildu. Ikinci parametredeki
‘Authorization' baghiginin degeri bir
JWT'yi (JSON Web Token) temsil eder.
Bu belirte¢, kullanicinin  kimliginin
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belirlenmesi i¢in sunucu tarafindan
dogrulanan, dogrulanmis ve giivenli bir
veri parg¢asidir.

Restl.Execute; Bu yontem c¢alistirildiginda TclRest
bileseni belirtilen istegi gerceklestirir ve
sunucudan yanit1 alir.

Rest1l.Response Yanitin  detaylarina  ve  igerigine
sunucudan ulasilir.

Asagidaki 6rnekte, basit bir kullanici arayiizii ile RESTful API'ye bir POST istegi gonderme
gosterilmektedir. Ana blok i¢inde, form olusturuldugunda, TclRest bileseni ile belirtilen API
URL'sine bir POST istegi gonderilir ve sunucudan gelen yanit bir mesaj kutusunda kullaniciya
gosterilir. Ornekte, API'nin temel URL'si, gonderilecek verinin JSON formatinda oldugu ve
medya tipinin "application/json" oldugu belirtilmistir. Ayrica, bir kimlik dogrulama token't ile
API'ye yetkilendirme bilgileri de eklenmisti, ancak bu kisim yorum satir1 haline getirilmistir.
Bu ornek, Clomosy ile RESTful API isteklerini nasil géndereceginizi anlamak igin iyi bir
baslangi¢ noktasidir.

var
Forml : TclForm;
clRest : TCLRest;
Buttonl : TCLButton;

void GetPostMethod,;

{
clRest.Execute;
ShowMessage(clRest.Response);

}

{
Form1 = TclForm.Create(Self);

Buttonl = Form1.AddNewButton(Form1,'Buttonl', 'Click’);
Form1l.AddNewEvent(Buttonl, tbeOnClick, 'GetPostMethod');

clRest=TCLRest.Create;

I/ Post

clRest.BaseURL = 'https://dummyjson.com/auth/login’;

clRest.Accept = "application/json’;

clRest.Method = rmPOST;

clRest. AddBody('{"username":"kminchelle","password":"0OlelpIR"}',"application/json’);
/lcIRest. AddHeader('Content-Type',"application/json’);

/*

Il Get

clRest.BaseURL = 'https://dummyjson.com/auth/me’;
clRest.Accept = "application/json’;

clRest.Method = rmGET,;
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clRest.AddHeader('Authorization','Bearer
eyJhbGciOiJIUzIINilIsINR5cCI61kpXVCJI9.eyJpZCIEMTUsINVzZXJuYW1lljoia2lpbmNo
ZWxsZSIsImVtYWIsljoia21pbmNoZWxsZUBxcS5jb20iLCImaXJzdEShbWUIOIJKZWFu
bmUILCJsY XNOTmFtZSI6lkhhbHZvc);

*/

Forml.Run;

}

10.10.4. TclTimer

TclTimer, belirli bir zaman araliginda, belirli bir islemi ger¢eklestirmek ve genellikle zaman
tabanli olaylar1 veya periyodik gorevleri uygulamak amaciyla kullanilmaktadir. AddNewTimer
fonksiyonu kullanilarak olusturulur ve ii¢ parametre almaktadir. Ik parametre, tanimlanacak
olan nesnenin hangi bilesen icerisinde konumlanacagin1 belirler. Ikinci parametre, tanimlanan
nesnenin ismini temsil eder. Ugiincii parametre ise milisaniye cinsinden ¢alisma zamaninin
ayarlanmasini ifade etmektedir.

Ayarlanan zaman diliminde, istenilen komutlarin ¢alismasi i¢in 'tbeOnTimer' adinda olay
tetikleyici kullanilmaktadir.

Zamanlayic1  bileseninin  ¢alistirilacagi  araliklar1  belirtmek i¢in Interval  6zelligi
kullanilmaktadir. Bu 6zellige milisaniye cinsinden Integer bir deger atamas1 yapilmaktadir.

Bu tanimlamalar1 yaptiktan sonra zamanlayicinin aktif olmasini saglamak i¢in Enabled 6zelligi
true (dogru) olmalidir. Zamanlayici galistirildiktan sonra durdurulmak istenirse bu sefer false
(yanlis) olarak ayarlanmalidir.

Asagidaki 6rnekte her bir saniyede 10’dan geriye dogru saydirma iglemi yapilmistir. Sayag 0
oldugu anda mesaj kutusunda Siire doldu mesaj1 verilmektedir.

var
anaForm:TclForm;
GetTimer: TCITimer;
sayac : Integer;
IbITimer : TclLabel;

void zamanlayiciBaslat;
{
if (sayac ==0)
{
GetTimer.Enabled = False;
IbITimer.Caption = IntToStr(sayac);
ShowMessage('Siire doldu!");
}

else

{
IbITimer.Caption = IntToStr(sayac);
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Dec(sayac);
}
}

{
sayac = 10;
anaForm = TclForm.Create(Self);

GetTimer = anaForm.AddNewTimer(anaForm,'GetTimer',1000);
GetTimer.Enabled = True;
anaForm.AddNewEvent(GetTimer,tbeOnTimer,'zamanlayiciBaslat’);

IbITimer= anaForm.AddNewLabel(anaForm,'IbITimer',");
IbITimer.StyledSettings = ssFamily;

IbITimer. TextSettings.Font.Size=35;

IbITimer.Align = alCenter;

IbITimer.Height = 50;

IbITimer.Width = 50;

anaForm.Run;

10.11. Bilesenlerin Ortak Ozellikleri

Kullanici arayiiziinde kullanilan bilesenlerin ¢ogu temelde ayni siniftan olustugu i¢in dogal
olarak bircok 6zellikleri de ortaktir. Bu ortak 6zelliklerin 6grenilmesi durumunda, halihazirda
yer alan bilesenlerin veya sonradan kurulacak bir¢ok bilesenin kullanim1 daha kolay olacaktir.

Standart bilesenler ve profesyonel bilesenlerin farkli kullanimlar1 bulunmaktadir. Profesyonel
bilesenlerde 6zellik tanimlamalart  yapabilmek igin  clProSettings (6nerilen) ve
SetupComponent (JSON yapisiyla) yapisina bagvurulmaktadir.

10.11.1. Bilesen Hizalama

Tiim bilesenlerin farkli cihaz ¢oziiniirliiklerine ayni davranis1 gdstermesi beklenemez. Ornegin,
caligma aninda cihaz ¢oziiniirliigiine veya pozisyonuna gore bilesenler ekran sinirlarini asabilir
veya yerlestigi konumdan daha farkli bir konumda goriinebilir. Bu durumda bilesenin
konumunu sabitlemeye yonelik bir takim zorlayict 6zelliklerin kullanilmas: gerekmektedir.

Align

Nesnelerin bulundugu konumda bir veya daha fazla tarafa hizalanmasi i¢in bilesenlerin temel
sinifina ait Align 6zelligi kullanilmaktadir. Bu tipler form veya benzeri bir tasiyici nesne
iizerinde bilesenleri hizalamaktadir. Nesneye bu ozellik atadiginda tizerinde bulundugu
kontroliin i¢inde saga, sola, iiste, alta, merkeze veya tiimiine otomatik olarak hizalanmaktadir.
Align 6zelliginin varsayilan degeri None olarak atanmistir. None 6zelligine sahip bir nesne
yerlestirildigi noktada sabit kalir.
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Align 6zelliginin en yaygin kullanilan tipleri asagida verilmistir.

AlNone AlClient AlCenter AlTop AlBottom AlLeft AlRight

S I

Sik kullanilan diger Align tipleri asagida daha detayli olarak anlatilmistir.

AlContents: Client tipinde oldugu gibi, iizerine yerlesik oldugu nesnenin sinirlarini kaplayacak
sekilde yerlesir. Client tipinden farkli olarak formun tamamini1 kapsamaktadir.

AlFit: Ana alana sigacak sekilde, nesnenin en orani korunarak merkeze konumlandirilir.
AlFifLeft: Ana alana sigacak sekilde, nesnenin en orani korunarak sola konumlandirilir.
AlFifRight: Ana alana sigacak sekilde, nesnenin en orani korunarak saga konumlandirilir.

AlHorizontal: Nesnenin yiiksekligi etkilenmeden bulundugu yerde yatay konumda sag ve sol
sinirlar1 doldurularak hizalanir.

AlHorzCenter: Nesnenin genisligi etkilenmeden dikey konumda alt ve ist smirlart
doldurularak merkeze hizalanir.

AlMostBottom: Nesne yiiksekligi etkilenmeden en alta konumlandirilir. Daha 6nce AlBottom
ile konumlandirilan nesneler var ise bunlarin da altina gelecek sekilde yerlestirilir.

AlMostLeft: Nesne genisligi etkilenmeden en sola konumlandirilir. Daha 6nce AlLeft ile
konumlandirilan nesneler var ise bunlarin da soluna gelecek sekilde yerlestirilir.

AlMostRight: Nesne genisligi etkilenmeden en saga konumlandirilir. Daha 6nce AlRight ile
konumlandirilan nesneler var ise bunlarin da sagina gelecek sekilde yerlestirilir.

AlMostTop: Nesne yiiksekligi etkilenmeden en iiste konumlandirilir. Daha 6nce AlTop ile
konumlandirilan nesneler var ise bunlarin da tistiine gelecek sekilde yerlestirilir.

Scale: Uzerinde bulundugu kontroliin yiikseklik ve genisligi yeniden boyutlandirildiginda;
nesnenin ylikseklik ve genisligi otomatik olarak ayarlanir. Yatay ve dikey konumu da yeniden
boyutlandirmaya bagli olarak, orantil1 bir sekilde degisir.

AlVertical: Nesnenin genisligi etkilenmeden bulundugu yerde dikey konumda alt ve tist
sinirlart doldurularak hizalanir.

AlVertCenter: Nesnenin yiiksekligi etkilenmeden yatay konumda sag ve sol sinirlari
doldurularak merkeze hizalanir.

Ornek kullanima:

Buttonl.Align = AlTop;
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Locked
Tasarim aninda nesnenin yerlestirildigi konumda sabit kalmasini1 saglamaktadir. Varsayilan

degeri false’dur, true olmasi durumunda form iizerine yerlestirilen nesnenin yeri degistirilmez.

Buttonl. Locked = True;

Margins
I¢ ice yerlestirilmis iki nesneden, icteki nesnenin distaki nesneye uyguladigi mesafeyi ifade
etmektedir.

Icerisinde bulundugu nesnenin kendi kenarlarina olan uzakhigini belirlemek igin
kullanilmaktadir. Iki nesne arasindaki mesafe piksel cinsindendir. Margins &zelligi yalnizca
Align ile hizalanmis nesnelere uygulanabilir. Nesne iizerinde kullanilan 6zellikler agsagidaki
gibidir:

Bottom: Bir nesnenin, lizerinde bulundugu nesnenin alt tarafina uyguladigi mesafeyi ifade
etmektedir.

Left: Nesnenin sol tarafina uyguladigi mesafeyi ifade etmektedir.
Right: Nesnenin sag tarafina uyguladigi mesafeyi ifade etmektedir.
Top: Nesnenin {ist tarafina uyguladigi mesafeyi ifade etmektedir.

Ornek kullanima:

Buttonl.Align = AlLeft;
Button1.Margins.Top = 50;
Buttonl.Margins.Left = 50;
Yukaridaki kod yapisinda; Buttonl, oOncelikle {izerinde bulundugu nesnenin sol tarafina
hizalanmakta, {ist ve sol kenarinda 50 piksel bosluk olacak sekilde konumlandirilmaktadir.

=] Clomasy Form - O X ] Clomosy Form — O x
- -
< RS :
. .
50 piksel
50
piksel
Gaster +—>
Gaster
Resim 60
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Padding

Margins 6zelliginde oldugu gibi i¢ ice yerlestirilen iki nesne arasindaki uzaklig1 belirlemek i¢in
kullanilmaktadir. Margins 6zelliginde igteki nesne mesafeyi belirlerken, padding 6zelliginde
ise distaki nesne, kenarlara olan uzaklig1 belirlemektedir. iki nesne arasindaki mesafe piksel
cinsindendir.

Padding 6zelligi sadece Align ile hizalanmis nesnelere uygulanmaktadir. Atanabilen tipleri
asagidaki gibidir.

Bottom: Bir nesnenin, kendi igerisinde bulunan diger bir nesnenin alt tarafina uyguladig
mesafeyi ifade etmektedir.

Left: I¢ kistmda bulunan nesnenin sol tarafina uyguladig1 mesafeyi ifade etmektedir.
Right: I¢ kisimda bulunan nesnenin sag tarafina uyguladig1 mesafeyi ifade etmektedir.
Top: I¢ kisimda bulunan nesnenin iist tarafina uyguladig1 mesafeyi ifade etmektedir.

Padding ve margins arasindaki mesafeyi daha iyi anlamak i¢in asagidaki 6rnegi inceleyelim.

Panell.Padding.Top = 50;
Button1.Align = AlTop;
Button1.Margins.Top = 30;

=) Clomosy Form — O *

é

Button tarafindan Margins ile
30 piksel bosluk olusturuldu

Panel tarafindan Padding ile 50
piksel bosluk olusturuldu

Goster \ Y }
Panel ve Button nesneleri
tarafindan toplamda 80 piksel
bosluk olusturuldu

Resim 61
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Asagidaki ise Align, Padding ve Margins 6zelliklerinin birbirlerine etkisi gosterilmektedir.

Tastyici nesnenin Padding 6zelligi atanmis Padding.Top

Margins.Top

Margins ozelligi
atanmamis nesne
Margins 6zelligi
atanmis nesne

Align=alClient Align=alRight

! Margins.Bottom

Padding.Bottom
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Position
Form igerisinde bir nesnenin konumunu belirtmek i¢in kullanilmaktadir. X, nesnenin yataydaki
konumunu, Y ise dikeydeki konumunu ifade etmektedir.

Ornek kullanimi

Buttonl.Position.X = 30;
Buttonl.Position.Y = 100;

B Clomosy Form - O X
—

»
X konumu

Y konumu

Resim 63
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RotationAngle

Nesnenin X eksenindeki doniis agisin1 gostermektedir. Bu deger derece cinsindendir. Negatif
veya pozitif deger alabilir. RotationAngle pozitif olmast durumunda saat yoniinde negatif
olmasi durumunda ise tersi yonde dondiiriilmektedir.

Buttonl.RotationAngle = -90;

Yukaridaki kod pargasinin goriiniimii agagida gosterilmektedir.

B2 Clomosy Form — O x

Géster
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RotationCenter
Nesnenin X ve Y ekseni iizerinde doniis merkezini belirtmektedir. X ve Y, O ile 1 arasinda deger
alir. X=0 ve Y=0 olmas1 durumunda sol iist kdse, X=1 ve Y=1 olmasi durumunda ise sag alt

kose doniis merkezi olacaktir.
10.11.2. Bilesen Boyutlandirma

Daha ¢ok basit ve sade arayiiz tasarimlar1 veya kiigiik ¢oziintirliikklere sahip cihazlarda bilesen
boyutlandirma énem tasimaktadir. Ornegin 10 inch’lik bir ¢dziiniirliige sahip cihaz ile 12 inch’e
sahip cihaz arayliziinde kullanilan nesne boyutlarinin ayni olmasi, uygulamanin
kullanilabilirligi zorlastiracaktir. Bu anlamda bilesenlerin yeniden boyutlandirilmasi énem arz
eder.

Height
Gorsel nesnelerin yiiksekligini belirler. Height degeri piksel cinsindendir.

Ornek kullanima:

Panell.Height = 80;

Width
Gorsel nesnelerin genisligini belirtir. Width degeri piksel cinsindendir.

Ornek kullanimai:

Panell.Width = 100;
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Scale
Nesnenin X ve Y ekseni iizerinde 6l¢egini belirtmektedir. X ve Y i¢in varsayilan deger 1°dir.
Degerlerin 2 olmasi durumunda bilesen boyutu iki kat artacaktir.

Asagidaki sekilde form iizerine 2 adet TclCheckBox nesnesi yerlestirilmistir. Ikinci bilesenin
Scale degerleri, X=2 ve Y=2 atandiginda nesne boyutunun da 2 kat arttig1 goriilmektedir.

CheckBox1.Scale.X = 2;
CheckBox2.Scale.Y = 2;

3 Clomosy Form - O x
-
é .
-
[ gildirimleri ag

[ 1 Bildirimleri ac
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10.11.3. Bilesen Goriiniirliigii

Bilesenlerin tasarim an1 veya ¢alisma aninda goriintirliigiinii belirleyen 6zelliklerdir.

Visible
Tasarim ve caligma aninda nesnenin goriiniirliik durumunu belirtmektedir. Varsayilan degeri
true’dur. False olmasi durumunda nesne goriinmez olur.

CheckBox1.Visible = False;

10.11.4. Diger Temel Bilesen Ozellikleri

Enabled

Calisma aninda, nesne veya nesnelerin bulundugu kontrol grubunun aktif veya pasif olmasini
belirtmektedir. Varsayilan degeri true’dir. False olmasi durumunda uygulama c¢aligma aninda
nesne pasif olacak ve son kullanici tarafindan miidahale edilmesine izin verilmeyecektir.

Buttonl.Enabled = False;

EnableDragHighlight

Calisma aninda, nesne {izerine baska bir nesne siiriiklendiginde, kenar kisminda 151kl béliim
olusturarak vurgulanmasi saglanmaktadir. Varsayilan degeri true’dur. False olmas1 durumunda
stiriklenen nesne, iizerine geldiginde vurgu olusmaz.

‘ Button1.EnableDragHighlight = False;
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HitTest
Bir bilesenin dokunma veya tiklanma olayin1 yakalamakta ve bu olayin ¢alisip ¢alismayacagini

belirlemektedir. True olmasi1 durumunda, nesnenin tbeOnClick olay1 ¢alisir, False durumunda
ise calisgmaz. Varsayilan degeri True’dur. Fakat TclLabel nesnesinde varsayilan deger
false’dur.

Bir nesnenin HitTest 6zelligi False ise kullanici tarafindan bu nesneye tiklanirsa, lizerinde
bulundugu ana nesnenin tbeOnClick olay1 calisacaktir. Aksi durumunda nesnenin kendi
tbeONnClick 6zelligi calisacaktir.

Ornek verecek olursak forma bir panel ve panelin i¢ine de bir buton yerlestirelim. Panel ve
buton nesnelerine tbeOnClick olay1 eklenerek asagidaki kodlari yazalim ve uygulamay1
calistiralim.

void PanelClicked:;

{
ShowMessage('Panele tiklandi.");

ks

void ButtonClicked;
{

ShowMessage('Butona tikland.');

¥

Panel ve buton nesnelerine ayri ayri tiklandiginda ikisi de kendi tbeOnClick olay1 ¢alisacaktir.
Bunun ardindan butonun HitTest 6zelligini false yapalim ve ¢alistiralim.

Buttonl.HitTest = False;

Programda panel ya da butona tiklandiginda panelin tbeOnClick olay1 tetiklenecek ve Panele
tiklandr mesaj1 goriintiilenecektir.

Opacity

Nesnelerin saydamlik durumunu belirtmektedir. Opacity, 1 ile 0 arasinda bir deger alir.
Varsayilan degeri 1’°dir. Opacity degeri 0 olursa nesne tasarim ve caligma aninda tamamen
seffaf olur.

Opacity ve visible 6zellikleri arasindaki en 6nemli fark; ¢alisma aninda bir nesnenin Visible
degeri false oldugunda nesneye ait tbeOnClick gibi kullanici etkilesimli olaylar ¢alismaz.

Opacity degeri sifir olan bir nesne de calisma aninda goriinmez fakat tbeOnClick 6zelligi
kullanilabilir.

| Button1.Opacity = 0.25;
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Hint
Masaiistii uygulamalarda kullanicinin mouse ile bir bilesen {izerine geldiginde gosterilen kiigiik
ipuclaridir. Ipucu i¢in Hint 6zelligine bir deger icermesi gerekmektedir.

Buttonl.Hint = 'Buttonl Text';

Tag
Her nesne i¢in ayr1 bir tamsay1 degeri barindirmaktadir. Varsayilan degeri sifir (0)’dir. Calisma
veya tasarim aninda bu deger etiket olarak kullanilmaktadir.

Buttonl.Tag = 12;

SetFocus

Bir nesnenin odak (focus) almasini saglayan bir yontemdir. Odak, genellikle bir kullanicinin
bir formda, bir kontrolde (6rnegin, bir edit kutusunda veya bir diigmede) bulundugu alani
belirtmektedir. Ozellikle, bir form yiiklendiginde veya belirli bir olay gerceklestiginde bir
kontroliin otomatik olarak odak almasimi saglamak icin kullanilmaktadir. Bu, kullanicinin
manuel olarak bir kontrolii se¢gmesine gerek kalmadan, 6rnegin bir edit kutusuna dogrudan
yazmaya baslamak gibi durumlar ele alabilir.

Editl.SetFocus;

Text

Text 6zelligini kullanarak, genellikle kullanicinin girdigi metni veya bilesenin i¢inde bulunan
metni elde edebilir veya ayarlanabilir. Text 6zelligi, genellikle metin tabanli bilesenlerde
(6rnegin, TclEdit, TcIMemo, TclLabel gibi) bulunur.

Ornek olarak TclEdit bileseninin igindeki metni almak igin;

var

metin: string;
{
metin = Editl.Text;

ks

Editl adli TclEdit bilesenine metin atamak igin;

Editl. Text = 'Yeni Metin";
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Caption

Caption ozelligi, ozellikle gorsel bilesenlerde (visual components) bulunan ve genellikle
kullanic1 arayiizii elemanlarinin iizerinde goriinen metni temsil eder. Bu 6zellik, metni gorsel
olarak temsil eden bilesenler icin kullanilir ve genellikle etiketler, butonlar, formlar gibi
bilesenlerde bulunur.

Button1.Caption = 'Ana Button’;

ClTypeOfField
Bir metin girdileri bilesenlerinde istenilen her karakter yazilabilmektedir. Karakter sinirlamasi

getirmek istendiginde bu &zellik kullanilir. Ozellige taFloat atamasi yapildiginda yalnizca
sayilar ve virglil karakterleri yazilabilir. taString atamasi yapildiginda ise tiim karakter
yazilabilir (sayilar, semboller, harfler).

Editl.cITypeOfField = taFloat;

ReadOnly
Bu 06zellik, bir bilesenin igerigini kullanicinin diizenlemesine izin verip vermemeyi kontrol

eder. Eger ReadOnly 6zelligi True olarak ayarlanirsa, kullanici bilesenin igerigini degistiremez;
ancak, False olarak ayarlanirsa, kullanici icerigi diizenleyebilir.

Edit1l.ReadOnly = True;

MaxLength

MaxLength 6zelligi, bir metin girisi alanindaki (genellikle TclEdit veya TclMemo gibi
bilesenlerde) maksimum karakter sayisin1 belirten bir 6zelliktir. Bu 6zellik, kullanicinin bir
metin giris alanina belirli bir uzunluktan fazla karakter girmesini engellemek i¢in kullanilir.

Editl.MaxLength = 2;

TextSettings

Standart bilesen kullanimlarinda bir metne boyutlandirma ve renk verme gibi 6zellikleri
kullanabilmek i¢in TextSettings 6zelligi kullanilir. Bu bilesenin (bir form, bir diigme veya
baska bir bilesen) stillendirme ayarlarini belirler. Bu 6zelligin birden fazla kullanim1 mevcuttur.

Buttonl.StyledSettings = ssFamily;

ssFamily degeri, bilesenin aile temelli stil ayarlarini kullanmasini ifade eder. Bu, bilesenin ailesi
tarafindan tanimlanan stil 6zelliklerini kullanmasin1 saglar.

StyledSettings 6zelligi ayarlamasi yapildiktan sonra metnin yazi boyutu Font.Size 6zelligi ile
belirlenebilir.

Buttonl1.TextSettings.Font.Size = 50;
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Bilesenin metin rengini ayarlamak i¢in ise FontColor 6zelligi kullanilir.

Button1.TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clIHexToColor('#8a067c");

Yada

Button1.TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clblue;

Renk sabitlerini 6grenebilmek igin https://www.docs.clomosy.com/Color_Constants sayfasini

inceleyiniz.

KeyboardType

KeyboardType, mobil uygulama gelistirmede sanal klavyenin tiiriinii belirtmek i¢in kullanilan
bir ozelliktir. Bu, kullanicilar belirli bir alana veri girdiginde uygun klavye tipini otomatik

olarak agarak kullanici deneyimini gelistirir.

Klavye Tiirleri

KeyboardType, kullanicinin girecegi veri tiirline bagl olarak gesitli klavye tiirlerini igerir.

KeyboardType degerleri sunlardir:

Tiir

Kullanim Amaci

vktDefault

Varsayilan klavye tiirii

vktNumsAndPunctuation

Sayilar ve noktalama igaretleri icin klavye

vktNumberPad Yalnizca sayilar i¢in sayisal tus takimi
vktPhonePad Telefon numarasi girisi i¢in klavye
vktAlphabet Alfabetik karakterler icin klavye
vktURL URL girisi icin klavye
vktEmailAddress E-posta adresi girisi i¢in klavye
vktNamePhonePad Sayilar ve alfabetik karakterler i¢in klavye

vktDecimalNumberPad

Ondalik sayilar i¢in sayisal klavye

Kullanimai:

Editl.KeyboardType = vktPhonePad;

Asagidaki ornekte ti¢ farkl edit tizerinde kullanicr iletisim bilgileri alinmaya calisilmaktadir.
KeyboardType 6zelligi kullanici adi ve soyadi igin vktDefault, e-posta igin vktEmailAddress ve

telefon numarasi bilgisi i¢in ise VktPhonePad olarak ayarlanmaktadir.
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var
anaForm:TclForm;
pnlAdSoyad,pnlEPosta,pniTel: TclProPanel,
IbIBaslik, IblAdSoyad,IblEPosta,lblTel: TClLabel;
edtAdSoyad,edtEPosta,edtTel: TclEdit;

{

anaForm=TclForm.Create(Self);

IblBaslik=anaForm.AddNewLabel(anaForm,'IbIBaslik', ILETISIM BILGILERI");
IbIBaslik.Align=alMostTop;

IbIBaslik.StyledSettings = ssFamily;

IbIBaslik. TextSettings.Font.Size = 20;

IbIBaslik. TextSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#8a067c');
IbIBaslik.Margins.Left= 10;

IbiBaslik.Margins.Top= 10;

IbIBaslik.Height = 50;

pnlAdSoyad=anaForm.AddNewProPanel(anaForm, ‘pnlAdSoyad");
pnlAdSoyad.Align=alTop;
pnlAdSoyad.Height = 100;

IblAdSoyad=anaForm.AddNewLabel(pnlAdSoyad, IblAdSoyad','’Ad/Soyad’);
IblAdSoyad.Align=alLeft;

IblAdSoyad.Width = pnlAdSoyad.Width/2-20;

IblAdSoyad. TextSettings.Font.Size = 20;

edtAdSoyad = anaForm.AddNewEdit(pnlAdSoyad,'edtAdSoyad','”Ad ve soyad giriniz...");
edtAdSoyad.Align = alClient;

edtAdSoyad.StyledSettings = ssFamily;

edtAdSoyad.KeyboardType = vktDefault;

pnlEPosta=anaForm.AddNewProPanel(anaForm, 'pnlEPosta’);
pnlEPosta.Align=alTop;
pnlEPosta.Height = 100;

IbIEPosta=anaForm.AddNewLabel(pnlEPosta,'IbIEPosta’,'E-Posta’);
IbIEPosta.Align=alLeft;

IbIEPosta.Width = pnlEPosta.Width/2-20;

IbIEPosta. TextSettings.Font.Size = 20;

edtEPosta = anaForm.AddNewEdit(pnlEPosta,'edtEPosta’,'E-posta giriniz...");
edtEPosta.Align = alClient;

edtEPosta.StyledSettings = ssFamily;

edtEPosta.KeyboardType = vktEmailAddress;

pniTel=anaForm.AddNewProPanel(anaForm, ‘pniTel’);
pniTel.Align=alTop;

177



pniTel.Height = 100;

IblITel=anaForm.AddNewLabel(pniTel,'IblTel', Tel");
IbITel. Align=alLeft;

IbITel.Width = pnlTel.Width/2-20;

IbITel. TextSettings.Font.Size = 20;

edtTel = anaForm.AddNewEdit(pnlTel,'edtTel',' Telefon numaraniz1 giriniz...");
edtTel.Align = alClient;

edtTel.StyledSettings = ssFamily;

edtTel.KeyboardType = vktPhonePad;

anaForm.Run;

BOLUM 11. Sensor Yapilan

Akillr cihazlar iizerinde birgok sensor yer almaktadir. Sensorler son kullanicilarin islerini
kolaylastirmas1 agisindan biiyiik énem tasimaktadir. Ornegin pusula 6zelligi ile yon tayini
yapabilir, hiz ve hareket sensorleri ile oyunlarda karakter veya nesnelerin kontrol edilmesini
saglayabilirsiniz.

Konu kapsaminda, mobil platformlarda bulunan sensor gruplari, sensorlerin nasil kullanilacagi,
ne tlir veriler elde edilecegi ve yazilim gelisim asamasinda neler yapilacagi orneklerle
anlatilacaktir.

11.1. Pusula ve Denge Sensorii

Clomosy'de mobil uygulama gelistirme baglaminda cihazin yoniinii tespit etmek i¢in bir sensor
kullanilir. FormOrientationSensorType 6zelligi, mobil formun cihazin yoniini izlemek i¢in
hangi sensor tiirlinii kullanacagini belirler.

FormOrientationSensorType 6zelligi ostTilt olarak ayarlanmigsa denge egimini izleyecektir.
ostHeading olarak ayarlanmus ise cihazin pusula yani kuzeye dogru agisinin belirlenmesi saglar.

11.1.1. Pusula Sensorii

Yon tespit etmeye yarayan manyetik sensordiir. Daha ¢ok GPS, Navigasyon veya Dini
uygulamalarda kullanilmaktadir. Cihazin hangi yone yonlendirildigini gosterir.

Yonlendirme sinifinin temel sinifi ve FormOrientationSensorType enum tipi asagidaki
ozellikleri barindirmaktadir.

HeadingX, HeadingY, HeadingZ: Cihazin X, Y ve Z eksenleri iizerindeki donme agilarini
gosteren Ozelliklerdir.
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//XHeading, YHeading, ZHeading : Double

XHeading = MyForm.FormOrientationSensor.Sensor.HeadingX;
YHeading = MyForm.FormOrientationSensor.Sensor.HeadingY;
ZHeading = MyForm.FormQOrientationSensor.Sensor.HeadingZ;

Asagidaki ornekte bir pusula gorselinin pusula sensorii ile hareketi gosterilmistir.

var
anaForm: TCLForm:;
hareketimg,yonimg: TCIProlmage;
zamanlayici: TCITimer;

void sensorDurum;
var

YHeading,XHeading,ZHeading: Double;
{

if (not anaForm.FormOrientationSensor.Sensor == nil)

{
YHeading = anaForm.FormOrientationSensor.Sensor.HeadingY;;
XHeading = anaForm.FormOrientationSensor.Sensor.HeadingX;
ZHeading = anaForm.FormOrientationSensor.Sensor.HeadingZ;

hareketlmg.RotationAngle = YHeading;

¥
k

{
anaForm = TCLForm.Create(Self);

anaForm.SetFormBGImage('https://clomosy.com/demos/compassbg.png’);

hareketimg = anaForm.AddNewProlmage(anaForm,'hareketimg’);
hareketlmg.Align = AlCenter;

hareketImg.Width = 350;

hareketimg.Height = 350;

hareketImg.clProSettings.PictureAutoFit = True;
hareketimg.SetclProSettings(hareketImg.clProSettings);

yonlmg = anaForm.AddNewProlmage(anaForm,'yonimg’);
yonimg.Align = AlCenter;

yonlmg.Width = 350;

yonimg.Height = 350;

yonlmg.Margins.Bottom = 100;

yonlmg.Margins.Right = 28;

yonlmg.clProSettings.PictureAutoFit = True;
yonlmg.SetclProSettings(yonimg.clProSettings);

hareketlmg.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/compass2.png’;

yonlmg.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/compass_arrow2.png’;
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anaForm.FormOrientationSensorType = ostHeading;
anaForm.FormOrientationSensor.Active = True;

zamanlayici = anaForm.AddNewTimer(anaForm, ‘zamanlayici’, 500);
zamanlayici.Enabled = True;

anaForm.AddNewEvent(zamanlayici, tbeOnTimer, 'sensorDurum’);
anaForm.Run;

¥

11.1.2. Denge Sensorii

Denge sensortii terimi genellikle "ivmedlger" (accelerometer) ya da "jiroskop" (gyroscope) gibi
sensorleri ifade etmektedir. Bu sensorler, bir cihazin hareketini ve yonelimini 6lgen, genellikle
mikroelektronik cihazlarda ve mobil cihazlarda bulunan kii¢iik sensorlerdir.

TiltX, TiltY, TiltZ: Cihazin X, Y ve Z konum sensoérlerini gosteren 6zellikleridir.

IIYTilt, XTilt, ZTilt: Double

XTilt = MyForm.FormQOrientationSensor.Sensor. TiltX;
YTilt = MyForm.FormQOrientationSensor.Sensor.TiltY;
ZTilt = MyForm.FormOrientationSensor.Sensor. TiltZ;

Asagidaki Ornekte bir gorseli denge sensorii ile X konumu ile yonlendirme islemi
yapilmaktadir.

var
anaForm: TCLForm;
dengelmg: TCIProlmage;
zamanlayici: TCITimer;

void dengeDurum;

var
XTilt: Double;

{

try
if (not anaForm.FormOrientationSensor.Sensor==nil)

{
XTilt = anaForm.FormOrientationSensor.Sensor.TiltX;
dengelmg.RotationAngle = XTilt;
}
except
ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

¥
ki
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{
anaForm = TCLForm.Create(Self);

anaForm.SetFormBGImage('https://clomosy.com/demos/compassbg.png’);
dengelmg = anaForm.AddNewProlmage(anaForm,'dengelmg");

dengelmg.Align = AlCenter;

dengelmg.Width = 350;

dengelmg.Height = 350;

dengelmg.clProSettings.PictureSource =" https://clomosy.com/demos/balance.png ';
dengelmg.clProSettings.PictureAutoFit = True;
dengelmg.SetclProSettings(dengelmg.clProSettings);

anaForm.FormOrientationSensorType = ostTilt;
anaForm.FormOrientationSensor.Active = True;

zamanlayici = anaForm.AddNewTimer(anaForm, ‘zamanlayici', 500);
zamanlayici.Enabled = True;

anaForm.AddNewEvent(zamanlayici, tbeOnTimer, 'dengeDurum’);
anaForm.Run;

11.2. Haraket Sensoru

Clomosy platformunda bulunan, cihazin hareket sensoriiniin degerlerini okumanizi saglayan bir
bilesendir. Hareket sensorii cihazin konumunu ve hizini algilar. Bu bilesen sayesinde cithazin
fiziksel hareketleri takip etmektedir.

Hareket sensorii kullanimi ig¢in Clomosy yapisinda TCIMotionSensor smifina ait nesne
olusturulmalidir. Bir sensor olusturmak i¢in AddNewSensorsMotion fonksiyonu kullanilir. Bu
islev iki parametre almaktadir. ilk parametre tanimlanacak olan sensoriin hangi bilesen
igerisinde konumlandirilacagini belirler. Ikinci parametre tanimlanan sensor ismini temsil eder.

Var
DeviceMotionSensor: TCIMotionSensor;
{

DeviceMotionSensor = anaForm.AddNewSensorsMotion(anaForm,'DeviceMotionSensor’);
DeviceMotionSensor.Active = True;

¥

Cihaz x ekseninde hareket algiladiginda dondiiriilen deger icin GetDirectionX, cihaz y
ekseninde hareket algiladiginda, dondiiriilen deger i¢in GetDirectionY, cihazin x ekseni
boyunca ivmesini okumak i¢in SensorAccelerationX ozelligi kullanilmaktadir. Bu 6zellik x
ekseni boyunca hizlanma, cihazin belirli bir yonde hizlandigini veya yavasladigin
gostermektedir. Ayni sekilde y ekseni i¢in ise SensorAccelerationY 6zelligi kullanilir.
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ShowMessage(DeviceMotionSensor.GetDirectionX);
ShowMessage(DeviceMotionSensor.GetDirectionX);
ShowMessage(DeviceMotionSensor.SensorAccelerationX);
ShowMessage(DeviceMotionSensor.SensorAccelerationY);

Bir 6rnek iizerinde bakalim. Ornekte, bir gorsel x ve y konumuna gore hareket ettirildiginde
gorselin pozisyonu degistirilecektir.

Var
anaForm:TclForm;
DeviceMotionSensor: TCIMotionSensor;
zamanlayici: TCITimer;
hareketSensorimg : TCLImage;

void sensorDurum;
Const
BallSpeed = 5;
{
If (Clomosy.PlatformIsMobile)

{

Case DeviceMotionSensor.GetDirectionX of
{
1:hareketSensorImg.Position.X = hareketSensorlmg.Position.X - BallSpeed;
//Sola hareket et
2:hareketSensorImg.Position.X = hareketSensorimg.Position.X + BallSpeed,;
//Saga hareket et
}

Case DeviceMotionSensor.GetDirectionY of
{
1:hareketSensorlmg.Position.Y = hareketSensorimg.Position.Y - BallSpeed;//Yukari
tasi
2:hareketSensorlmg.Position.Y = hareketSensorImg.Position.Y + BallSpeed;//Asag1
tasi
}
}
}

{

anaForm = TclForm.Create(Self);
anaForm.SetFormBGImage('https://clomosy.com/demos/bg4.jpg’);

hareketSensorimg= anaForm.AddNewlImage(anaForm,'hareketSensorimg');
hareketSensorimg.Align = alCenter;

hareketSensorimg.Align = alNone;

hareketSensorimg.Height = 200;

hareketSensorimg.Width = 200;

anaForm.setimage(hareketSensorlmg, 'https://clomosy.com/demos/balloon2.png’);
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DeviceMotionSensor =
anaForm.AddNewSensorsMotion(anaForm,'DeviceMotionSensor');
DeviceMotionSensor.Active = True;

zamanlayici= anaForm.AddNewTimer(anaForm,'zamanlayici',1000);
zamanlayici.Interval = 30;

zamanlayici.Enabled = True;
anaForm.AddNewEvent(zamanlayici,tbeOnTimer,'sensorDurum’);

anaForm.Run;

¥

11.3. Dokunma Sensorii

Gesture (hareket) olayi, bir bilesen (image veya form gibi) iizerindeki belirli bir hareket veya
eylem tarafindan tetiklenen olay1 ifade etmektedir. Bu tiir olaylar, kullanicilarin dokunmatik
ekran kullanarak hareket ettirerek, yakinlagtirarak, dondiirerek veya diger dokunma
hareketlerini gerceklestirerek belirli bir bilesenle etkilesime girmesine olanak tanimaktadir.

Ornegin, bir mobil uygulamada, bir gériintiiyii yakinlastirmak icin kullanici iki parmagini
ekrana ayirarak bir "sikistirma" hareketi gerceklestirebilir. Boyle bir hareket algilandiginda
ilgili bilesenin tbeOnGesture olay1 tetiklenmektedir.

Bu tiir etkinlikler dokunmatik ekranli cihazlarda ve mobil uygulamalarda yaygin olarak
kullanilmaktadir. Bu olaylarin islenmesi, kullanilan programlama diline veya gelistirme
platformuna bagli olarak degisebilir.

Clomosy tlizerinde birden fazla dokunma o&zellikleri kullanilabilir. Bu 6zellikleri uygulama
tizerinden tanimlarken clSetTouchlG fonksiyonu kullanilmaktadir.

Ozellik Kullamm Amaci

igLongTap Kullanicinin dokunmatik cihaza uzun siire basmasi ve basili tutmasi
durumunda tetiklenen bir olaydir. Bu olay, ekrana belirli bir siire boyunca
dokunuldugunun algilanmasi i¢in kullanilir. (264)

igZoom Kullanicilarin resim gibi igerigi yakinlastirmasina veya uzaklastirmasina
olanak taniyan bir 6zelligi ifade eder.(259)

igRotate Nesneyi dondiirme islemini ifade eder.(261)

igPan Genellikle bir program veya platform igindeki igerigin kaydirilmasi

eylemi anlamina gelir. Bu eylem, igerigin yukari, asagi, sola veya saga
gibi belirli bir yonde hareket etmesini saglar.(260)
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Ornek kullanim:

Form iizerinde kullanilacak dokunma hareketi birinci parametrede, hangi bilesen {izerinde
dokunma hareketi yapilacagi ise ikinci parametre iizerinde gosterilmektedir.

MyForm.clSetTouchlG(igLongTap,Gesturelmg);

Bir form iizerinde dokunma hareketleri kullanildiginda hangi hareketin kullanildigina dair
geri dontis clFormGestureEvent_GesturelD ile alinir. Bu deger, yakinlastirma, dondiirme vb.
gibi belirli bir hareketin tanimlayicisini igerir. Integer bir deger dondiirmektedir.

Ornek olarak bir gorselde ekrana uzun siire dokunuldugu GestureID degerini bir TclLabel
nesnesi tizerinde gosteren kod yazalim.

var
anaForm:TclForm:;
dokunmalLbl:TclLabel;
dokunmalmg: TClimage;

void dokunmaDurum;

dokunmalLbl.Text = 'GesturelD: ' + IntToStr(anaForm.clFormGestureEvent_GesturelD);

ks

{
anaForm = TCIForm.Create(Self);

dokunmalLbl = anaForm.AddNewLabel(anaForm, 'dokunmaLbl’,’--");
dokunmalLbl.Align = alMostTop;
dokunmalLDbl.Height = 20;

dokunmalmg = anaForm.AddNewImage(anaForm, ‘dokunmalmg’);
anaForm.setimage(dokunmalmg,'https://clomosy.com/demos/bg.png’);
dokunmalmg.Align = alClient;

anaForm.clSetTouchlG(igLongTap,dokunmalmg);
anaForm.AddNewEvent(dokunmalmg, tbeOnGesture, ‘dokunmaDurum’);

anaForm.Run;

11.4. Mouse Hareket Sensorii

Mouse hareketleri, bilgisayar kullanicilarinin bir mouse aygiti1 kullanarak ekranda yaptiklar
cesitli fiziksel hareketleri ifade eder. Mouse, bilgisayar ekranindaki imleci hareket ettirmek ve
tiklama, siiriikleme vb. eylemleri gergeklestirmek i¢in kullanilir. Mouse hareketleri, bilgisayar
kullanicilarina etkilesimli bir arayiiz saglar.
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TRObject programlama dilinde mouse isaretcisini bir bilesenin iizerine getirdiginizde
tetiklenen olay1 kullanmak i¢in asagidaki hareketlere ve amaglara bakabilirsiniz:

Ozellik Kullanim Amac
Bir bilesene (bir button veya image gibi) mouse ile
tbeOnMouseDown tiklandiginda tetiklenen bir olaydir. Bu olay mouse tusuna

basildiginda meydana gelir.

Bir bilesenin mouse ile tiklandiktan sonra serbest
tbeOnMouseUp birakilmasiyla tetiklenen bir olaydir. Bu olay, mouse
diigmesinin birakildigi an1 temsil eder.

Mouse isaret¢isini bir bilesenin tizerine getirdiginizde
tbeOnMouseMove tetiklenen bir olaydir. Bu olay mouse igaretcisini hareket
ettirdiginizde meydana gelir.

Ormek kullanimi asagidaki gibidir. AddNewEvent fonksiyonu icerisinde ilk parametre lizerinde
islem yapilacak olan bileseni igerir, ikinci parametre TclBasisEvent 6zelligi eklenir. Ugiincii
parametre ise tetiklendiginde yapilacak olan islevin yazilmasidir.

MyForm.AddNewEvent(Gesturelmg, tbeOnMouseUp, ‘onFormMouseUp');

X konumuna erisebilmek icin clSenderMousePosX ve Y konumuna ulasabilmek igin
clSenderMousePosY o6zellikleri kullanilir. Bu 6zellikler mouse hareketini anlik olarak alir.
Formun i¢indeki anlik fare konumunu giincellemek veya kullaniciya anlik fare konumu
hakkinda bilgi sunmak i¢in MyForm.clFormMousePosX ve MyForm.clFormMousePosY
kullanilabilir.

Ornek iizerinde ii¢ farkli olay (event) dzelligi kullanilmigtir. Oncelikle ana kod kismma bir
TclLabel ve Tcllmage bileseni eklensin ve olay (event) tetiklenmesi i¢in fonksiyonlar
tanimlansin.

var
anaForm:TclForm:;
durumLbl:TclLabel;
hareketImg:TClimage;

{
anaForm = TCIForm.Create(Self);

durumLbl = anaForm.AddNewLabel(anaForm, 'durumLDbl’,'--";
durumLbl.Align = alTop;
durumLDbl.Height = 20;

hareketlmg = anaForm.AddNewImage(anaForm, 'hareketimg’);
anaForm.setimage(hareketimg,'https://clomosy.com/demos/bg.png’);
hareketlmg.Align = alCenter;

hareketimg.Height = 300;

hareketimg.Width = 300;

anaForm.AddNewEvent(hareketlmg, tbeOnMouseDown,'onFormMouseDown’);
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anaForm.AddNewEvent(hareketImg, tbeOnMouseUp, ‘'onFormMouseUp');
anaForm.AddNewEvent(hareketimg, tbeOnMouseMove,'onFormMouseMove');

anaForm.Run;

¥

Ana kodlar yazildiktan sonra tetiklenecek olan onFormMouseDown, onFormMouseUp ve
onFormMouseMove prosediirleri tanimlanmalidir.

void onFormMouseMove;

{

durumLDbl.Text = IntToStr(anaForm.clFormMousePosX) +','+
IntToStr(anaForm.clFormMousePosY);

durumLbl.Text = IntToStr(anaForm.clSenderMousePosX) +
,'+IntToStr(anaForm.clSenderMousePosY);

ks

void onFormMouseDown;

durumLbl.Text = IntToStr(anaForm.clSenderMousePosX) +','+
IntToStr(anaForm.clSenderMousePosY);

ks

void onFormMouseUp;

durumLbl.Text = IntToStr(anaForm.clSenderMousePosX) +
",'+IntToStr(anaForm.clSenderMousePosY);

by

11.5. Tarayici Sensorii

Barkod okutularak tespit edilen seri numarasinin elektronik ortama aktarilmasini saglayan
sensordiir. Bu asamadan sonra iletilen bilgiler (bilgisayar veya terminal iizerinde) analiz
edilerek sonug yansitilir, boylece veri girisi cok daha hizli ve dogru bir sekilde gerceklestirilir.

Barkod okutma isleminde CallBarcodeReader fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon, igerisine
bir parametre alir. Bu parametre okutulmus olan barkod bilgisinin bir degiskene veya nesneye
aktarilmasina saglar.

Ornek kullanima:

MyForm.CallBarcodeReader(testLabel);

Bir 6rnek iizerinde deneyelim. Ornekte bir button ve label ekleyelim ve buttona tiklandiginda
kamera 6zelligi agilir ve barkod okutulur. Ardindan okutulan barkod label igerisine yazilir.
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Var
anaForm:TclForm;
okutBtn: TclButton;
barkodBilgiLbl : TclLabel,

void barkodOkut;

{
anaForm.CallBarcodeReader(barkodBilgiLbl);

k
{

anaForm=TclForm.Create(self);

okutBtn=anaForm.AddNewButton(anaForm,'okutBtn’,'Barkodu okutunuz');
okutBtn.TextSettings.Font.Size=40;

okutBtn.Align = alCenter;

okutBtn.Height = 50;

okutBtn.Width = 150;

okutBtn.Margins.Bottom=200;
barkodBilgiLbl=anaForm.AddNewLabel(anaForm,'barkodBilgiLbl','---);
barkodBilgiLbl.Align = AlTop;

barkodBilgiLbl.Width = 100;

barkodBilgiLbl.Height =50;

barkodBilgiLbl.Margins.Top=200;

anaForm.AddNewEvent(okutBtn,tbeOnClick, barkodOkut');

anaForm.Run;

¥

BOLUM 12. Animasyon ve Gegis Efektleri

Kullanici ara yiiziinde kullanilan nesne ve grafiklerin canlilig1 ve esnekligi uygulamanin daha
etkilesimli olmasini saglamaktadir. Bu durum kullanicilarin dikkatini daha ¢ok ¢ekerek yapilan
ise daha fazla odaklanmasini saglamaktadir.

Konu kapsaminda nesne veya herhangi bir bilesene nasil hareket kazandirilacagi, bir efektin
nasil uygulanacagi ve bilesen iizerindeki bu etkilerin nasil kaldirilacag1 veya sonlandirilacagi
anlatilacaktir.

Clomosy platformu iizerinde animasyon kullanimin1  gergeklestirebilmek igin
TclBitmapListAnimation nesnesi kullanilmalidir. Bu nesne ile animasyon gorselinin dosya yolu
verilir ve animasyon oOzellikleri eklenerek kullanilir. Bu nesnenin bir TclRectangle veya
TclCircle bilesenlerinin tanimlanmasi ve igerisinde kullanilmasi gerekmektedir.

Animasyon 6zelligini kullanabilmek i¢in form olarak TclGameForm kullanilmaktadir. Diger
formlar i¢in bu 6zellik kullanilamaz.
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Bir 6rnek iizerinde animasyon nasil yapilir bakalim.

Resim 66

Ornekte yukaridaki gorsel segilmistir. Oncelikle TcIBitmapListAnimation olusturulur. Bu nesne
olusturulurken AddNewBitmapListAnimation fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon iki parametre
alir. Tk parametre tanimlanacak olan nesnenin hangi bilesen igerisinde konumlandirilacagini
belirler. Ikinci parametre nesnenin ismini temsil eder.

var
AnaForm:TclGameForm;
animasyonl1:TclBitmapListAnimation;
circlel: TclCircle;

{
AnaForm = TCLGameForm.Create(Self);

AnaForm.AddGameAssetFromUrl(‘https://clomosy.com/demos/beardance_1.png";

circlel = AnaForm.AddNewCircle(AnaForm, ‘circlel");
circlel.Fill.Kind = fbkBitmap;

circlel.Width = 200;

circlel.Height = 200;

circlel.Stroke. Thickness = 1;

animasyonl = AnaForm.AddNewBitmapListAnimation(circlel,'animasyonl’);
animasyonl.AnimationBitmap.LoadFromFile(clomosy.appfilespath + ‘/beardance_1.png’);
animasyonl.Enabled = True;

AnaForm.Run;
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Yukaridaki kodda bir form olusturulurdu. Form igerisine TclCircle nesnesi igerisine animasyon
icin TcIBitmapListAnimation nesnesi olusturulmustur. Bu kod ¢alistirildiginda ekranda sadece
yuvarlak bir nesne igerisinde gorselin ilk karesi yer alacaktir.

Animasyon kullanimi i¢in adim adim neler yapilmali bakalim.

Enabled
Animasyon aktiflestirilme islemi gerceklestirilir. Animasyon default (varsayilan) degeri False
olarak tanimlanmistir. Erigim saglanmasi i¢in True olarak atanmalidir.

animasyonl.Enabled = True;

AnimationBitmap

Animasyon gorselinin dosya yolu belirtilerek segilir. Ornekte, clomosy.Appfilespath ile
baglayan ve ardindan "\beardance 1.png' ile tamamlanan bir dosya yolunu belirterek
animasyonun yiiklendigi anlamina gelir.

animasyonl.AnimationBitmap.LoadFromFile(clomosy.Appfilespath + \beardance_1.png’);

AnimationCount
Animasyonun igerisinde toplam kag goérsel bulundugu belirtilmektedir. Ornekte, 6 gorsel
bulundugu i¢in deger olarak 6 atamasi yapilmalidir.

animasyonl.AnimationCount = 6;

AnimationRowCount
Animasyon gorseli olarak belirlenen resimdeki satir sayis1 tanimlanmaktadir. Ornekte, gorsel,
3x2 matris seklinde oldugundan dolay1 satir sayis1 olarak 2 belirtiliyor.

\ animasyonl.AnimationRowCount = 2;

Delay
Animasyon efekti baglamadan 6nce gegecek siire Delay fonksiyonu ile belirlenir.

animasyonl.Delay = 0;

Duration
Her animasyon gorseli arasinda gegen siireyi belirtmek i¢in kullanilir. Siire azaldikca
animasyon hiz1 artar. Ornekte 6 gdrsel oldugu igin 6 gorsel arasinda belirlenen siire gerceklesir.

animasyonl.Duration = 0.75;
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Stop
Calisan animasyon durdurulur.

animasyonl.Stop;

Start
Animasyonun baglamas1 saglanir.

animasyonl.Start;

AutoReverse
Animasyonun sonuna gelindiginde sondan basa dogru ilerlemesini saglamak i¢in AutoReverse

fonksiyonu True olarak atanmalidir. Daha yumusak bir animasyon efekti olusturur fakat
ylirime animasyonu gibi bir animasyonda karakterin bir ileri bir geri yiiriimesini saglar.

animasyonl.AutoReverse = True;

Loop
Animasyonu sonsuz dongiiye sokar. False durumda iken animasyon sadece 1 kere caligir ve
durur.

animasyonl.Loop = True;

Asagida 6rnekte Resim 66°da bulunan gorselin animasyon ile kullanimi mevcuttur.

var
AnaForm:TclGameForm;
animasyonl1:TclBitmapListAnimation;
circlel: TclCircle;

{
AnaForm = TCLGameForm.Create(Self);

AnaForm.AddGameAssetFromUrl('https://clomosy.com/demos/beardance_1.png");

circlel = AnaForm.AddNewCircle(AnaForm, ‘circlel’);
circlel.Fill.Kind = fokBitmap;
circlel.Fill.Bitmap.WrapMode = fowmTileStretch;
circlel.Width = 100;

circlel.Height = 100;

circlel.Stroke. Thickness = 1;

animasyonl = AnaForm.AddNewBitmapListAnimation(circlel,'animasyonl’);
animasyonl.AnimationBitmap.LoadFromFile(clomosy.appfilespath + ‘/beardance_1.png’);
animasyon1.Stop;

animasyonl.AnimationCount = 6;
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animasyonl.AnimationRowCount = 2;
animasyonl.Delay = 0;
animasyonl.Duration = 0.75;
animasyonl.AutoReverse = True;
animasyonl.Enabled = True;
animasyonl.Loop = True;
animasyonl.Start;

AnaForm.Run;

BOLUM 13. Sistem Fonksiyonlar

Programlama dilleri, genellikle isletim sistemi ile etkilesimde bulunmak icin G6zel sistem
fonksiyonlar1 veya kiitiiphaneleri icermektedir. TRObject dilinde yazilmis programlarin, 6zel
sistem fonksiyonlarina erisimini saglamak i¢in kullanilan genel bir kavramdir. Bu fonksiyonlar,
dilin standart kiitiiphanesinde veya platforma 6zgii kiitliphanelerde bulunmaktadir.

Omegin, Clomosy platformu iizerinde bir bilesenin 6zelliklerinde degisiklik yapilmasi
gerektiginde hazir fonksiyon olarak CIRTSetProperty fonksiyon kullanilmaktadir.

13.1. CIRTGetProperty

Uygulamanin ¢aligma zamaninda, bir bilesenin belirli bir 6zelliginin degerini dondiirmektedir.
Bu fonksiyon iki parametre almaktadir. ilk parametre kullanilacak bilesen adinin, ikinci
parametre secilen bilesen 6zelliginin yazilmasidir.

cIRTGetProperty(PropertyObject:  TclComponent;  PropName:
String)

Ornegin bir formun icerisindeki bilesen adedini déndiirmek i¢in formun ComponentCount
ozelliginin ¢agrilmasi gerekmektedir.

var
anaForm : TclForm;
adet : Integer;

{

anaForm =TclForm.Create(self);
adet = cIRTGetProperty(anaForm, ‘ComponentCount’);

ShowMessage('Form bilesen adedi: +IntToStr(adet));

anaForm.Run;

¥

Bunun disinda button bileseninin visible degeri, text 6zelligi gibi bagka orneklerde verilebilir.
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CIRTGetProperty(Btn, Text')
cIRTGetProperty(Btn, 'Visible')

13.2. CIRTSetProperty

Bir bilesenin 6zelligini ayarlamak i¢in kullanilmaktadir. Bu islev, calisma zamaninda bir
bilesenin belirli bir 6zelligine bir deger atamaniza olanak tanimaktadir. Bu fonksiyon ii¢
parametre almaktadir. Ik parametre kullanilacak bilesen adm, ikinci parametre segilen bilesen
ozelligini, liclincii parametre ise 6zelligin yeni degerinin yazilmasidir.

cIRTSetProperty(PropertyObject: TclComponent; PropName: String; PropValue:
TclValue);

Ornek olarak bir butona tiklandiginda butonun metninin CIRTSetProperty ozelligi ile
degistirilmesini saglayalim.

var
anaForm : TclForm;
bilgiBtn : TCLProButton;

void bilgiBtnGit;
{
CIRTSetProperty(bilgiBtn, Text','Merhaba CLOMOSY!);

¥
{

anaForm = TclForm.Create(self);
anaForm.SetFormBGImage('https://clomosy.com/demos/bgl.png’);

bilgiBtn = anaForm.AddNewProButton(anaForm,'bilgiBtn','Merhaba!");
bilgiBtn.Align = AlTop;

bilgiBtn.Height = 150;

bilgiBtn.Margins.Top = 40;

bilgiBtn.Margins.Left = 5;
anaForm.AddNewEvent(bilgiBtn,tbeOnClick,'bilgiBtnGit');

anaForm.Run;

13.3. ClGetStringReplace

Clomosy'de, bir metindeki karakteri veya alt dizeyi baska bir karakter veya alt dizeyle
degistirmek i¢in clGetStringReplace islevi kullanilmaktadir. clGetStringReplace, metinde
arama ve istenilen degisiklikleri yapmak icin kullanish bir islevdir.
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Bu fonksiyon ii¢ parametre almaktadir. ilk parametre iizerinde islem yapilacak olan metni,
ikinci parametre degistirilecek olan eski metni, {igiincii parametre ise eski metnin yerine gelecek

olan yeni metnin veya karakterin yazilmasidir.

clGetStringReplace(mainText,oldText,newText:String):String

Asagidaki 6rnekte bir metinde ad ve soyad birlesik olarak alinip arasinda bagka bir karakter

olan metni, araya bosluk gelecek sekilde arama islemi gergeklestirilecektir.

var
metinStr,eskiMtn,yeniMtn : String;
{
metinStr = 'Ad%Soyad’;
eskiMtn = '%";
yeniMtn ="";

ShowMessage('Metin eski hali: '+metinStr);
metinStr = clGetStringReplace(metinStr,eskiMtn,yeniMtn);

ShowMessage('Metin yeni hali: '+metinStr);

}

13.4. ClGetStringTo

Metindeki bir karakter veya karakterlerden 6nce gelen metni almak igin clGetStringTo islevi
kullanilmaktadir. Bu fonksiyon iki parametre almaktadir. Yani bir metin ve bir ayiric1 alir. Tlk
parametre iizerinde islem yapilacak olan metni, ikinci parametre ise ayirici metnini almaktadir.
Fonksiyon ayirictya kadar olan kismi geri dondiirmektedir. Eger ayirict metinde bulunmazsa,

tiim metni geri dondiirtir.

clGetStringTo(mainText, ConditionText'): String

Ornek iizerinde gorelim.

var
metinStr,ayiriciMtn : String;

{
metinStr ='Ad Soyad/TC’;
ayiriciMtn ="'/;
ShowMessage('Metin: '+metinStr);

metinStr = clGetStringTo(metinStr,ayiriciMtn);

ShowMessage('Islevden sonrasi: '+metinStr);
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Bu o6rnekte basit bir mantik vardir. Girilen metnin sadece ad soyadi kismi alinsin ve T.C.
numarasi alinmasin istegi gergeklestirilmistir.

13.5. ClGetStringAfter

Metindeki bir karakter veya karakterlerden sonra gelen metni almak i¢in CIGetStringAfter islevi
kullanilmaktadir. Bu fonksiyon bir metin ve ayiric1 seklinde iki parametre almaktadir. Ilk
parametre, iizerinde islem yapilacak olan metni, ikinci parametre ise ayirici metni almaktadir.
Fonksiyon ayiricidan sonraki kismi geri dondiirmektedir. Eger ayirict metinde bulunmazsa, tim
metni geri dondiirtir.

clGetStringAfter(mainText, ConditionText'): String

Ornek olarak clGetStringTo islevindeki 6rnegin aynisim yapalim. Bu sefer istenilen ayirici
karakterden sonrasini ekrana getirecektir.

var
metinStr,ayiriciMtn : String;
{

metinStr ='Ad Soyad/TC';

ayiriciMtn ='/";

ShowMessage('Metin: '+metinStr);

metinStr = ClGetStringAfter(metinStr,ayiriciMtn);

ShowMessage('Islevden sonrasi: '+metinStr);

¥

13.6. CIStrToLan

cIStrToLan fonksiyonu, uygulamada kullanilan cihazin dil ayarina gore g¢aligmaktadir.
Fonksiyon string deger almaktadir. Ayirict olarak dikey uzun ¢izgi (|) kullanilarak islem
yapilmaktadir. Ayiricinin  sol tarafindaki ciimle Ingilizce, sag taraftaki ise Tiirkce
tanimlanmustir.

Asagidaki Ornekte bir butona tiklandiginda butonun metnini cihazin diline gore
degistirmektedir.

var
anaForm:TclForm;
dilBtn : TclButton;

void cihazDilDestegi;

{

¥

1
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dilBtn.Text = clStrToLan('Cihaz dili Ingilizcedir.|Cihaz dili Tiirkgedir.");




anaForm = TclForm.Create(Self);

dilBtn= anaForm.AddNewButton(anaForm,'dilBtn','Cihaz dil destegine gore mesaj
gonder...");

dilBtn. TextSettings.Font.Size=20;

dilBtn.Align = alCenter;

dilBtn.Height = 50;

dilBtn.Width = 300;

anaForm.AddNewEvent(dilBtn,tbeOnClick,'cihazDilDestegi");

anaForm.Run;

¥

13.7. CIDoClick

Clomosy platformunda bir bilesen iizerinde programli olarak tiklama islemi
gerceklestirilmesini saglamaktadir. Fonksiyon tek parametre almaktadir. Bu parametre bir
bilesen alir.

Bu fonksiyon cagrildiginda belirtilen bilesen veya nesne iizerinde bir tiklama islemi
gerceklestirilir. Bu, programin kullanici arayiiziinii simiile etmek i¢in veya otomasyon amactyla
kullanilabilir.

Ornegin, zamanlayic1 kullanilarak 5 saniye sonra gorselin resmi degistirilebilir. Bunun igin
gorselin TclBasisEvent (tbeOnClick) tetiklemesi tanimlanmalidir. Burada Img1Git prosediirii
tetiklenmistir. Bir de gorsel {izerine tiklama islemini iptal etmek i¢in HitTest 6zelligi false
olarak atanmaktadir.

var
anaForm : TclForm;
Imgl : TCLProlmage;
zamanlayici: TCITimer;

void ImglGit;

{
Imgl.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/ThumbsUp.png’;
Img1l.SetclProSettings(Imgl.clProSettings);

¥

void zamanlayiciTetikle;

{
cIDoClick(Imgl);

zamanlayici.Enabled = False;
}
{

anaForm=TclForm.Create(self);

zamanlayici= anaForm.AddNewTimer(anaForm,'zamanlayici',5000);
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zamanlayici.Enabled = True;
anaForm.AddNewEvent(zamanlayici,tbeOnTimer,'zamanlayiciTetikle');

Imgl = anaForm.AddNewProlmage(anaForm,'Imgl");

Img1.Align = AlTop;

Imgl.Height = 150;

Imgl.Margins.Top = 40;

Imgl.Margins.Left = 5;

Imgl.clProSettings.PictureSource = 'https://clomosy.com/demos/ThumbsDown.png';
Imgl.clProSettings.PictureAutoFit = True;
Imgl.SetclProSettings(Imgl.clProSettings);
anaForm.AddNewEvent(Img1,tbeOnClick,'Imgl1Git');

Imgl.HitTest = False;

anaForm.Run;

13.8. GenerateRandom

Clomosy platformu tizerinde kullanilan 6zellestirilmis bir fonksiyondur. Bu fonksiyon iki say1
degeri arasinda rastgele bir say1 liretmek i¢in kullanilmaktadir. Rastgele iretilen sayida

fonksiyon igerisinde ilk parametre dahil, son parametre dahil degildir.

clMath.GenerateRandom(ilkDeger,sonDeger:Integer):Integer

Ornekte program calistirildigi anda 10 ile 20 sayilari arasinda rastgele bir sayi iiretilecektir. Bu
sayly1 bilmek i¢in edit bilesenine bir say1 girilmelidir. Say1 dogru tahmin edilirse “tahmin
dogru” mesaji verecek, yanlis tahmin edilirse “tahmin yanlis” diyerek dogrusunu gosterip islem

sona erecektir.

var
anaForm:TclForm:;
tahminEdt : TclEdit;
tahminBtn : TclButton;
tahminSayisi : Integer;
void tahminEt;

{
if(tahminEdt. Text ==")
{
ShowMessage('Say1 girin!")
Yelse{

if (StrTolnt(tahminEdt. Text) == tahminSayisi){
ShowMessage('Say1 dogru');

Yelse{
ShowMessage('Say1 yanlis. Dogru Say1: '+IntToStr(tahminSayisi));

¥
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anaForm = TclForm.Create(Self);
tahminSayisi = cIMath.GenerateRandom(10,20);

tahminEdt= anaForm.AddNewEdit(anaForm,'tahminEdt','Tahmin ettigin say1y1 gir...");
tahminEdt. TextSettings.Font.Size=70;

tahminEdt.Align = alTop;

tahminEdt.Margins.Top= 10;

tahminEdt.Height = 50;

tahminEdt.Width = 150;

tahminBtn= anaForm.AddNewButton(anaForm,'tahminBtn’,' Tahmin Et’);

tahminBtn. TextSettings.Font.Size=50;

tahminBtn.Align = alCenter;

tahminBtn.Height = 50;

tahminBtn.Width = 100;
anaForm.AddNewEvent(tahminBtn,tbeOnClick,tahminEt');

anaForm.Run;

¥

13.9. ClSender

Clomosy'de ClSender 6zelligi, bir programda tiklanan bilesene erismeyi ve bu bilesene ait
ozellikler iizerinde degisiklik yapilmasin1 saglamaktadir. Kisaca bir olay tetiklendiginde, o
olayla iligkili nesnenin referans1 ClSender 6zelligi araciligiyla alinmaktadir.

Ornegin, birden fazla olusturulan diigmenin OnClick olayinda, tiklanan diigmeye erismek igin
ClSender 6zelligi kullanilmaktadir. ClSender 6zelligi genellikle TclObject tiiriindedir ve genel
bir nesne basvurusunu temsil etmektedir. Ancak bu referansi belirli bir tiire ¢evirerek o nesnenin
ozelliklerine ve yontemlerine erisebilirsiniz.

Var
anaForm:TclForm;
anaPnl : TclProPanel;
testBtn : TCIProButton;
i : Integer;
void BtnOnClick;
var
clickedBtn: TCIProButton;
{
clickedBtn = TCIProButton(anaForm.Clsender);
clickedBtn.Caption = '+++'; /[TCIProButton(anaForm.Clsender).Caption

¥
{

anaForm=TclForm.Create(self);
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anaPnl=anaForm.AddNewProPanel(anaForm,'anaPnl’);

anaPnl.Align = AlCenter;

anaPnl.Width = 200;

anaPnl.Height = 300;

anaPnl.clProSettings.IsRound = True;

anaPnl.clProSettings.RoundHeight = 10;

anaPnl.clProSettings.RoundWidth = 10;

anaPnl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#3a32a8");
anaPnl.clProSettings.BorderWidth = 2;
anaPnl.SetclProSettings(anaPnl.clProSettings);

for (1=0to 4)

{
testBtn =

anaForm.AddNewProButton(anaPnl,'testBtn'+IntToStr(i+1), testBtn'+IntToStr(i+1));

testBtn.Align = AlTop;
testBtn.Height = 50;
testBtn.Margins.Top = 5;
testBtn.Margins.Left = 5;
testBtn.Margins.Right = 5;
anaForm.Setlmage(testBtn, https://clomosy.com/demos/foodInformationBox.png’);
anaForm.AddNewEvent(testBtn,tbeOnClick,'BtnOnClick’);

}

anaForm.Run;

¥

13.10. CIFindComponent

Bir bilesen veya form altinda baska bir nesne bulunmasi igin clFindComponent
kullanilmaktadir. Bu yontem, belirli bir adlandirilmis alt bilesenin aranmasina olanak
tanimaktadir. Bu, bulunan bilesenin 6zelliklerinde degisiklik yapilmasini saglamaktadir.

MyForm.clFindComponent(xObjectName : String)

Bu 6zellik igerisinde bir string parametresi kabul edilir ve bu parametre degiskenin adidir.

Ornekte clSender 6zelligi kullanilarak olusturulan ¢oklu butonlardan hangisine tiklandigimi
belirleyebilir ve clFindComponent 6zelligi kullanilarak buton metni degistirilmektedir.

Var
anaForm:TclForm;
anaPnl : TclProPanel;
testBtn : TCIProButton;
i : Integer;
nesneAdi:string;
void ismiGetir(gelenNesneAdi:String);

198



{

}
void BtnOnClick;

{

TCIProButton(anaForm.clFindComponent(gelenNesneAdi)).Caption = nesneAdi+'+;

nesneAdi = TCIProButton(anaForm.Clsender).Caption;
ismiGetir(nesneAdi);
}
{
anaForm=TclForm.Create(self);
anaPnl=anaForm.AddNewProPanel(anaForm,'anaPnl’);
anaPnl.Align = AlCenter;
anaPnl.Width = 200;
anaPnl.Height = 300;
anaPnl.clProSettings.IsRound = True;
anaPnl.clProSettings.RoundHeight = 10;
anaPnl.clProSettings.RoundWidth = 10;
anaPnl.clProSettings.BorderColor = clAlphaColor.clHexToColor('#3a32a8');
anaPnl.clProSettings.BorderWidth = 2;
anaPnl.SetclProSettings(anaPnl.clProSettings);

for (i=0to 4)
{
testBtn = anaForm.AddNewProButton(anaPnl,'testBtn'+IntToStr(i+1),
'testBtn'+IntToStr(i+1));
testBtn.Align = AlTop;
testBtn.Height = 50;
testBtn.Margins.Top = 5;
testBtn.Margins.Left = 5;
testBtn.Margins.Right = 5;
anaForm.Setlmage(testBtn, https://clomosy.com/demos/foodInformationBox.png’);

anaForm.AddNewEvent(testBtn,tbeOnClick,'BtnOnClick");
}

anaForm.Run;

¥

13.11. ClTagint

ClTaglInt 6zelligi herhangi bir nesnenin tamsay1 degerini depolamak ve genellikle nesneye 6zgii
ek bilgileri veya kimlik ayrintilarini tasimak i¢in kullanilmaktadir.

Asagida kullanimi mevcuttur:

textBtn.ClTagInt = 5;

deger = TclProButton(Myform.Clsender).ClTaglnt; // deger : Integer
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clSender bolimii lizerinde yapilan Ornegi biraz degistirerek yazalim. Burada butonlari
olustururken clTaglnt 6zelligine bir deger atanir.

for (i=0to 4)
{
testBtn = MyForm.AddNewProButton(testPanel,'testBtn'+IntToStr(i+1),");
testBtn.clTagint = i+1,
MyForm.AddNewEvent(testBtn,tbeOnClick, BtnOnClick’);

ks

Olusturulan butona tiklandiginda clSender 6zelligi kullanilarak clTagint 6zelligine erisim
saglanir ve hangi butona tiklandig1 bilinmektedir.

void BtnOnClick;
{

ks

ShowMessage(TCIProButton(Myform.Clsender).clTaglnt);

Ornek kullanima:

var
anaForm : TclForm;
panell : TclPanel,
buttonl : TclButton;
i : Integer;

void BtnOnClick;

{
ShowMessage(TclButton(anaForm.Clsender).clTaglnt);

k
{

anaForm = TclForm.Create(self);

panell = anaForm.AddNewPanel(anaForm,'panell’);
panell.Align = ALLeft;

panell.Width = 200;

for (i=0to 4)
{
buttonl = anaForm.AddNewButton(panell, button'+IntToStr(i+1),'Button "+IntToStr(i+1));
button1.Align = AlMostTop;
buttonl.clTagint = i+1;
anaForm.AddNewEvent(buttonl,tbeOnClick,'BtnOnClick’);
}

anaForm.Run;

¥
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13.12. CLRTMethod

Clomosy platformunda CLRTMethod fonksiyonu bir bilesenin birden fazla 6zelliklerine erigimi
ve ozelliklerin kullanilmasimi saglamaktadir. Bu fonksiyon iki parametre almaktadir. 1k
parametre kullanilacak bilesen, ikinci parametreye ise erisilecek bilesenin 0Ozelligi
yazilmaktadir.

cIRTMethod(TclComponent, xMethod);

Bu fonksiyon iizerinde bir siirii 6zelliklere erisim saglanabilir. Ornek olarak:

Iki bilesen iist iiste ayn1 konuma hizalandiginda birinin énde goriinmesi i¢in BringToFront
ozelligi, arka kisimda kalmasi igin SendToBack 6zelligi kullanilmaktadir.

Sadece Windows platformu tizerinde ve cIRTMethod ile kullanilan bir diger 6nemli islev ise
ShowModal metodudur. Bu metot Run goérevini de yerine getirmektedir. Kullanildiginda Run
metodu kullanilmamalidir. Sonucunda hata alinir. ShowModal o6zelligi ile agilan form
oncesindeki formlara erisim kapatilir ve gizlenir. Bu sayede Clomosy proje listesine tiklanmada
engellenmis olur.

Bunun disinda form nesnesinin g¢alistirilmasi i¢in Run, ekranda gosterilmesi icin Show
ozellikleri de kullanilmaktadir.

cIRTMethod(Btn1, '‘BringTofront");

cIRTMethod(Btn2, 'SendToBack’);

cIRTMethod(anaForm, 'Show");

cIRTMethod(anaForm, 'Run’);

clRTMethod(mainForm,'ShowModal'); //sadece Windows platformuna 6zel

13.13. CIFileExists

Clomosy platformunun bir parcasidir ve belirtilen dosyanin varligini kontrol eden bir islevdir.
Belirtilen dosya mevcutsa True, mevcut degilse False degerini dondiirmektedir. Fonksiyon iki
parametre almaktadir. Ilk parametre, aranan dosya adinin, ikinci parametre ise bu dosyanimn
yolunun string tiiriinden yazilmasidir.

clFileExists(FileNameString:WideString; CombinePathString:String);
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Ormnekte dosya yoluna ait konumda dosya bulunuyor ise dosya var degilse yok mesaji
verilmektedir.

if (clIFileExists(‘file.txt','D:\Clomosy"))

clShowMessage('file exists');

}
Else

clShowMessage('no file');

¥

13.14. CIPathCombine

clPathCombine, Clomosy kiitiiphanesinin bir pargasi olan bir fonksiyondur. Bu islev, dosya
yolunu ve dosya admi birlestirerek bir string veri dondiirmektedir. Iki parametre alan bu
fonksiyonun ilk parametresi, dosya adini, ikinci parametre ise dosya yolunu almaktadir.

clPathCombine(FileNameString:WideString; CombinePathString:String);

Ardindan bu fonksiyondan geri donen deger, bir string veri tiirline atanmaktadir.
Ornegin:

birlestirStr adinda string bir veri olusturulup bu veri i¢erisine cIPathCombine fonksiyonundan
gelen deger atanmaktadir. Ardindan mesaj kutusunda birlestirilmis hali gésterilmektedir. Eger
dosya uzanti i¢erisinde yok ise dosyay1 olusturur. Dosya var ise dosyaya yeni bir satir eklenir.

var
strList:TclStringList;
dosyaStr:String;

{
strList = Clomosy.StringListNew;
dosyaStr = clPathCombine('Dosya.Txt',Clomosy.AppFilesPath);
ShowMessage('DOSYA YOLU:'+#13#10+dosyaStr);

If cIFileExists(dosyaStr,Clomosy.AppFilesPath)
{
strList.Add("Yeni satir 1');
strList.SaveToFile(dosyaStr,0);
} else
{
strList.SaveToFile(dosyaStr,0);

¥

¥
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13.15. clSaveToFile

Clomosy' de clSaveToFile prosediirii, bir bilesenin veya nesnenin verilerini bir dosyaya
kaydetmek icin kullanilan bir prosediirdiir. Bu prosediir, verileri belirtilen dosya yoluna
kaydederek, daha sonra bu dosyay1 okumak veya baska bir amag i¢in kullanmak tizere verileri
saklar. clSaveToFile prosediirii, iki parametre almaktadir. ilk parametre, dosya yolunu
almaktadir.  Bu  genellikle bir dizin ve dosya adm igerir.  Ornegin,
'C:\Users\Kullanic1\Belgeler\cl.txt' gibi bir dosya yolu belirtilebilir. Ikinci parametre, dosyaya
kaydedilecek metin igerigini olusturur. Ornegin, 'Metin Igerik. Text deger' gibi bir metin igerigi
belirtilebilir.

clSaveToFile(DosyaYolu,Metinlcerigi : String);

Asagidaki Ornekte, bir memo bileseni olusturulmustur. Bu nesne iizerine yazilan verilerin
dosyaya kaydedilmesi i¢in butona tiklanmali ve kayit islemi yapilmalidir.

var
anaForm:TclForm:;
Memol : TcIMemo;
Layoutl : TclLayout;
BtnEkle : TclProButton;

void BtnOnClick;

{
ShowMessage(Clomosy.AppFilesPath);
clSaveToFile(Clomosy.AppFilesPath+'cl.txt',Memol.Text);

¥
{

anaForm = TclForm.Create(Self);

Memol = anaForm.AddNewMemo(anaForm,'Memol',");
Memol.Align = alMostTop;

Memol.Height = 200;

Memol.Width = 150;

Memol.Margins.Left= 10;

Memol.Margins.Right= 10;

Memol.Margins.Top= 10;
Memol.TextSettings.WordWrap = True;

Layoutl = anaForm.AddNewLayout(anaForm,'Layoutl’);
Layoutl.Align=ALTop;
Layoutl.Height = 50;

BtnEkle = anaForm.AddNewProButton(Layoutl, BtnEkle',");
BtnEkle.Align = AlRight;

BtnEkle.Width = 70;

BtnEkle.Margins.Right = 10;
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anaForm.AddNewEvent(BtnEkle,tbeOnClick, BtnOnClick’);
anaForm.Setimage(BtnEkle, 'https://clomosy.com/demos/add-list.png’);

anaForm.Run;

¥

13.16. clLoadFromFile

clLoadFromFile, TRObject programlama dilinde kullanilan bir fonksiyondur. Bu islev, bir
dosyadan metin veya veri okumak i¢in kullanilir.

Bu islev, okunan metni bir degiskene veya nesneye dondiirmez. Bu nedenle, genellikle bir
degiskene veya nesneye atama yapmak i¢in kullanilmaz. Bunun yerine, dogrudan bir nesne
ozelligi veya metin igeren bir degiskene atanir.

Asagidaki ornekte, 'cl.txt' adli dosyadan okunan metin, Memol adli bir TcIMemo bileseninin
Text ozelligine atanir. Dosyanin tam yolu, Clomosy.AppFilesPath ile belirtilen bir dizine
eklenir. Bu uygulamayi ¢alistirmak igin belirtilen dizine (Clomosy.AppFilesPath) ‘cl.txt’ adli
dosya olusturulmali, igerisine veriler eklenmelidir. Bu dizine istenilen dosya eklenmezse dosya
bulunamadigi i¢in 'Dosya belirtilen dizinde bulunamadi!’ mesaj1 alinacaktir.

var
anaForm:TclForm:;
Memol : TcIMemo;
Layoutl : TclLayout;
BtnEkle : TclProButton;

void BtnOnClick;
{
ShowMessage(Clomosy.AppFilesPath);
if (clFileExists(‘cl.txt',Clomosy.AppFilesPath))

{
Memol.Text = clLoadFromFile(Clomosy.AppFilesPath+'cl.txt");

}
Else

{

clShowMessage('Dosya belirtilen dizinde bulunamadi!');

}

anaForm = TclForm.Create(Self);

Memol = anaForm.AddNewMemo(anaForm,'Memo1l',");
Memol.Align = alMostTop;

Memol.Height = 200;

Memol.Width = 150;

Memol.Margins.Left= 10;

Memol.Margins.Right= 10;
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Memol.Margins.Top= 10;
Memol.TextSettings.WordWrap = True;

Layoutl = anaForm.AddNewLayout(anaForm,'Layoutl’);
Layoutl.Align=ALTop;
Layoutl.Height = 50;

BtnEkle = anaForm.AddNewProButton(Layoutl, BtnEkle',");
BtnEkle.Align = AlRight;

BtnEkle.Width = 70;

BtnEkle.Margins.Right = 10;
anaForm.AddNewEvent(BtnEkle,tbeOnClick, BtnOnClick’);
anaForm.Setimage(BtnEKkle, 'https://clomosy.com/demos/add-list.png’);

anaForm.Run;

13.17. cIShowMessage

Clomosy yapisina ait mesaj kutusunu ifade etmektedir.

clShowMessage('Merhaba Diinya!');

13.18. Assigned

Assigned fonksiyonu, belirli bir degiskenin veya nesnenin bellekte bir degere sahip olup
olmadigini kontrol etmek i¢in kullanilmaktadir. Eger belirtilen degisken veya nesne bir degere
sahipse (bellekte bir nesne referansina sahipse), Assigned True degerini dondiiriir; degil ise
False degerini dondiirmektedir.

Asagidaki 6rnekte baslangicta veri degiskenine deger atilmadan fonksiyona gonderilmektedir.
Ardindan veri atandiktan sonra tekrar fonksiyona gitmektedir. ilk mesaj ‘Deger bos!’, bir
sonraki mesaj ise ‘Deger dolu!” olarak gelecektir.

var
veri : Integer
mesaj: String;

function kontrol(gelenVeri:Integer) : String;

{
if Assigned(gelenVeri)
Result = 'Deger dolu!';
else
Result = 'Deger bos!";
}
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mesaj = kontrol(veri);
ShowMessage(mesaj);
veri = 20;

mesaj = kontrol(veri);
ShowMessage(mesaj);

13.19. HoldScreen

HoldScreen ozelligi, ekran kilidinin agik veya kapali olmasini belirler. Eger HoldScreen
ozelligi True olarak ayarlanirsa, ekran kilidinin aktif olmasi engellenir ve kullanic1 form veya
bilesen ilizerindeki etkilesime devam edebilir. Eger False olarak ayarlanirsa, ekran kilidi aktif
hale gelir ve kullanic1 form veya bilesen tizerindeki etkilesimini durdurabilir.

Bu 6zellik genellikle bir uygulama, belirli bir islem sirasinda kullanicinin ekranin kilitlenmesini
istemiyorsa veya kullanicinin bir siire boyunca etkilesimde bulunmamasi gerekiyorsa kullanilir.
Ormegin, bir oyun veya bir medya oynatic1 uygulamasi, oyun iginde veya video izlerken ekran
kilidini devre dis1 birakmak i¢in HoldScreen 6zelligini kullanabilir.

Varsayilan olarak, HoldScreen 6zelligi False olarak ayarlanir, bu da ekran kilidinin varsayilan
olarak etkin oldugunu ve kullanicinin etkilesimi durdurdugunda ekranin kilitleyecegini belirtir.

Kullanim1 asagidaki gibidir.

\ Clomosy.HoldScreen = False;

BOLUM 14. Clomosy Kiitiiphanesi

Programlama dilleri, yazilim gelistirme siireclerini kolaylagtirmak ve tekrar kullanilabilirlik
saglamak amaciyla kiitiiphane kavramimi kullanmaktadir. Bir kiitliphane, belirli bir amaci
gerceklestirmek lizere dnceden yazilmig modiillerin veya fonksiyonlarin bir koleksiyonudur.

Kiitiiphaneler genellikle belirli gorevleri yerine getirmek iizere tasarlanmis fonksiyonlar veya
modiiller icermektedir. Bu fonksiyonlar, gelistiricilere zaman kazandirarak, belirli gorevleri
bastan yazmak yerine hazir ¢oziimleri kullanma imkan1 sunmaktadir.

Kiitiiphaneler, yazilim gelistirme siirecinde tekrar kullanilabilmektedir. Bir kiitliphanedeki
fonksiyonlar veya modiiller, farkli projelerde veya ayni projenin farkli boliimlerinde kolayca
kullanilabilir.

Clomosy kiitliphanesi, alt yapida bulunan hazir siiflarin 6zelliklerini, veri ve davraniglarin bir
araya toplayarak karmasik projelerin daha anlasilir sekilde tasarlanmasini saglamaktadir.
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14.1. Firma Verilerine Erisim

Gelistiricinin  projelerini  gelistirdigi  firmanin GUID bilgisini string veri tiirliinde
dondiirmektedir. Freemium hesaplarin firma GUID'si yoktur. Bu nedenle CLOSTARTER
degerini dondiirtir.

- Guid bilgileri benzersiz oldugundan 6tiirli bir bagka gelistirici ile paylasilmamast
onerilir.

Kullanimai:

var
firma_GUID : String;
{
firma_GUID = Clomosy.Firm_GUID;
ShowMessage(‘Firma guid bilgisi: ‘+firma_GUID);
}

14.2. Proje Verilerine Erisim

Gelistirici ortaminda olusturulan projenin bazi bilgilerine erisim saglanmaktadir.

Project GUID
Kullanilan projenin GUID bilgisine erisim saglanmaktadir. Projenin aktivasyon kodu gelistirici
ortaminda goriilmektedir. Fakat GUID verisi gizli kalmasi i¢in bu sekilde erisim saglanir.

var
proje_GUID : String;
{
proje_GUID = Clomosy.Project GUID;
ShowMessage('Proje guid bilgisi: '+proje_GUID);
}

AppProjectName
Kullanilan projenin adina erisim saglanmaktadir.

var

proje_Adi : String;

{
proje_Adi = Clomosy.AppProjectName;
ShowMessage('Proje ad1: +proje_Adi);

}
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14.3. Platform Verilerine Erisim

Clomosy tizerinde gelistirilen projeler, Windows, iOS ve Android olmak flizere ii¢ farkli
platform tizerinde kullanilmaktadir. Platforma 6zgii 6zelliklere erisim saglanabilmesi i¢in
kullanilan yontemler bulunmaktadir. Hangi platformda galistirildig, cihaz dili gibi birden fazla
farkli 6zellikler i¢in kullanilan parametreler asagidaki gibidir.

PlatformlIsMobile

Uygulamanin hangi platform iizerinde ¢alistirildigimin bilgisi vermektedir. Uygulamanin
ac1ldig1 platform mobil ise True, degil ise False degerini dondiirmektedir.

var
mobilMi : Boolean;
{
mobilMi = Clomosy.PlatformIsMobile;
if mobilMi
ShowMessage('Uygulama mobil platformu tizerinde agild1.');
else
ShowMessage('Uygulama windows platformu tizerinde agildi.');
}

PlatformIsTurkish
Sistem diline erisim saglamaktadir. Cihazin dili Tiirk¢e ise True degerini dondiiriir; aksi
takdirde False degerini dondiirmektedir.

var
mobilMi : Boolean;
{
mobilMi = Clomosy.PlatformlIsTurkish;
if mobilMi
ShowMessage('Uygulama dili Tiirkg¢e"dir.");
else
ShowMessage('Uygulama dili Ingilizce"dir.");
}

AppPlatform

Projenin agildig1 platformun geri doniisii saglanmaktadir. 0 degeri dondiiriiliirse Windows, 1
ise MacOS, 2 ise 10S, 3 ise Android, 4 ise WinRT, 5 ise Linux ortaminda acildigim
gostermektedir.
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var

platformDurum : Integer;

{
platformDurum = Clomosy.AppPlatform;
case platformDurum of
{

: ShowMessage("Windows');

: ShowMessage(‘MacOS");

: ShowMessage('10S");

: ShowMessage(‘Android’);

: ShowMessage('WIinRT");

: ShowMessage('Linux');

O~ wdNDEFE O

ClomosyID

Clomosy igin 2 farkli mobil uygulamasi bulunmaktadir. Clomosy CRM ve Clomosy Learn
uygulamalaridir. Hangi uygulamayi kullandiginizi gérebilmek i¢in bu 6zellik kullanilmaktadir.
Donen degerin 0 olmasi Clomosy CRM f{izerinden projeye girildigi, 1 olmas1 ise Clomosy
LEARN {iizerinden projeye girildigi anlamina gelmektedir.

var
uygulamaDurum : Integer;
{
uygulamaDurum = Clomosy.ClomosyID;
case uygulamaDurum of
{
0 : ShowMessage('Clomosy CRM");
1 : ShowMessage('Clomosy Learn’);

k
¥

CallUserProfile

Clomosy platformunda bir form olusturuldugunda hazir bilesen yapilari da gelmektedir.
Uygulamanin sol {ist kosesinde geri butonu, sag iist kdsesinde menii butonu bulunmaktadir. Bu
konu ‘Bolim 9 Formlar’ kisminda anlatilmaktadir.

CallUserProfile 6zelligi ile gelistiricinin 6zel olusturdugu bilesene profil sayfasinin ¢agrilmasi
saglanmaktadir. Aradiginiz yapida profil sayfasi aciliyor ve yan meniiden geliyor.
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var
anaForm:TclForm;
profilBtn : TclButton;

void goster{
Clomosy.CallUserProfile(anaForm);
}

{

anaForm = TclForm.Create(Self);

profilBtn= anaForm.AddNewButton(anaForm,'profilBtn','Click’);
profilBtn. TextSettings.Font.Size=50;

profilBtn.Align = alCenter;

profilBtn.Height = 50;

profilBtn.Width = 100;

anaForm.AddNewEvent(profilBtn,tbeOnClick,'goster’);

anaForm.Run;

¥

14.4. Kullanic1 Verilerine Erisim

Kullanici verilerine erigim, Clomosy platformu iizerinde platform, gelistirilen uygulamalar ve
hizmet i¢in temel bir gerekliliktir. Bu konuda saglikli ve giivenilir bir veri yonetimi hem
kullanicilara Ozellestirilmis deneyimler sunmak hem de gelistiricilere veri analizi yoluyla
degerli bilgiler saglamak ag¢isindan kritiktir.

Kullanic1 verilerine erisim, gizliligin ve kisisel bilgilerin korunmasinin 6ncelikli oldugu bir
stireci igerir. Uygulamalarin veya hizmetlerin kullaniciya 6zellestirilmis igerikler, oneriler ve
deneyimler sunmasini saglar. Bu, kullanict memnuniyetini artirir.

Veri erisimi, kullanicinin onay1 ve izni lizerine insa edilir. Kullanicilar, hangi bilgilerin
paylasilacagi konusunda kontrol sahibi olmalidir. Hem mobil uygulamalarda hem de web
tabanli uygulamalarda gecerlidir. Bu, farkli platformlarda tutarli bir kullanict deneyimi
saglamay1 hedefler.

Clomosy platformu tizerinde gelistirici bir uygulama yazarken projesindeki kullanicilarin
bilgilerine gore farkli arayiizleri tasarlayabilir ve smirlama getirebilir. Bunun gibi farkli
islevleride gergeklestirebilir.

AppUserGUID
Clomosy platformunda gelistirilen uygulamalar {izerinde, kullanicilara gore farkli durumlar
gerceklestirilmektedir. Bunun i¢in kullanicinin ID bilgisine ihtiya¢ duyulmaktadir.

AppUserGUID fonksiyonu kullanilarak kullanicinin ID bilgisine erisim saglanmaktadir.
Fonksiyon string veri tliriinde geri doniis yapmaktadir.
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var
kullanicilD : String;

{
kullanicilD = Clomosy.AppUserGUID;

if kullanicilD == "T2KJXXJR3'

ShowMessage('Senin icin yeni igerikler mevcuttur. Inceleyebilirsin.");
else

ShowMessage('Sizin i¢in yeni bir i¢erik yoktur.");

ks

AppUserDisplayName
Kullanicinin adi alinarak projelerde kullaniciya 6zgii hitaplar ya da baska islevler yapilabilir.

var
kullaniciAdi : String;

kullaniciAdi = Clomosy.AppUserDisplayName;

ShowMessage('Merhaba +kullaniciAdi+'! Size nasil yardimci olabiliriz?");

ks

AppUserProfile

Projeye kayitli olan iiyeler arasinda iki tip kullanici durumu mevecuttur. Iki tip kullanicilarin biri
yonetici yetkisi verilen kullanici, digeri normal kullanici olarak gegmektedir. Bir kullanicinin
nasil ydnetici yapilacagi Proje Uyeleri Boliimii iizerinde anlatilmaktadir.

Yonetici yetkisine sahip olan kullanicilar, sistem tizerinde ayricalikli yetkilere sahiptir. Normal
kullanict ise yonetici ayricaliklarina sahip olmayan, sinirli yetkilere sahip normal bir kullaniciy1
ifade etmektedir.

Uygulama iizerinde kullanicinin yonetici olup olmadigi AppUserProfile fonksiyonu ile
ogrenilmektedir. Fonksiyon geri doniis degeri integer veri tiirlinde gelmektedir. Doniis degeri
1 ise yOnetici, 0 ise normal bir kullanicidir.

var
yoneticiBilgisi : Integer;
{
yoneticiBilgisi = Clomosy.AppUserProfile;

if (yoneticiBilgisi == 1)
ShowMessage('Y dnetici hesabina sahipsiniz.');
else
ShowMessage('Normal kullanict hesabina sahipsiniz.");

¥
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14.5. Unit Yonlendirme

RunUnit

Bir projede, proje dosyasina ilave olarak bir form dosyasi ve bir kaynak kod dosyasi
olusturulmaktadir. Bir birimi (unit) nasil olusturulacagr Unit Kullanimi boliimiinden
Ogrenebilirsiniz. Bu dosyaya erisim saglamak i¢in birim (Unit) ¢cagrilmaktadir. Bu islem i¢in
RunUnit fonksiyonu kullanilmaktadir.

Asagidaki 6rnekte uTest adinda olusturulmus birim (unit) ¢agrilmaktadir.

Clomosy.RunUnit('uTest');

14.6. Parametre Erisim

GetProjectUserDefParam

Projede global bir degisken olusturulabilir ve bu projede istenilen bir unit iizerinde
kullanilabilir. Ayrintili bilgi edinebilmek i¢in Menu Ara¢ Cubugu baslhigi altinda anlatilmistir.
GetProjectUserDefParam fonksiyonunda bir parametre almaktadir. Bu parametre olusturulan
nesnenin adi yazilmahdir. Alan adina erisim saglamak i¢in FieldByName diyerek istenilen alan
ad1 yazilir ve bu sekilde kullanimi saglanir.

Ornek tanimlamasi asagidaki gibidir.

Clomosy.GetProjectUserDefParam('sinav_bilgileri').FieldByName('Value_Str").AsString;

14.7. Veri Tabani Erisimi

Veri tabanlari, biiylik miktarda veriyi depolamak, yonetmek ve hizli bir sekilde erisim saglamak
icin kullanilan giiclii araglardir. Veri tabani erisimi, bu degerli veri havuzlarina giivenli ve etkili
bir sekilde ulagsma yetenegini ifade etmektedir. Veri tabani erisimi, farkli igletim sistemleri ve
platformlar arasinda sorunsuz entegrasyonu desteklemektedir.

SQL Server, Lokal, Cloud ve JSON yapilari, farkli veri depolama ve yonetim yontemlerini
ifade eden terimlerdir. Bu terimler, farkli veri yonetim yaklasgimlarim1 ve depolama
teknolojilerini temsil etmektedir. SQL Server, geleneksel bir iligkisel veri tabani sistemini
temsil ederken, Lokal ve Cloud terimleri, veri tabanlarinin konumlarina isaret etmektedir.
JSON yapilari ise veri aligverisi ve depolama i¢in kullanilan bir veri formatini ifade etmektedir.
Clomosy tizerinde veri depolama islemlerin yapilacag: farkli yapilar mevcuttur. Bunlara goz
atalim.

14.7.1. SQL Server Baglantilar

SQL Server, Microsoft tarafindan gelistirilen bir iliskisel veri tabani yoOnetim sistemidir
(RDBMS). SQL Server, veri tabaninda veri depolamak, yonetmek, sorgulamak ve islemek i¢in
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kullanilmaktadur. Iliskisel veri taban1 kavramma dayanir ve SQL (Structured Query Language)
kullanilarak yonetilmektedir.

SQL baglantis1 saglanmadan once kullanilacak olan nesne tanimlanmalidir. Bu nesnenin veri
turti TcISQLQuery yapisinda olmalidir. Bu nesne tanimlamasi yapildiktan sonra Create islemi
yapilmalidir. Ardindan veri tabani iglemleri gerceklestirilir.

var
clDataQuery :TclSQLQuery;

{
clDataQuery = TclSQLQuery.Create(Nil);

.

DBSQLServerConnect
DBSQLServerConnect bir baglant1 nesnesini olusturmak ve veri tabanina baglanmak igin

kullanilan bir yontemdir. Bu nesne, baglanti bilgilerini icerir ve bu bilgilere dayanarak bir veri
tabani baglantis1 kurar. Yani, genellikle ilk basta kullanilir ve veri tabania baglanmak igin
gereken tiim bilgileri icermektedir.

Clomosy.DBSQL.ServerConnect(
‘Veri taban1 Tiird','Sunucu Adr','Kullanict Adr','Kullanict Sifresi','Veri taban1 Ad1',port);

Bu fonksiyon alt1 parametre almaktadir. Bu parametrelerin amaci:

Veri tabam Tiirii: Baglanilmak istenen veri tabaninin tiiriinii belirtir. Bu durumda "SQL
Server" oldugu yazilmaldir.

Sunucu Adi: SQL Server veri tabanmna baglanilacak olan sunucunun adi veya IP adresi
girilmelidir.

Kullanic1 Adi: Veri tabanina baglanmak i¢in kullanilacak kullanici adi girilmelidir.
Kullamic Sifresi: Kullanici adi ile eslesen sifre girilmelidir.
Veri Tabam Adi: Baglanilacak olan veri tabani ad1 girilir.

Port: SQL Server'in kullanilan baglant1 noktasi. Genellikle varsayilan SQL Server baglanti
noktas1 1433'tiir.

Asagida bir ornek bulunmaktadir. Veri tabani gizliligini saglamak igin rastgele veriler
yazilacaktir.
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void SetupSqglConnection;

{
Clomosy.DBSQL ServerConnect('SQL
Server','CloData’,'denemeKullanici’,'123456','Urunler',1433);

ks

{
SetupSqlConnection;

¥

DBSQLServerConnection

DBSQLServerConnection fonksiyonu, bir baglanti nesnesinin var oldugu durumlarda kullanilir.
Yani, 0nceden olusturulmus bir baglanti nesnesine (6rnegin, DBSQLServerConnect tarafindan
olusturulan nesneye) referans almak icin kullanilir. Bu nesne, zaten kurulmus ve yapilandirilmis
bir baglantiy1 temsil eder.

var
clDataQuery :TclSQLQuery;
{
clDataQuery = TclSQLQuery.Create(Nil);
try
clDataQuery.Connection = Clomosy.DBSQL ServerConnection;
finally
}
}
DBSQLServerQueryWith

DBSQLServerQueryWith bir islevdir ve global baglantiy1 (DBSQLServerConnect) kullanarak
global sorguyu (query) gerceklestirir. Bu islev, sorguyu agar ve sonucunu dondiirtir.

Function DBSQLServerQueryWith(SQLStr:String): TclSqlQuery;

Fonksiyon bir parametre almaktadir. String veri tiiriinde SQL sorgusu yazilmalidir.

Kodun genel amaci, belirtilen tablodan belirli bir siitunu se¢ip, bu siitunu farkli bir adla
kullanarak bir sorgu sonucu elde etmektir.

Asagidaki ornekte, bir SQL Server veri tabanina baglanmayi, bir sorgu ¢alistirmay1 ve sorgu
sonuglari tizerinde dongii ile islem yapmay1 gostermektedir.

214



VeriSorgusu adli bir degisken kullanilarak sorgu sonucu alinir. Bu VeriSorgusu degiskeni,
sorgu sonucundan donen veriyi tutmak veya islemek i¢in kullanilmaktadir. Bu tiir bir yapi, veri
tabani ile etkilesimde bulunmak ve uygulama icinde bu veriyi kullanmak amaciyla sikc¢a
kullanilir.

var
VeriSorgusu : TCISQLQuery;

{

Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adf',
'kullanici_sifre','veritabani_adi’, 1433);

try
VeriSorgusu = Clomosy.DBSQL ServerQueryWith('SELECT * FROM UrunBilgisi');
VeriSorgusu.Open;
while (not VeriSorgusu.Eof)
{
ShowMessage(VeriSorgusu.FieldByName('urun_adi').AsString);
VeriSorgusu.Next;
}
finally
VeriSorgusu.Free;

¥
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DBSQLServerQuery
Veri tabani islemlerini gergeklestirmek {izere kullanilan bir sorgu nesnesini ifade eder. Bu sorgu

Clomosy SQL yapisinin kullanilacagi bir diger sorgu yapisidir.

DBSQLServerQuery 6zelligi, global TclSqlQuery nesnesini temsil eder. DBSQLServerConnect
kullanildiginda, bu nesneyi olusturur ve baglantisini kurar.

Clomosy.DBSQLServerQuery.Sql.Text = 'SELECT * FROM UrunBilgisi WHERE
urun_fiyati=101";

Bir 6rnek tlizerinde 6grenilen bilgileri kullanalim.

Ornekte, bir SQL Server veri tabanina baglanmayz, bir sorgu calistirmay1 ve sorgu sonuglarina
gore veri tabaninda iglemler yapmay1 gostermektedir. Eger sorgu sonucunda en az bir kayit
bulunmussa (RecordCount degeri 0'dan biiyiikse), bu kayit lizerinde diizenleme yapmak i¢in
Clomosy.DBSQLServerQuery.Edit metodu ¢agrilir.

Eger sorgu sonucunda hi¢ kayit bulunmazsa, yeni bir kayit eklemek igin
Clomosy.DBSQLServerQuery.Insert metodu ¢agrilir. Ardindan, yeni kayitin alanlar1 belirlenir
(id, isletim_sistemi, cihaz_tipi), ve Clomosy.DBSQLServerQuery.Post ile bu yeni kayit veri
tabanina eklenir.
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Daha sonra, her iki durumda da Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName ile belirli alanlara
degerler atanir ('model' ve 'urun fiyati'). Ardindan, Clomosy.DBSQLServerQuery.Post ile
yapilan degisiklikler veri tabanina kaydedilir.

except blogu ile hata kontrolii yapilir: Eger bir hata olusursa (try blogundaki islemlerde bir hata
meydana gelirse), except blogu ¢alisir ve hatanin detaylar1 ShowMessage ile ekrana yazdirilir.

{
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi’, 'kullanici_adf',
'kullanici_sifre','veritabani_adi’, 1433);

try
Clomosy.DBSQLServerQuery.Sgl.Text ='SELECT * FROM UrunBilgisi WHERE
urun_fiyati=103";
Clomosy.DBSQLServerQuery.Open;

If (Clomosy.DBSQLServerQuery.RecordCount > 0) //not
Clomosy.DBSQLServerQuery.Found

{
Clomosy.DBSQLServerQuery.Edit;

}else

{
Clomosy.DBSQLServerQuery.Insert;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('id").AsString = '13’;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('isletim_sistemi’).AsString = ‘MacOS';
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('cihaz_tipi').AsString = ‘ipad’;
//Clomosy.DBSQLServerQuery.Sqgl.Text = 'INSERT INTO UrunBilgisi

(id,isletim_sistemi,cihaz_tipi) VALUES (12,'+QuotedStr('MacOS")+','+QuotedStr(‘ipad’)+")";

//[Clomosy.DBSQLServerQuery.ExecSQL;

}
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('model’).AsString = 'Alpha’;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('urun_fiyati').Asinteger = 104;
Clomosy.DBSQLServerQuery.Post;

except
ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:

"+LastExceptionMessage);

¥
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DBXCopyRecord
DBXCopyRecord fonksiyonu, iki dataset nesnesi arasinda bir kaydi kopyalamak i¢in kullanilir.

Bu fonksiyon, iki parametre almaktadir. Ik parametre kaynak sorgu yapisini déndiiriir, ikinci
parametre ise hedef sorgudur. Hedef sorguya, kaynakdan alinan sorgu kopyalanmaktadir.

procedure DBXCopyRecord(SourceQ, DestQ: TclDataSet);
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Ornekte oldugu gibi, kaynakSorgu adli bir TCISqlQuery nesnesi ile bir SQL sorgusu calistirilir
ve bir kayit alinir. Daha sonra hedefSorgu adli baska bir TCISqIQuery nesnesine bir bagska SQL
sorgusu ile ulasilir.

DBXCopyRecord fonksiyonu, bu iki sorgu nesnesi arasindaki kaydi kopyalar. Bu islem
genellikle bir kaydin diizenlenmesi (Edit), kopyalanmasi (Clomosy.DBXCopyRecord),
ardindan kopyalanan kaydin Post edilmesi islemlerini igerir. Yani, kaynakSorgu nesnesinden
alinan kayit, hedefSorgu nesnesine kopyalanir ve ardindan Post edilerek kayit degisiklikleri
onaylanir.

Unutmayin! Kopyalama islemi yapilacak durumlarda tablolarin alanlariin birbirine
esit ve alan adlarinin ayn1 olmasi gerekmektedir.

var
kaynakSorgu, hedefSorgu: TCISqlQuery;
{

kaynakSorgu = TCISqlQuery.Create(nil);

hedefSorgu = TCISqlQuery.Create(nil);

Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adi’,
'kullanici_sifre','veritabani_adi’, 1433);

try

kaynakSorgu.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;
hedefSorgu.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;
kaynakSorgu.SQL.Text = 'SELECT id,ad as urun_adi, fiyat as urun_fiyati FROM

KargoUrunBilgileri WHERE fiyat = 125';
kaynakSorgu.Open;
hedefSorgu.SQL.Text = 'SELECT * FROM UrunBilgileri WHERE 1=0';
hedefSorgu.Open;
hedefSorgu.Edit;

Clomosy.DBXCopyRecord(kaynakSorgu, hedefSorgu);

hedefSorgu.Post;
finally

kaynakSorgu.Close;
hedefSorgu.Close;
kaynakSorgu.Free;
hedefSorgu.Free;

k
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14.7.2. Local (Yerel) Veri Tabam Baglantilar:

Local veri tabanlari, genellikle kullanildigi cihaz veya uygulama 6zelinde bulunan, genellikle
tek bir bilgisayar veya cihazda calisan veri tabanlaridir. Bu veri tabanlari, genellikle
kullanicinin bilgisayarinda veya bir uygulama i¢inde depolanir ve yonetilir.

DBSQLiteConnect

Clomosy, bir SQLite veri taban1 baglantis1 olusturmak i¢in DBSQLiteConnect fonksiyonunu
kullanir. Bu fonksiyon, iki string parametresi alir: birincisi veri tabani dosyasinin yolu, ikincisi
ise veri tabaninin sifresidir. Asagidaki 6rnek, bu fonksiyonun kullanimini géstermektedir:

Clomosy.DBSQL.iteConnect('dosyaYolu', 'sifre’);

Ornek kullanima:

Asagidaki ornekte, uygulama Windows'ta ac¢ildiginda, C klasorii igerisinde Onceden
olusturulmus ‘sqlite_db’ klasoriine ‘yeni.db3’ adinda yeni bir veri tabani olusturulmaktadir.
Mobil cihazlarda uygulama agildiginda ise, uygulamanin dosya yoluna ‘yeni.db3’ adinda bir
veri tabani olusturulur.

var
Sifre,DB : String;

{
Sifre=";
if (Clomosy.PlatformIsMobile)
{
DB = Clomosy.AppFilesPath + 'yeni.db3';
}else

{
DB ='C:\sqglite_db\'yeni.db3";

}
Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

ShowMessage('Veri tabani basarili bir sekilde olustu.');

DBSQLiteQueryWith

DBSQLiteQueryWith fonksiyonu, Clomosy platformunda SQLite veri tabani sorgularini
olusturmak ve caligtirmak i¢in kullanilir. Bu fonksiyon, bir SQL sorgusuyla iliskilendirilmis
yeni bir TCISglQuery nesnesi olusturur ve bu nesneyi geri dondiiriir. Olusturulan TCISqIQuery
nesnesi, veri tabani sorgularini galistirmak ve sonuglari almak igin kullanilabilir.

Bu fonksiyonun temel amaci, SQLite veri tabani islemleri i¢in bir sorgu nesnesi olusturmak ve
bu nesneyi kullanarak sorgulari gergeklestirmektir. Ornegin, bir SELECT sorgusu yapmak ve
sonuclar1 almak i¢in kullanilabilir.
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Bu fonksiyon bir parametre almaktadir. Bu parametre string veri tiiriinde olup SQL sorgusunu
icermektedir.

Ornek Kullanimi:

Asagidaki ornekte uygulamaya gegmeden 6nce ‘okul.db’ adinda bir veri tabani olusturuldu. Bu
veri tabani igerisinde ‘ogrenci’ adinda bir tablo olusturuldu. Uygulama, ‘ogrenci’ tablosunda
veri bulunup bulunmadigini kontrol eder. Eger veri varsa, bir dongii yardimiyla ‘ad’ alanindaki
veriler donddirtiliir.

var
Sifre,DB : String;
Qry : TCISQL.iteQuery;

{
Sifre=";

DB ='C:\sqlite_db\okul.db’;

Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try

Qry = Clomosy.DBSQL.iteQueryWith('SELECT * FROM ogrenci');
Qry.OpenOrExecute;

while (not Qry.Eof)

{

ShowMessage(Qry.FieldByName('ad").AsString);
Qry.Next;
}
except
ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

¥
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DBSQL.iteQuery
DBSQLiteQuery ifadesi, Clomosy platformunda SQLite veri tabani islemleri igin SQL
sorgusunu belirlemek amaciyla kullanilir. Bu ifade, TCISqIQuery nesnesinin SQL sorgusunu

belirlemek i¢in kullanilan bir 6zelliktir.
Ornek kullanim:

Bu oOrnekte, Clomosy platformu iizerinde SQLite veri tabani kullanarak basit bir sorgu
gergeklestiriliyor. Sorguda bir veri var ise sadece ilk kaydin soyadi alan bilgisi ekrana gosterilir.
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var
Sifre,DB : String;
Qry : TCISQLiteQuery;
{
Sifre=";

DB ="C:\sqlite_db\okul.db’;
Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Sql.Text = 'SELECT * FROM ogrenci’;

Clomosy.DBSQL.iteQuery.OpenOrExecute;
If (Clomosy.DBSQL.iteQuery.Found)
ShowMessage(Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName('soyad').AsString);

except
ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

k
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14.7.3. Cloud (Bulut) Veri Tabam Baglantilari

Cloud veri tabanlari, bulut bilisim hizmetleri araciligiyla saglanan ve yonetilen veri tabanlaridir.
Bu tiir veri tabanlari, ¢esitli bulut hizmet saglayicilar1 tarafindan sunulur ve genellikle
Olgeklenebilir, yedeklenebilir ve erisimi kolaydir. Kullanicilar, bu veri tabanlarina internet
iizerinden erigebilirler.

Clomosy tizerinde Premium hesaba sahip kullanicilara atanmis hazir tablolar bulunmaktadir.
Bu tablolara Sablonlar (Templates) denilmektedir.

Platformun bir¢ok sunmus oldugu tablolar bulunmaktadir. Bu tablolarin kendilerine ait alanlar1
mevcuttur. Items, Products, Types, Employess, Customers, Tasks,Groups, SurExams ve Thread
tablolar1 bulunmaktadir.

Clomosy hazir tablolar ve tablo alanlara dair ayrintili bilgiler Clomosy Sablon
(Template) Yapis: konu baghg: altinda anlatilmistir. Yapilan uygulamaya 6zgii
istenilen tablo kullanilabilir.

DBCloudSQLSelectWith
DBCloudSQLSelectWith islevi bir SQL sorgusunu yiiriitmek ig¢in kullanilir. Bu sorgunun

TCLJSONQuery sinifina ait sonug kiimesini temsil eden bir nesne olusturur. Bu nesne sorgu
sonuglaria erismek ve bunlart degistirmek icin kullanilir. Bu fonksiyon bir parametre
almaktadir ve string veri tiiriinde olmalidir.
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Clomosy.DBCloudSQLSelectWith('SELECT * FROM tblProjectProducts')

Ornek kullanima:

var
productSorgu: TCLIJSONQuery;
gryStr:String;

{

with productSorgu do
{

First;

if (Found)

{

while (not EOF){

Next;

¥
k
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ks

gryStr="SELECT * FROM tblProjectProducts’;
productSorgu = Clomosy.DBCloudSQLSelectWith(qryStr);

ShowMessage(productSorgu.getJISONString);

ShowMessage(FieldByName('Product_Name').AsString);

Yukaridaki Ornekte Products tablosundaki veriler alinmakta ve igerisinde veri varsa
getJSONString ile biitiin veriler mesaj kutusunda gosterilir. Ardindan dongii ile verilerin

Product_Name alan1 gosterilmektedir.

DBCloudQueryWith

DBCloudQueryWith yontemi, belirli parametreler ile bir bulut veri tabani sorgusu olusturur. Bu
yontem, bulut veri tabani ile etkilesimde bulunmak igin kullanilan sorgu ile galistirilan bir

yontemdir.

Fonksiyon ii¢ parametre almaktadir. ilk parametrede ¢agrilacak olan tablo adi1 yazilir, ikinci
parametrede sorguya string veri tiiriinde filtreleme islemi gergeklestirilir, son parametre de ise

sorgu sart1 verilir.

Clomosy.DBCloudQueryWith(ftMembers,

1=1 ORDER BY NEWID()";

Ornek Kullanima:

var
uyeSorgusu:TCLJSONQuery;

{

try
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uyeSorgusu = Clomosy.DBCloudQueryWith(ftMembers,",'1=1 ORDER BY NEWID()");
//her seferinde karisik member listesi al

uyeSorgusu.Filtered = False;

uyeSorgusu.Filter = 'Member_GUID <> '+QuotedStr(Clomosy.AppUserGUID);

uyeSorgusu.Filtered = True;

if (uyeSorgusu.Found)

{
ShowMessage(uyeSorgusu.GetJISONString);

while (not uyeSorgusu.EOF)

{
ShowMessage(uyeSorgusu.FieldByName(‘Member_Name').AsString);
uyeSorgusu.Next;

ks

b
finally

uyeSorgusu.Free;

ks
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Ornekte uyeSorgusu adinda TclJSONQuery nesnesi iizerine sorgu ile iiyeler listesi ¢agrilmistir.
Sorguda sart olarak her seferinde rastgele degerlerin getirilebilmesi icin ORDER BY NEWID()
kullanilmistir.

Uyeler listesi getirilirken uygulamay1 kullanan kullanicinin dahil edilmemesi igin filtreleme
islemi yapilmistir. Sorgu iizerinde filtreleme islemi i¢in Oncelikle filtereme isleminin
aktiflestirilmesi saglanmistir ardindan filtre ifadesi,

'Member_GUID < > '+QuotedStr(Clomosy.AppUserGUID)

Olarak ayarlanmistir. Sorgu isleminden sonra eger listede veri var ise getJSONString ile biitiin
veriler mesaj kutusunda gosterilir. Ardindan dongli ile verilerin Member_Name alani
gosterilmektedir.

DBCloudPostJSON
DBCloudPostJSON fonksiyonu, Clomosy platformunda bulunan bir bulut veri tabanina,
tabloda yapilan degisiklikleri giincellemek veya yeni kayitlar eklemek i¢in kullanilir.

Function DBCloudPostJSON(CloudDataSource: TFormTemplate; DataJSON:String):Boolean;
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Asagidaki 6rnekte ftMembers tablosundaki uygulamaya giren kullanicinin id ve ad bilgileri
alinarak ftThreads tablosuna yeni kayit atilmaktadir.

var
uyeSorgusu:TCLJSONQuery;
uyeGUID,uyeAd :String;

{

try
uyeSorgusu = Clomosy.DBCloudQueryWith(ftMembers,",'PMember_GUID ="'+

QuotedStr(Clomosy.AppUserGUID));
if (uyeSorgusu.Found)

ShowMessage(uyeSorgusu.GetJSONString);
uyeGUID = uyeSorgusu.FieldByName('PMember_GUID").AsString;
uyeAd = uyeSorgusu.FieldByName('PMember_Name').AsString;
Clomosy.DBCloudPostJISON(ftThreads, [{"Thread_Value_Text":"'+uyeGUID+","Thread _
Value_Str:"'+uyeAd+""}]);
}
finally
uyeSorgusu.Free;

k
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DBCloudQuery

DBCloudQuery, Clomosy platformunda global bir sorgu tanimlama ve diger birimlerde
cagirma islemlerini gerceklestirebilen bir fonksiyondur. Bu fonksiyon, veri tabanindaki
bilgilere erisim saglamak icin kullanilir ve projenin farkli birimlerinde kullanilmak tizere genel
bir sorgu olusturulmasina olanak tanir. Bu sayede, veri tabani igslemleri daha modiiler hale
getirilebilir,

Bu fonksiyon, projenin farkli birimlerinde ihtiya¢ duyulan veri tabani1 sorgularint merkezi bir
konumda tanimlamay1 ve bu sorgular1 diger birimlerden cagirmay: saglar. Bu sayede, veri
tabani islemleri daha diizenli ve yonetilebilir bir sekilde gerceklestirilebilir.

Bir sorgu atamasi yapabilmek icin kullanilan 6rnek yapi:

Clomosy.DBCloudQuery =
Clomosy.DBCloudQueryWith(ftGroups,",'ISNULL(Rec_Deleted,0)=0";

Olusturulan sorgu asagidaki gibi kullanilir:

var
globalSorgu: TCLIJSONQuery;

globalSorgu = Clomosy.DBCloudQuery;

¥
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14.7.4. Json Yapis1

JSON (JavaScript Object Notation), veri aligverisi i¢cin kullanilan bir hafif veri formatidir.
JSON, insanlar tarafindan okunabilir ve yazilabilir olmas1 yaninda, programlar arasi veri
aligverigsinde kullanilabilecek bir formata sahiptir. JSON yapilari, anahtar-deger c¢iftleri ve
diziler iceren bir veri formatini ifade eder.

Json veri seti kullanimi i¢in TCLISONQuery sinifina ait bir degisken olusturulmalidir.

var
jsonVerisi: TCLISONQuery;

Ardindan degiskeni Create islemi ile olusturulabilir.

jsonVerisi = TCLJSONQuery.Create(nil);

ClDataSetFromJSON
ClDataSetFromJSON fonksiyonu, bir JSON dizisini alir ve bu diziyi bir dataset nesnesine

doniistirtir. Bu, JSON formatindaki verileri Clomosy uygulamalarindaki dataset tiiriinden veri
setlerine doniistiirmek i¢in kullanilir.

Bu fonksiyon bir parametre almaktadir. Bu parametre string veri tiiriinde olmalidir ve json
formatina uygun olmalidir.

JSON formatindaki veriler, genellikle web servislerinden veya dis kaynaklardan alinan verileri
temsil eder. ClDataSetFromJSON fonksiyonu, bu verileri Clomosy'nin veri seti yapilarina
uygun bir formata gevirir, boylece bu veriler kolayca kullanilir.

Ornek bir json dizisi kullanimi:

Clomosy.ClDataSetFromJSON([{"ad":"ismail","yas":27}, {"ad":"Tugba","yas":25}]');

DBDatasetGetAsJSON

Bu DBDatasetGetAsJSON fonksiyonu, bir dataset tiiriindeki veri setini JSON formatina
doniistiirerek elde edilen JSON dizesini dondiiriir. Bu tiir bir fonksiyon genellikle veri setinde
bulunan verileri JSON formatinda bir servise gondermek, bir dosyaya yazmak veya bagka bir
uygulamaya iletmek gibi senaryolarda kullanilir. Bu fonksiyonun geri doniis degeri string’dir.

Function DBDatasetGetAsJSON(SourceQ: TclDataSet):String;

Ornek iizerinde kullanimina bakalim. Ornekte, bir SQL Server veri tabania baglanmay, belirli
bir sorguyu ¢alistirmay1, sorgu sonuglarmi bir JSON dizesine doniistiirmeyi ve ardindan bu
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JSON dizesini tekrar bir TCLISONQuery nesnesine doniistiirerck ekrana mesaj olarak
yazdirmay1 amaglamaktadir.

var
kaynakSorgu: TCISqlQuery;
jsonString: String;
qry:TCLJSONQuery;

{
kaynakSorgu = TCISqlQuery.Create(nil);

Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'PC1', 'pcl’, 'p**2', 'Urunler', 1433);

try
kaynakSorgu.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

kaynakSorgu.SQL.Text = 'SELECT urunAdi, cihazTipi, urunFiyati FROM UrunBilgileri
WHERE model =" + QuotedStr(‘Alpha’);

kaynakSorgu.Open;

jsonString = Clomosy.DBDatasetGetAsJSON(kaynakSorgu);
gry = Clomosy.ClDataSetFromJSON(jsonString);

ShowMessage(qry.getJSonString);
finally

kaynakSorgu.Close;

kaynakSorgu.Free;

¥
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getJSONString
getJSONString 6zelligi, TCLISONQuery tiiriindeki bir nesnenin i¢indeki veriyi json formatinda

bir dizeye doniistiirerek dondiiren bir 6zelliktir.

var
gry: TCLJSONQuery;
{
try
gry = TCLISONQuery.Create(nil);
ary=
Clomosy.ClDataSetFromJSON('[{"ad":"Arda","yas":20},{"ad":"Ayse","yas":27}1');
ShowMessage(qry.getJSONString);
except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

¥
¥
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RecordCount
RecordCount 6zelligi, bir json dizisinde bulunan nesne sayisini sayan bir iglevdir.

Bu islev, bir json dizisinin metin temsilini alir ve bu dizide ka¢ tane nesne oldugunu sayar.
Tipik olarak, bu tiir bir islev, bir json dizisinin i¢indeki 6gelerin sayisin1 6grenmek istediginiz
durumlarda kullanilir.

Asagidaki ornekte olusturulmus json verisi setinde ka¢ adet kaydoldugunu dondiiren bir
program bulunmaktadir. Sonug olarak 2 degerini dondiirmektedir.

var
gry: TCLJSONQuery;
kayitAdedi : Integer;
{

try
gry = TCLIJSONQuery.Create(nil);

ary =
Clomosy.ClDataSetFromJSON('[{"ad":"Arda","yas":20},{"ad":"Ayse","yas":27}1');
if (qry.Found)
{
kayitAdedi = qry.RecordCount;
ShowMessage(kayitAdedi);

¥
Except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

¥
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14.8. Dosya Islemleri

Dosya islemleri sirasinda projenin dosya yoluna erisim saglamak icin kullanilan 6zellikler
mevcuttur.

AppBasePath
Clomosy uygulamasinin baslatildig1 ana dizinin yolunu temsil eden bir 6zelliktir. Ozellik string

veri tird dondurmektedir.

var
uygulamaYolu : String;

{
uygulamaYolu = Clomosy.AppBasePath;

ShowMessage('Uygulamanin ana dizin yolu: '+fuygulamaYolu);
¥
Ornek ¢iktr; D:\clomosy\
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AppFilesPath
Uygulamanin dosya yolunu temsil eden bir 6zelliktir.

var
uygulamaDosyaYolu : String;

{
uygulamaDosyaYolu = Clomosy.AppFilesPath;

ShowMessage('Uygulamanin dosya yolu: '+uygulamaDosyaYolu);
}

Ornek cikt1; D:\clomosy\Temporary\17020EA2217\02EE3ABE405\
14.9. Sistem Erisimi Ozellikleri

ProcessMessages

ProcessMessages fonksiyonu, bir uygulamanin mesaj kuyrugundaki bekleyen olaylar1 (events)
isleyerek, arayiiz giincellemelerini gergeklestirmesine yardimci olan bir Clomosy
fonksiyonudur.

Clomosy uygulamalari, bir kullanicinin etkilesimleri, sistem olaylar1 veya zamanlayict gibi
cesitli olaylara tepki olarak olaylar iiretir. Bu olaylar, uygulama i¢indeki mesaj kuyruguna
eklenir. ProcessMessages fonksiyonu, bu mesaj kuyrugunu isleyerek, bekleyen olaylari
gerceklestirir.

\ Clomosy.ProcessMessages;

setClipBoard
Metin veya verileri panoya kopyalamak i¢in kullanilir. Bu fonksiyon bir parametre almaktadir.
Parametre veri tiirli variant’tir.

Asagida ornekte bir butona tiklandiginda prosediir tetiklenir ve panoya kopyalama islemi
yapilir.

var
anaForm:TclForm;
kopyalamaBtn : TclButton;
X : Float;

void kopyalamalslemi;

{

x = Random() * 10;
Clomosy.setClipBoard(Round(x));
ShowMessage('Kopyalandi!');

¥
{

anaForm = TclForm.Create(Self);
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kopyalamaBtn= anaForm.AddNewButton(anaForm,'kopyalamaBtn','Panoya Kopyala!);
kopyalamaBtn.TextSettings.Font.Size=50;

kopyalamaBtn.Align = alCenter;

kopyalamaBtn.Height = 50;

kopyalamaBtn.Width = 200;

anaForm.AddNewEvent(kopyalamaBtn,tbeOnClick, kopyalamalslemi’);

anaForm.Run;

¥

GetClipBoard
Panoya kopyalanan bir veri var ise bunun alinmasini saglar.

Ornek olarak yukarida gosterlmis olan &rnegi kullanalim. Butona tiklandiginda kopyalanan
veri, butonun caption 6zelligine atanacak.

void kopyalamalslemi;
{
x = Random() * 10;
Clomosy.setClipBoard(Round(x));
ShowMessage('Kopyalandi1!");
kopyalamaBtn.Caption = Clomosy.GetClipBoard;

by

GetCurrentLocation
Mobil uygulamalarda cihazin mevcut konumunu elde etmek i¢in bir fonksiyon

kullanilmaktadir. Bu islev, cihazin cografi koordinatlarini (enlem ve boylam) dondiirmek igin
genellikle GPS veya ag tabanli konum hizmetlerini kullanir.

Konum verilerine erigimi etkinlestirmenin iki yontemi vardir:

1) Uygulamada kullanicinin konum verilerine erismeden once GetCurrentLocation
kullanilarak cihazin konum verileri elde edilmektedir.

Clomosy.GetCurrentLocation;

2) Web gelistirme ortaminda Yo6netim Paneli (Management)’ne gidin ve ardindan Parametreler
(Params)'e tiklayin. Agilan sayfada Konum ayarinin etkinlestirilmesi gerekmektedir.

Location

Refresh Location per ms

Auto Accept Members

Per Table Record Limit
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Daha sonra enlem ve boylam verilerini elde etmek i¢in LocationValue 6zelligi kullanilmalidir.
LocationValue 6zelligi, Latitude|Longitude bigiminde bir dize dondiirtir.

Asagidaki 6rnekte konum verilerine erisim i¢in ikinci yontem kullanilmistir. Ancak yorumda
GetCurrentLocation ozelliginden bahsedildi. Daha sonra alinan enlem ve boylam bilgileri
ayristirillarak ekranda goriintiilenir.

var
form1: TCLForm;
btnl : TclButton;
Latitude,Longitude : String;

void onBtnClick;

{
ShowMessage(Clomosy.LocationValue); //// Konum verileri erisimi => Latitude|Longitude
Latitude=clGetStringTo(Clomosy.LocationValue,'[')
Longitude=clGetStringAfter(Clomosy.LocationValue,'|)

ShowMessage('Latitude value: '+Latitude);

ShowMessage('Longitude value: '+Longitude);
¥
{

forml1 = TCLForm.Create(Self);

//Clomosy.GetCurrentLocation;

btnl = form1.AddNewButton(form1,'btn1','Erisim verilerini al');

btn1.Width = 150;

form1.AddNewEvent(btnl,tbeOnClick,'onBtnClick’);
form1.Run;

ClearTemporary
ClearTemporary o0zelligi, Clomosy Learn uygulamasinda kullanilan projelerin gecici

dosyalarinin yani sira kullanicinin proje bazinda olusturdugu dosyalarin temizlenmesi icin
kullanilir.

Ornekte bir butona tiklandigina girilen projeye ait olusturulan dosya icerisinde kayitli olan
biitiin dosyalar silecektir.

var
form1:TCLForm;
btnl : TclButton;

void onBtnClick;

{
/IShowMessage(Clomosy.AppFilesPath);
Clomosy.ClearTemporary;
ShowMessage('Dosyalar temizlendi.");
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form1 = TCLForm.Create(Self);

btnl = form1.AddNewButton(form1,'btn1','Proje dosyasini temizle!");
btn1.Width = 150;
form1.AddNewEvent(btnl,tbeOnClick,'onBtnClick’);

forml.Run;

14.10. Dosya ve Base64 Kodlama/Kod C6zme Fonksiyonlar:

StreamToBase64

Clomosy'de StreamToBase64, bir veri akigint (TCLMemoryStream) Base64 formatina
doniistiirmek i¢in kullanilan bir islevdir. Base64, ikili verileri metin formatina doniistiirmek i¢in
kullanilan bir kodlama semasidir. Bu yontem, verilerin e-posta veya JSON gibi metin tabanlt
protokoller araciligiyla giivenli bir sekilde iletilmesine veya saklanmasina olanak tanir.

StreamToBase64 fonksiyonu bir parametre almaktadir. Bu parametre TclMemoryStream
tipinde olmalidir. Geriye string tiiriinde bir veri dondiirmektedir.

\Clomosy.StreamToBase64(AStream:TcIMemoryStream):string; \

Asagida TcIMemoryStream nesnesini Base64 formatina doniistiiren 6rnek bir kod parcacigi
verilmistir. Ornekte bir dosyadan elde edilen goriintii TcIMemoryStream'e déniistiiriilmekte ve
dontstiiriilen bu yap1 daha sonra Base64 formatina doniistiiriilerek bir string nesnesinde
saklanmaktadir.

var
Forml : TCLForm,;
btnimgYukle : TCIProButton;
Imgl : TCLImage;
memoryStream : TCLMemoryStream;
base64String,dosyaAdiKaydet : String;

void ConvertMemoryStreamToBase64

{

if (memoryStream.Size > 0) / memoryStream igeriginin bos olup olmama durumu kontrolii
{
base64String = Clomosy.StreamToBase64(memoryStream); // TclMemoryStream'i
Base64'e doniistiir
//dosyaAdiKaydet = clPathCombine('apple.png’, Clomosy.AppFilesPath);
//Clomosy.Base64ToFile(dosyaAdiKaydet,base64String); // Verileri belirtilen uzantiyla
base64 olarak kaydeder.

}
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else ShowMessage('MemoryStream Bos');
¥

void loadImageButtonClick
var
MyFileStr : String;
{
MyFileStr = clPathCombine(‘apple.png’, Clomosy.AppFilesPath);
if clFileExists(‘apple.png’, Clomosy.AppFilesPath)
{
memoryStream = Clomosy.FileToStream(MyFileStr);
Img1.Bitmap.LoadFromStream(memoryStream);
//imgl.Bitmap.LoadFromFile(MyFileStr);
ShowMessage('Resim Yiiklendi.");
ConvertMemoryStreamToBase64;
¥
else
ShowMessage('Dosya Yok');

Forml1 = TCLForm.Create(Self);
Form1.AddAssetFromUrl(’https://clomosy.com/demos/apple.png’);
MemoryStream = TcIMemoryStream.Create;

Imgl = Form1.AddNewlImage(Form1,'Imgl’);
Imgl.Width = 100;
Img1.Height = 100;

btnlmgYukle = Form1.AddNewProButton(Form1,'btnlmgYukle','Resim Yiikle');
btnimgYukle.Align = alMostBottom;

btnimgYukle.Margins.Top = 20;

btnimgY ukle.clProSettings.FontSize = 16;
btnimgYukle.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff’);
btnimgY ukle.clProSettings.BackgroundColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#6966ff");
btnimgYukle.clProSettings.RoundHeight = 10;
btnImgYukle.clProSettings.RoundHeight = 10;

btnimgY ukle.SetclProSettings(btnimgY ukle.clProSettings);
Forml.AddNewEvent(btnImgY ukle,tbeOnClick,'loadImageButtonClick’);
Forml.Run;

FileToStream

FileToStream, bir dosyanin igerigini bir akisa, 6zellikle de bir TclIMemoryStream'e yiikleme
islemini ifade eder. Bu, bir dosyanin igeriginin okunmasini ve bunlarin bellekteki bir
TclMemoryStream 6rnegine aktarilmasini igerir. Bu yontem, dosya igeriklerinin bellekte veya
bagka bir veri kaynaginda temsil edilmesini saglayarak icerik lizerinde daha esnek islemler

yapilmasina olanak tanir.
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FileToStream fonksiyonu bir parametre almaktadir. Bu parametre gorselin dosya yolu
olmalidir. Geriye TcIMemoryStream tiiriinde bir veri dondiirmektedir.

Clomosy.FileToStream(AFileName:string):TcIMemoryStream;

Asagidaki 6rnekte uygulama baslatildiginda AddAssetFromUrl fonksiyonu kullanilarak proje
dosyalarina bir gorsel eklenmektedir. Daha sonra bir butona tiklandiginda bu goriintii, bir
TcIMemoryStream dondiiren FileToStream islevi kullanilarak bir TcIMemoryStream nesnesine
dontstiiriiliir. Bu nesne daha sonra bir goriintii bilesenine (Img1) atanir.

var
Forml : TCLForm:;
btnimgYukle : TCIProButton;
Imgl : TCLImage;
memoryStream : TCLMemoryStream;

void resimyukleBtnEvent
var
MyFileStr : String;
{
MyFileStr = clPathCombine(‘apple.png’, Clomosy.AppFilesPath);
if clFileExists(‘apple.png’, Clomosy.AppFilesPath)
{
memoryStream = Clomosy.FileToStream(MyFileStr);
Imgl.Bitmap.LoadFromStream(memoryStream);
//imgl.Bitmap.LoadFromFile(MyFileStr);
ShowMessage('Resim yiiklendi.');
}
else
ShowMessage('Dosya yok');

Forml1 = TCLForm.Create(Self);
Form1.AddAssetFromUrl(’https://clomosy.com/demos/apple.png’);
MemoryStream = TcIMemoryStream.Create;

Imgl = Form1.AddNewlmage(Form1,'Imgl");
Imgl.Width = 100;
Imgl.Height = 100;

btnlmgYukle = Form1.AddNewProButton(Form1,'btnImgYukle','Resim Yiikle'");
btnimgYukle.Align = alMostBottom;

btnImgYukle.Margins.Top = 20;

btnimgY ukle.clProSettings.FontSize = 16;

btnImgY ukle.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff');

btnimgY ukle.clProSettings.BackgroundColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#6966ff");
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btnimgYukle.clProSettings.RoundHeight = 10;
btnimgYukle.clProSettings.RoundHeight = 10;

btnimgY ukle.SetclProSettings(btnImgY ukle.clProSettings);
Form1l.AddNewEvent(btnimgYukle,tbeOnClick,'resimyukleBtnEvent');

Forml.Run;

FileToBase64

FileToBase64, Clomosy'de bir dosyanin igerigini Base64 formatina doniistiirmek igin
kullanilan bir islevdir. Bu islev bir dosyanin igerigini okur, onu bellekteki bir TcIMemoryStream
nesnesine yiikler ve ardindan bu akis1 Base64 bicimine doniistiiriir.

FileToBase64 fonksiyonu bir parametre almaktadir. Bu parametre gorselin dosya yolu
olmalidir. Geriye string tiiriinde bir veri dondiirmektedir.

\ Clomosy.FileToBase64(AFileName:string):string;

Ornekte bir butona tiklandiginda proje dosyalarindan elde edilen gorseli Base64 formatinda bir
TcIMemo nesnesine yazmaktadir.

var
Form1 : TCLForm:;
btnResimYukle : TCIProButton;
memoNot : TcIMemo;

void memoFileToBase64Click;
{

memoNot.Lines. Text =
Clomosy.FileToBase64(clPathCombine(‘apple.png',Clomosy.AppFilesPath));

}

{
Forml1 = TCLForm.Create(Self);

Form1l.AddAssetFromUrl(https://clomosy.com/demos/apple.png’);

memoNot = Form1.AddNewMemo(Form1,’'memoNot’,"---");
memoNot.Align = alMostTop;

memoNot.Height = 300;

memoNot.StyledSettings = ssFamily;

memoNot. TextSettings.WordWrap = True;

btnResimYukle = Form1.AddNewProButton(Form1,'btnResimYukle', Add
FileToBase64");

btnResimYukle.Align = alIMostBottom;

btnResimYukle.Margins.Top = 20;

btnResimY ukle.cIProSettings.FontSize = 16;
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btnResimY ukle.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff');

btnResimY ukle.clProSettings.BackgroundColor =
clAlphaColor.clHexToColor(‘#6966ff");

btnResimY ukle.clProSettings.RoundHeight = 10;

btnResimY ukle.cIProSettings.RoundHeight = 10;

btnResimY ukle.SetclProSettings(btnResimY ukle.clProSettings);

Form1l.AddNewEvent(btnResimYukle,tbeOnClick,'memoFileToBase64Click’);

Forml1.Run;

}

Base64ToFile

Base64ToFile, Clomosy'de Base64 dizesini bir dosyaya doniistirmek igin kullanilan bir
islevdir. Bu islev, yeni bir dosya olusturarak veya mevcut bir dosyanin igeriginin iizerine
yazarak Base64 dizesinin istenen dosya yoluna yazilmasina olanak tanir.

Base64ToFile fonksiyonu iki parametre almaktadir. ilk parametre dosya yolu, ikinci parametre
ise Base64 verisini igermektedir.

Clomosy.Base64ToFile(AFileName,ABase64:string);

Omnekte, proje dosyasi dizininde bulunan bir gériintii Base64 formatina déniistiiriilerek bir
TclMemo nesnesine yazilmaktadir. Daha sonra Base64 formatindaki goriintiiyii iceren bu nesne,
Base64ToFile 6zelligi kullanilarak yeni bir goriintliniin istenilen proje dizinine kaydedilmesi
icin kullanilir.

var
Forml : TCLForm:;
btnYuklelmg : TCIProButton;
memoNot : TcIMemo;

void memoFileToBase64Click;
{

memoNot.Lines. Text =
Clomosy.FileToBase64(clPathCombine(‘apple.png’,Clomosy.AppFilesPath));

Clomosy.Base64ToFile(clPathCombine('newApple.png’,Clomosy.AppFilesPath),memoNot
.Lines.Text);

}

{
Form1 = TCLForm.Create(Self);

Forml.AddAssetFromUrl(’https://clomosy.com/demos/apple.png’);

memoNot = Form1.AddNewMemo(Form1,'memoNot’,'---");
memoNot.Align = alMostTop;

memoNot.Height = 300;

memoNot.StyledSettings = ssFamily;
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memoNot. TextSettings.WordWrap = True;

btnYuklelmg = Form1.AddNewProButton(Form1,'btnYuklelmg','FileToBase64 Ekle');
btnYuklelmg.Align = alMostBottom;

btnYuklelmg.Margins.Top = 20;

btnYuklelmg.clProSettings.FontSize = 16;

btnYuklelmg.clProSettings.FontColor = clAlphaColor.clHexToColor(‘#ffffff");
btnYuklelmg.clProSettings.BackgroundColor = clAlphaColor.clHexToColor('#6966ff');
btn'Yuklelmg.clProSettings.RoundHeight = 10;
btnYuklelmg.clProSettings.RoundHeight = 10;
btnYuklelmg.SetclProSettings(btnYuklelmg.clProSettings);
Form1.AddNewEvent(btnYuklelmg,tbeOnClick,'memoFileToBase64Click’);

Forml.Run;

Base64ToStream

Base64ToStream, Base64 dizesini bir akisa (TCLMemoryStream) doniistiirmek i¢in kullanilan
bir islevdir. Bu islev bir Base64 kodunu alir ve onu bir TCLMemoryStream nesnesine
doniistiirerek verileri okunabilir hale getirir.

Base64ToStream fonksiyonu bir parametre almaktadir. Bu parametre Base64 verisini
icermektedir. Geriye TclMemoryStream nesnesine ait veri dondiirmektedir.

Clomosy.Base64ToStream(ABase64:string): TcIMemoryStream;

Ornekte, TcIMemo nesnesi icinde Base64 formatinda tutulan veriler, Base64ToStream islevi
kullanilarak bir TCLMemoryStream nesnesine doniistiiriiliir. Dontistiiriilen bu veriler daha
sonra bir Tclimage nesnesine aktarilir.

var
Forml : TCLForm:;
memoNot : TcIMemo;
imgKaynak : TCLImage;

void memoBase64ToStreamClick;

var

LMemStream:TCLMemoryStream;

{
memoNot.Lines. Text =

Clomosy.FileToBase64(clPathCombine(‘apple.png’,Clomosy.AppFilesPath));
LMemStream = Clomosy.Base64ToStream(memoNot.Lines. Text);
imgKaynak.Bitmap.LoadFromStream(LMemStream);

¥

{
Forml1 = TCLForm.Create(Self);
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Form1.AddAssetFromUrl(’https://clomosy.com/demos/apple.png’);

memoNot = Form1.AddNewMemo(Form1,'memoNot’,"---");

memoNot.Align = alMostTop;

memoNot.Height = 400;

memoNot.StyledSettings = ssFamily;

memoNot. TextSettings.WordWrap = True;
Form1l.AddNewEvent(memoNot,tbeOnClick,' memoBase64ToStreamClick’);
imgKaynak = Form1.AddNewlmage(Form1,'imgKaynak’);
imgKaynak.Align = alClient;

Form1.setimage(imgKaynak, https://clomosy.com/learn/xMark.png’);

Forml1.Run;

14.11. Kripto Sifreleme Algoritmasi

Kripto sifreleme algoritmalarinin temel amaci, bilgi giivenligini saglamak ve hassas verilerin
yetkisiz erisimden korunmasina yardimei olmaktir. Bu algoritmalar, sifreleme ve sifre ¢cozme
stirecleri kullanarak verilerin gizliligini saglar.

Bilgiyi giivenli bir sekilde iletmek ve depolamak i¢in kripto sifreleme kullanilir. Bu sayede,
veriler yetkisiz erisimden korunarak sadece dogru anahtara sahip olan kisiler tarafindan
okunabilir.

Kripto sifreleme algoritmalari, verilerin degistirilmedigini veya bozulmadigin1 dogrulamak i¢in
kullanilir. Veri biitiinliigii, verilerin hedeflenmeyen degisikliklere kars1 korunmasini saglar.

Clomosy platformu iizerinde kripto sifreleme algoritmasi olarak AES sifreleme kullanilir. AES,
"Advanced Encryption Standard"in (Gelismis Sifreleme Standardi) kisaltmasidir. Bu algoritma,
simetrik sifreleme i¢in tasarlanmis bir blok sifreleme algoritmasidir. Simetrik sifreleme, ayn1
anahtarin hem sifreleme hem de sifre ¢c6zme islemlerinde kullanildig: bir sifreleme tiiriidiir.

Clomosy de bir metni sifreleme islemi i¢in ProjectEncryptAES fonksiyonu kullanilir. Bu
fonksiyon string veri tiirlinde parametre almaktadir. Sifrelenen metni ¢ozebilmek i¢in ise
ProjectDecryptAES fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon da string veri tiiriinde parametre
almaktadir.

Ornek kullanimma bakalim. Ornekte bir metin sifreleniyor mesaj kutusunda gésteriliyor.
Ardindan sifrelenen metin ¢oziiliiyor ve yine ¢oziimlenmis hali gosteriliyor.

var
metin: string;
sifrelenmisDeger: string;
cozulenDeger: string;

{

metin = 'Clomosy Learn’;
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sifrelenmisDeger = Clomosy.ProjectEncryptAES(metin);
ShowMessage('Sifrelenmis Deger: ' + sifrelenmisDeger);

cozulenDeger = Clomosy.ProjectDecryptAES(sifrelenmisDeger);
ShowMessage('Coziilmiis Deger: ' + cozulenDeger);

14.12. Program Durdurma (sleepAndcCall)

Clomosy programlama dilinde sleepAndCall fonksiyonu, programin belirli bir siire boyunca
duraklamasini saglayan bir fonksiyondur. Bu fonksiyon, belirli bir siire boyunca programin
islemlerini durdurarak, belirtilen siire kadar bekletir.

sleepAndCall fonksiyonu belirli bir siire bekleyen ve ardindan belirtilen bir geri ¢cagirma iglevini
yiirliten bir fonksiyonu temsil eder. Bu tiir bir islev, belirli bir gérevin tamamlanmasini
beklemek ve ardindan bagska bir islevi yiiriitmeye devam etmek icin kullanilabilir.

Fonksiyon ii¢ parametre almaktadir. ilk parametre beklenecek siireyi (milisaniye cinsinden)
belirtir. Ikinci parametre bekleme siirecinden &nce tetiklenecek eylemi temsil eder. Ugiincii
parametre, bekleme islemi tamamlandiktan sonra belirtilen geri ¢agirma fonksiyonunu
calistirir.

Clomosy.SleepAndCall(3000, durdurmadanOncekiFonk’,'durdurmadanSonrakiFonk’);

Asagidaki 6rnekte bir butona tiklandiginda sleepAndCall fonksiyonu ¢agrilir. Ardindan buton
baslig1 fonksiyondan dncesi ve sonrasi olarak degistirilir.

var
anaForm:TclForm:;
durdurmaBtn : TclButton;

void durdurmadanSonra;

{
¥

void durdurmadanOnce;

{
k

void sleep

{

¥
{

anaForm = TclForm.Create(Self);

durdurmaBtn.Text = 'Beklet Sonrasi';

durdurmaBtn.Text = 'Beklet Oncesi';

Clomosy.SleepAndCall(3000,'durdurmadanOnce’,'durdurmadanSonra’);
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durdurmaBtn= anaForm.AddNewButton(anaForm,'durdurmaBtn’,'Beklet!");
durdurmaBtn.TextSettings.Font.Size=30;

durdurmaBtn.Align = alCenter;

durdurmaBtn.Height = 70;

durdurmaBtn.Width = 200;
anaForm.AddNewEvent(durdurmaBtn,tbeOnClick,'sleep’);

anaForm.Run;

14.13. Diger Erisim Ozellikleri
14.13.1. Global Degisken Tanimlamasi

Global degiskenler, bir programin herhangi bir bdliimiinde tanimlanmis ve kullanilabilecek
degiskenlerdir. Bu degiskenler genellikle programin ana boliimiinde, yani tiim fonksiyonlarin
ve prosediirlerin erigsebilecegi bir alanda tanimlanir. Global degiskenler, genellikle programin
durumunu veya genel ayarlarini saklamak i¢in kullanilir.

Clomosy platformunun sunmus oldugu global degisken tanimlama fonksiyonlar1 vardir. Bu
fonksiyonlar farkli birimler iizerinde ortak kullanilacak degerleri saklamak i¢in tasarlanmistir.

Ornegin Ana Kod (Main Code) sayfasinda tanimlanan bir string degisken bir sonraki sayfaya
(Unit) gondermek ve o sayfada kullanilmak istendiginde bu fonksiyonlar ile tanimlanabilir.

GlobalVariableString
String veri tipinde saklanacak verilerin tutuldugu fonksiyondur.

Clomosy.GlobalVariableString = 'Test’;

Bir 6rnek tizerinde kullanalim.

Ornekte ana kod ekraninda bir meyve secildigini diisiinelim. Bu bilgi global degiskende
tutularak bir sonraki sayfaya geg¢ilir ve o sayfada gelen veri mesaj kutusunda gosterilir.

Ana Kod:

var
meyve : String;
{

meyve = 'EIma’;
Clomosy.GlobalVariableString = meyve;
Clomosy.RunUnit(‘'uMeyve");

¥
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Unit (Uygulamada uMeyve olarak olusturuldu):

var
secilenMeyve : String;
{

secilenMeyve = Clomosy.GlobalVariableString;
ShowMessage('Se¢ilen meyve: '+secilenMeyve);

¥

GlobalVariablelnteger
Integer veri tipinde saklanacak verilerin tutuldugu fonksiyondur.

| Clomosy.GlobalVariablelnteger = 20; |

Omekte rastgele iiretilmis bir sayiyr global veri degiskenine atilarak bir sonraki sayfada
gosterilir.

Ana Kod:

var
sayi : Integer;
{

sayi = Trunc(Random()*20);
Clomosy.GlobalVariablelnteger = sayi;
Clomosy.RunUnit('uRandmSayi');

¥

Unit (Uygulamada uRandmSayi olarak olusturuldu):

var
randmsSayi : Integer;
{

randmSayi = Clomosy.GlobalVariablelnteger;
ShowMessage('Gelen sayi: '+IntToStr(randmSayi));

¥

GlobalVariableDateTime
DateTime veri tipinde saklanacak verilerin tutuldugu fonksiyondur.

Clomosy.GlobalVariableDateTime= 28.01.2024 00:19:43,;

Ornekte bugiiniin tarihi global veri degiskenine atilarak bir sonraki sayfada gosterilir.
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Ana Kod:

var
tarih : TclDateTime;
{
tarih = Now;

Clomosy.GlobalVariableDateTime = tarih;
Clomosy.RunUnit('uTarih');

¥

Unit (Uygulamada uTarih olarak olusturuldu):

var
gelenTarihVerisi : Integer;
{

gelenTarihVerisi = Clomosy.GlobalVariableDateTime;
ShowMessage('Tarih Bilgisi: '+DateTimeToStr(gelenTarihVerisi));

}

GlobalVariableStringList
Bir TclStringList veri tipindeki diziyi depolamak ve saklamak icin tutulan fonksiyondur. Ornek

iizerinde kullanalim. Ana kod alaninda TclStringList nesnesi olusturulur. Birkag iiriin eklenir
ve bu nesne olusturulan unit’e yonlendirilir. Bu unit (uUrunler) ile gelen liste i¢indeki iiriinler
dongii ile gosterilir.

Ana Kod:

var
urunListesi: TclStringList;
i: Integer;

{
urunListesi = Clomosy.StringListNew;
urunListesi.Add('Uriin 1");
urunListesi.Add('Uriin 2");
urunListesi.Add('Uriin 3");

Clomosy.GlobalVariableStringList = urunListesi;

Clomosy.RunUnit(‘'uUrunler");
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Unit (Uygulamada uUrunler olarak olusturuldu):

var
gelenUrunListesi: TclStringList;
i Integer;

{
gelenUrunListesi = Clomosy.StringListNew;
gelenUrunListesi = Clomosy.GlobalVariableStringList;

for (i = 0 to gelenUrunL.istesi.count - 1)
ShowMessage(Clomosy.StringListltemString(gelenUrunListesi,i));

ks

GlobalBitmapSaveToFile

Bir goriintliyli veya bitmap'i bir dosyaya doniistiirmeye ve istenen dizine kaydetmeye olanak

tanir. Bu fonksiyon bir parametre almaktadir. Parametre igerisine string tipinde dosyanin

kaydedilecegi konumu ve dosya admin girilmesi gerekmektedir. Asagida bir 6rnek tanimlama

mevcuttur.

Clomosy.GlobalBitmapSaveToFile('D:\clomosy\GlobalBitmap.png’);

Bir &rnek ile kullanimina bakalim. Ornekte bir QR kod iireticisi bulunmaktadir. Uygulama her
10 saniyede bir tarih ve saati icerisinde barindiran bir QR kod iiretir. Uretildigi anda istenilen

dosya uzantisinda resim olarak saklanir. QR kod her degistiginde resim dosyasi da

giincellenmektedir.

var
anaForm:TclForm:;
QRGen : TCIQRCodeGenerator;
grZamanlayici:TCITimer;
grKodBaslikLbl: TclLabel;

void resimKaydet;

{
Clomosy.GlobalBitmapSaveToFile('D:\clomosy\Global TBitmap.png");

¥

void QrKodUret;

{
QRGen.Text = FormatDateTime(‘'ddmmyy hhnnss', Now);

grKodBaslikLbl.Caption = QRGen.Text;
}

void grkodZamanlayiciBaslat;

{
QrKodUret;

¥
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anaForm = TclForm.Create(Self);

grKodBaslikLbl= anaForm.AddNewLabel(anaForm,'qrKodBaslikLbl','QrKod Bilgisi’);
grKodBaslikLbl.Align = alTop;

QRGen= anaForm.AddNewQRCodeGenerator(anaForm,'"QRGen’,'Hello World');
QRGen.Height = 200;

QRGen.Align = alCenter;
anaForm.AddNewEvent(QRGen,tbeOnGetQRCode, resimKaydet');

grZamanlayici= anaForm.AddNewTimer(anaForm,'qrZamanlayici',10000);
grZamanlayici.Enabled = True;
anaForm.AddNewEvent(qrZamanlayici,tbeOnTimer,'qrkodZamanlayiciBaslat');

anaForm.Run;

¥

14.13.2. Kamera Erisimi

ImageChooser

Proje kapsamindaki kullanicilarin galeriden veya dosya sistemlerinden bir goriintii segip,
kameradan fotograf cekmesine olanak tanimaktadir. Bu 6zellik iki parametre almaktadir. Ilk
parametre goriintii nesnesinin konumlanacag: formu ve bilesenleri temsil etmektedir. ikinci
parametre ise ¢ekilen veya segilen fotografin yerlestirilecegi goriintii nesnesini belirtmektedir.

Kullanim:

Clomosy.ImageChooser(TclForm, Tclimage);

Ornek ile kullanalim. Bir buton olusturulsun ve butona tiklandigin kamera agilsin ardindan
fotograf ¢ekme veya galeriden resim se¢gme Ozelligi agilarak islem yapilir. Ardindan bir
Tclimage nesnesine gorsel aktarilir.

var
anaForm:TclForm;
kameraBtn:TclButton;
kameralmg:TClImage;

void onbtnClick;
{

Clomosy.ImageChooser(anaForm, kameralmg);

¥

{
anaForm = TCIForm.Create(Self);

kameraBtn = anaForm.AddNewButton(anaForm, 'kameraBtn','Kameray1 ag!");
anaForm.AddNewEvent(kameraBtn, tbeOnClick, ‘'onbtnClick’);
kameraBtn.Align = alBottom;
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kameralmg = anaForm.AddNewlImage(anaForm, '‘kameralmg’);

anaForm.setimage(kameralmg, https://clomosy.com/demos/balloon.png’);
kameralmg.Align = alCenter;

kameralmg.Height = 300;

kameralmg.Width = 300;

anaForm.Run;

¥

14.13.3. Uygulama Calisma Siireci Kaydi

EventLog

Log, bir uygulamanin ¢alisma siirecinde ortaya ¢ikan olaylari, hatalar1 veya onemli bilgileri
kaydetmek amaciyla kullanilan bir kayit tiirtidiir. Loglar, genellikle uygulamanin durumunu
izlemek, hata ayiklama yapmak veya performans analizi yapmak i¢in kullanilmaktadir.

Clomosy.EventLog 6zelligi, Clomosy platformunda log tutma islemini etkinlestirmek veya
devre dis1 birakmak icin kullanilmaktadir. True degeriyle ayarlandiginda, uygulama belirli
olaylar1 kaydetmeye baslar ve bu loglar daha sonra inceleme veya hata ayiklama siireclerinde
kullanilabilir. Eger False (Yanlis) olarak ayarlanirsa, loglama devre dis1 birakilir.

Loglar genellikle bir dosyada veya baska bir depolama mekanizmasinda saklanir ve
uygulamanin c¢aligmasi sirasinda meydana gelen olaylarin bir izini birakmak ig¢in
kullanilmaktadir. Bu izleme islemi, uygulamanin performansini analiz etmek, hatalar1 tespit
etmek ve kullanic1 deneyimini iyilestirmek i¢in dnemlidir.

Kullanimai:

Clomosy.EventLog = True;

BOLUM 15. Veri Tabam Giris ve Temel Veri Tabani1 Kavramlar:

Veri tabani, verileri derli toplu olarak saklamaya yarayan dosya ve dosyalar kiimesidir. Temel
olarak farkli tiplerdeki verileri diizenli bir sekilde saklamay1 ve kullanmay1 saglamaktadir. Veri
tabani islemleri ile verileri saklayabilir, onlara kolay bir sekilde ulasabilir ve gerektiginde bu
verilerin lizerinde degisiklikler yapilmaktadir.

Veri tabani, veriler arasinda biitiinliik ve diizen saglarken, veriye hizl erisim ve bakim kolaylig:
da saglamaktadir. Giiniimiizde veri tabani, neredeyse her alanda kullanilmaktadir. Ornegin;
adres defteri, telefon rehberi, sozciikler, hastane otomasyonlar1 veya harita yazilimlar1 veri
tabanlari ile haberleserek sorgulama yapmaktadirlar.
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15.1. Tablolar

Veri tabaninda bilgilerin saklandig1 alanlara tablo denir. Tablolar alanlar ve satirlardan
olusmaktadir. Bir veri tabaninda pek ¢ok bilgi saklanmaktadir. Ancak bunlarin belirli bir sekilde
ayrilmasi gerekir. Ornegin bir okulun tiim 6grencilerinin ve tiim notlarinin tek bir tablo
icerisinde tutulmasi karmasaya yol agabilir. Bu durumda veriler tablolara ayrilir ve tablolar
birbirleriyle iligkilendirilir. Bir veri tabaninda ayni isimde iki tablo bulunamaz.

15.1.1. Tablo Alanlar1 ve Veri Tiirleri

Veri tabanmin tablolardan olustugunu belirtmistik. Tablolar da alanlardan olusmaktadir.
Alanlar, ayni tiirden veri saklayan ve kayitlara ait 6zellikleri barindiran birimlerdir. Ornegin,
ogrenci bilgilerini saklayan bir tabloda, bir alan 6grenci numarasini, bir alan adin1 ve diger bir
alan da notunu tutar. Yani her bir 6zellesmis bilgi, bir alanda saklanir.

Her bir alanin, saklayacagi bilginin 6zelligini belirten veri tiirii bulunmaktadir. Bu veri tiirii
sayesinde o alanda saklanacak bilgi smirlidir. Ornegin sayisal ifadelerin yer alacagi bir alana
karakter girilmesi veya tarihsel alana baska bir veri tipi girisi yapilmasi durumunda veri tabani
tarafindan bir mesajla kullanicilar uyarilir.

Satirlar (Row)

Bir tablodaki bilgiler satirlarda saklanmaktadir. Veri tabani tablo yapilarindaki alan ve satir
yapist Excel yapisina benzemektedir. Excel siitunlari, tablolarin alanlarina, satirlar ise
tablolarn satirlarina benzetilebilir. Tablolardaki her bir satir bir kayit demektir.

Asagidaki sekilde, tablo yapisi lizerindeki alanlar ve satirlar gdsterilmistir.

OGRENCI_NO [ADI_SOYADI _ [BASARI_ORANI [DOGUM T
535]saliha Goger 95 05,2005 =g Alan

230|Nur iz 05.11.2004 (field)
720|Emin Demir 03.09.2007

5
30
345|Mehmet Durdu 20 03.0?.200&"-\
a8 Satir

851|Mustafa Ulu 10.01.2005

(row)
Resim 67

15.2. Anahtarlar

Tablodaki kayitlar1 birbirinden ayirt edebilmek i¢in tablo i¢indeki alanlara, belirli anahtarlar
atayarak bir¢ok islem kolaylagmaktadir. Bir tablo igerisinde, asagidaki anahtar yapilari
tanimlanabilir.

Birincil Anahtar (primary key-PK)
Tekil Anahtar (unique key-UK)

Referans Anahtar (foreign key-FK)
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Birlesik Anahtar (composite key-CK)

15.2.1. Birincil Anahtar

Bir tablo igindeki satirlar1 birbirinden ayirt eden anahtar yapisidir. Bir veya birden fazla alandan
olusmaktadir. Birincil anahtar olarak tanimlanan alan, bos deger (null) igermez ve igerdigi veri
tekrarlanmaz. Ornegin 6grenci tablosunda, 6grenci numarasimi tutan alan bu tablodaki tekil
bilgiyi tutar. O zaman tasarim sirasinda dgrenci numarasini tutan alan, tekil anahtar olarak
belirtilmelidir.

15.2.2. Tekil Anahtar

Bir tablo da tekil anahtar olarak tanimlanmis bir alana ayni deger sadece bir kez girilmektedir.
Birincil anahtardan farkli olarak, tabloda bu alana ait sadece bir kayit null (bos) degeri
almaktadir.

15.2.3. Referans Anahtar

Bir tablodaki alani, baska bir tablonun belli bir alaninda yer alabilecek veri grubu ile
simirlandirmaya ve iligkilendirmeye yarayan anahtar yapisidir. Iliskilendirilecek olan tablonun
Primary Key alani ile diger tablonun Foreign key alani birbiri ile baglanmaktadir. Referans
anahtar tanimlanirken, iliskilendirilen tablolar arasinda ne tiir islem ve kisitlama yapilacagi
belirtilmektedir.

15.2.4. Birlesik Anahtar

Birden fazla alanin birlestirilmesiyle, birincil anahtar gorevini lstlenecek tanimlamalar
yaptlmaktadir. Bu sekilde tanimlanan anahtar yapilari, ‘birlesik anahtar’ olarak
adlandirilmaktadir.

15.3. SQL

SQL (Structured Query Language), yapilandirilmis sorgu dilinin kisaltmasidir. SQL, iliskisel
veri tabani yonetim sistemlerinde (Relationships Database Management System-RDBMS) veri
tabanlarini olugturmak, sorgulamak, giincellemek ve yonetmek i¢in kullanilan 6zel bir dildir.

Piyasada pek cok veri tabant yonetim sistemi bulunmaktadir. Bunlardan en ¢ok bilinenleri
Oracle, Microsoft SQL Server, Interbase, Firebird, PostgreSQL, MySQL,Informix’tir.

Cesitli programlama dilleri gibi, SQL de standart hale getirilmistir. ANSI tarafindan standart
hale getirilmis ANSI SQL, her bir veri taban1 yonetim sistemi tarafindan desteklenmesi gereken
bir standarttir.

SQL deyimleri, veri tabanlar lizerinde ¢esitli islemleri yerine getirmektedir. Veri tabanindan
sorgulama yapmak i¢in SELECT, ekleme yapmak icin INSERT giincelleme yapmak igin
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UPDATE, silme i¢in DELETE, yeni tablo olusturmak i¢in CREATE TABLE gibi komutlara
sahiptir.

15.3.1. Select ifadesi (Kayit Sorgulamak)

SQL'de SELECT ifadesi, bir veri tabanindan veri ¢ekmek i¢in kullanilan temel sorgu ifadesidir.
SELECT ifadesi, belirli bir tablodan veya birden fazla tablodan belirli siitunlardan veri
secilmesini saglamaktadir. Ayrica, bu ifade ile sorgular (filtrelenir, siralanir ve
gruplandirilmaktadir.

Temel bir SELECT ifadesi su sekildedir:

| SELECT <AlanAdi1>, <AlanAdi2>, <AlanAdi3>, <AlanAdi4> FROM <TabloAdi> |

Ornek kullanimi asagidaki gibidir:

SELECT OGRENCI_NO, AD, SOYAD, SINIF FROM OGRENCI ‘

Yukaridaki SQL climlesinde tablo iizerinde bulunan tiim alanlar listelenmigtir. Tiim alanlarin
tek tek yazilmasi yerine SELECT ile FROM arasina yildiz (*) sembolii koymak yeterli
olacaktir.

SELECT * FROM OGRENCI

Her iki sorgu ciimlesinde de 6grenci tablosunda bulunan biitiin kayitlar ve biitiin alanlar birlikte
listelenmektedir.

SQL ifadesinde yer alan siitunlarin yeri degistirilebilir, listede yer almasi istenmeyen siitunlar
climle icerisinden ¢ikarilabilir.

Yukaridaki 6rnekte OGRENCI NO, AD, SOYAD, SINIF alanlar1 sirali ve biitiin alanlar
listelenmigti. Simdi sirasinin degistirilmesi ve sadece ad,soyad ve okul numarast verilerini
listeleyelim.

‘ SELECT AD, SOYAD, OGRENCI_NO FROM OGRENCI

Where Ifadesi (Sart Belirtmek)

SQL sorgulara kosullar eklemek amaciyla kullanilan bir ifadedir. Veri tabani tablolarinda
belli kayitlar iizerinde sorgulama, giincelleme ve silme gibi 6nemli islemleri gerceklestirirken
kullanilan bir SQL ifadesidir. Where ifadesi ile mantiksal ve karsilastirma operatorleri
kullanilarak, sadece istenen veri kiimesi iizerinde islem yapilir ve bu sayede daha hizli ve
performansl islemler gerceklestirilir.
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Karsilagtirma Operatorleri

Operator Acgiklama
= Esittir
<> Esit degildir, farklidir.
> Biiyiiktiir
< Kiiciiktiir
>= Biiylik veya esittir
<= Kiiciik veya esittir
BETWEEN Arasinda
LIKE Metin arama

Karsilastirma operatorlerinde, karsilastirdigimiz veri tiplerine dikkat etmemiz gerekmektedir.
Sayisal veriyi karakter tipinde bir veri ile karsilastiramayiz.

Karsilastirma operatorleri ‘Where’ ifadesinden sonra gelen alan adi ile sart igerisinde
kullanilacak degerin arasinda yer almaktadir. ‘Where’ ifadesinde kullanilan karsilagtirma
operatdrlerinin s6z dizimi agagida verilmistir.

‘ WHERE <AlanAdi> [Karsilagtirma operatorii] <AranacakDeger> ‘

Mantiksal Operatorler

SQL sorgularinda kullanilan ve birden fazla kosullar arasindaki iliskileri ifade etmek icin
kullanilan operatorlerdir. Bu operatorler, sorgularda belirli kosullarin yerine getirilip
getirilmedigini degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir. Mantiksal operatorler genellikle WHERE
ifadesi i¢inde kullanilir.

Mantiksal Operatorler
AND | Birlestirilen kosullarin tiimiine uyan kayitlari listeler.
OR Tanimladigimiz kosullardan en az bir tanesine uyan kayitlar listeler.
NOT | Kendisinden sonra gelen kosulu saglamayan kayitlar listeler.

NOT operatorii, yapilan iglemin tersini kontrol etmektedir. Mantiksal ifade sonucu True ise
False yapar, False ise True yapar. LIKE, IN ve BETWEEN gibi ifadelerle birlikte
kullanilmaktadir.

Where ifadeleri igerisinde NOT anahtar kelimesini igeren kosullar sorgulari
yavaslatmaktadir. Zorunlu olmadik¢a NOT anahtar kelimesi kullanilmamalidir.

Like

Bir alan igerisinde arama islemi yapilacaksa “WHERE’ ifadesi ile = (esittir) sembolii yerine
LIKE operatorii kullanilmaktadir. LIKE ile metinsel alanlar (Varchar, Text, NVarChar)
icerisinde arama yapilabilmektedir. Like ifadesinin s6z dizimi asagida verilmistir.

WHERE <AlanAdr> LIKE <AranacakDeger>
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Kullanimi Acgiklama

WHERE Adi Soyadi LIKE ‘Me%’ Adi Soyadi1 Me ile baglayan kayitlar1 gosterir.

WHERE Adi Soyadi LIKE “%ih’ Adi Soyadi ih ile biten kayitlar1 gosterir.
WHERE Adi Soyadi LIKE ‘%kar%’ | Adi Soyadi icinde kar gecen kayitlar1 gdsterir.
WHERE Adi Soyadi LIKE “ as’ Ucg karakterden olusan ve son iki karakteri as olan

kayitlar1 gosterir.

Order By
SQL sorgularinda belirli bir siralama diizeni ile sonuglar1 getirmek icin kullanilan bir ifadedir.

Bu ifade genellikle SELECT sorgularinin sonunda almaktadir.

Bir veya birden fazla alana gore siralama yapilmaktadir. Siralamanin nasil yapilacagini
belirlemek i¢in ASC ve DESC kullanilmaktadir. ASC kullanilirsa artan yani A’dan Z’ye veya
kiiclikten biiyiige dogru siralama yapilir. DESC kullanilirsa azalan yani Z’den A’ya veya
biiyiikten kii¢lige dogru siralama yapilir. SQL ciimlesinde ORDEY BY ifadesinden sonra ASC
veya DESC kullanilmaz ise ASC oldugu varsayilarak kayitlar listelenmektedir.

Order By deyimi SQL ciimlesinin en sonunda kullanilmaktadir. WHERE ifadesi kullanilmis ise
ORDER BY deyimi WHERE ifadesinden de sonra kullanilmaktadir.

Order By ifadesinin sz dizimi asagida verilmistir.

SELECT <AlanAdi> FROM <TabloAdi> ORDER BY <AlanAdi1>,<AlanAd12> ASC veya
DESC

Belirli Sayida Veriyi Se¢mek (Limit — Offset)
LIMIT ve OFFSET ifadeleri, SQL sorgularinda sonu¢ kiimesinin siirlanmasi ve belirli bir

konumdan itibaren sonuglarin alinmasi i¢in kullanilan ifadelerdir.
LIMIT

Bir sorgu sonucu donen veri kiimesinin kag kayt icerecegini belirlemektedir. Ornegin, LIMIT
10 ifadesi, sorgu sonucu donen veri kiimesinin ilk 10 kaydin1 getirecektir.

SELECT * FROM miisteriler
LIMIT 10;

OFFSET

Sorgu sonucu donen veri kiimesinde hangi konumdan itibaren sonuglari alacagini
belirlemektedir. Ornegin, OFFSET 10 ifadesi, sorgu sonucu dénen veri kiimesindeki 11.
kayittan baslayarak sonraki kayitlar1 getirecektir. OFFSET genellikle LIMIT ile birlikte
kullanilmaktadir.

SELECT * FROM miisteriler
LIMIT 10 OFFSET 10;
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Distinct

SQL sorgularinda tekrarlanan degerleri ortadan kaldirmak i¢in kullanilan bir ifadedir. Bu ifade,
bir sorgu sonucunda donen veri kiimesindeki benzersiz (tekrar etmeyen) degerleri getirmek igin
kullanilmaktadir.

Ornek kullanim:

SELECT DISTINCT siitunl, siitun2, ...
FROM tablo;

Bu sorgu, belirtilen siitunlardaki tekrarlayan degerleri bir kez getirir ve sonug kiimesinde her
bir kombinasyonun yalnizca bir 6rnegini icermektedir.

Ornegin, asagidaki sorgu miisteri tablosundaki benzersiz sehir isimlerini getirecektir:

SELECT DISTINCT sehir
FROM misteriler;

Alanlarda Takma Ad (Alias) Kullanmak
SQL sorgularinda belirli bir alanin adin1 gegici olarak degistirmek veya kisaltmak igin

kullanilan bir tekniktir. AS kelimesi ile sorgu sonuglarindaki siitun adlarini daha anlaml veya
okunabilir hale getirmek i¢in kullanilmaktadir.

Ornek kullanim:

SELECT siitunl AS takma_adl, siitun2 AS takma_ad?2, ...
FROM tablo;

Bu sorgu, siitun1'in adim1 "takma_ad1" olarak degistirir ve siitun2'nin adin1 "takma_ad2" olarak
degistirir. Sorgu sonuclarinda bu takma adlar kullanilarak veriye erisilebilir.

Ornegin:

SELECT miisteri_adi AS ad, miisteri_soyadi AS soyad, miisteri_tel AS telefon
FROM miisteriler;

Bu sorgu, "miisteri_ad1" siitununu "ad", "miisteri_soyad1" siitununu "soyad" ve "miisteri_tel"
stitununu "telefon" olarak tanimlar. Bu sekilde sorgu sonuglart daha anlamli hale gelir.

Takma adlar ayn1 zamanda siitunlara matematiksel islemler uygulandiginda veya siitunlardan
tiiretilen ifadeler olusturuldugunda da kullanilmaktadir.
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15.3.2. Insert (Yeni Kayit Eklemek)

SQL'de INSERT ifadesi, bir veri tabanina yeni veri eklemek i¢in kullanilan bir SQL komutudur.
INSERT komutu, belirtilen bir tabloya yeni bir kayit (satir) eklemek i¢in kullanilir ve bu kayitta
bulunan degerler, belirtilen siitunlara atanmaktadir.

INSERT ifadesinin genel yapisi su sekildedir:

INSERT INTO <TabloAdr> (AlanAdil, AlanAdi2, AlanAdi3, ...)
VALUES (Degerl, Deger2, Deger3, ...);

Ornek:

INSERT INTO misteriler (miisteri_ad1, miisteri_soyadi, miisteri_tel)
VALUES (‘Hasan Baki', 'Soy', '555-1234");

Bu ornekte, "miisteriler" tablosuna yeni bir miisteri eklenerek bu miisterinin adi, soyadi ve
telefon numarasi belirtilmistir.

15.3.3. Delete (Kayit Silmek)

SQL'deki DELETE ifadesi, bir veri tabanindaki kayitlar1 silmek igin kullanilan bir SQL
komutudur. DELETE komutu, belirtilen bir tablodan belirli bir kosulu saglayan kayitlari silmek
i¢in kullanilmaktadir.

DELETE ifadesinin genel yapisi su sekildedir:

DELETE FROM <TabloAdi>
WHERE kosul;

Ornek:

DELETE FROM miisteriler
WHERE miisteri id = 5;

Bu 6rnekte, "miisteriler" tablosundan "miisteri_id" degeri 5 olan miisteriyi silecek bir DELETE
ifadesi kullanilmastir.

DELETE ifadesi, genellikle veri tabaninda gereksiz, hatali veya giincelligini yitirmis verileri
temizlemek i¢in kullanilir. Dikkatlice kullanilmalidir ¢iinkii yanlis kullanim1 veri kaybina
neden olabilir. Bu nedenle, silme islemleri 6nce dikkatlice diisiiniilmelidir ve gerektiginde
yedekleme yapilmalidir.
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15.3.4. Update (Kayit Giincellemek)

SQL'deki UPDATE ifadesi, bir veri tabanindaki kayitlarin degerlerini giincellemek igin
kullanilan bir SQL komutudur. UPDATE komutu, belirtilen bir tablodaki kayitlarin degerlerini
belirli bir kosulu saglayan yeni degerlerle giincellemek i¢in kullanilmaktadir.

UPDATE ifadesinin genel yapisi su sekildedir:

UPDATE <TabloAdr>
SET siitunl = degerl, siitun2 = deger2, ...
WHERE kosul;

Hangi kayitlarin giincellenecegini belirten kosul olan WHERE komutu kullanilmalidir. Bu
kisim belirtilmezse, tiim kayitlar giincellenir.

Ornek:

UPDATE miisteriler
SET miisteri_adi ='"YeniAd', miisteri_soyadi = 'YeniSoyad'
WHERE miisteri id = 5;

Bu Ornekte, "miisteriler" tablosundaki “miisteri id” bilgisi 5 olan miisterinin adi ve soyadi
giincellenir.

UPDATE ifadesi, veri tabanindaki verileri giincellemek ve kayitlari giincel verilere uyumlu hale
getirmek i¢in kullanilmaktadir.

15.4. Veri Tabam Baglantilar1 Temel Ozellikleri

Veri tabani baglantilari, Clomosy'de uygulama gelistirirken dnemli bir rol oynamaktadir. Bu
baglantilar, uygulamalarinizin veri tabanlarina erisimini ve veri manipiilasyonunu
kolaylagtirmaktadir. Iste Clomosy'de veri taban1 baglantilarinin temel 6zellikleri:

Open
Veri tabani sorgusu sonucu elde edilen veri setini (result set) agmak veya kullanima hazir hale
getirmek i¢cin Open metodu kullanilmaktadir. Bir sorgu ¢alistirilmadan 6nce genellikle baglanti
acilir.

| Clomosy.DBSQL ServerQuery.Open; |

First
Veri tabanlarindan alinan sorgu sonuglari iizerinde hareket etmek igin kullanilan First

fonksiyonu, sorgu sonu¢ kiimesinin ilk kaydina gitmek amaciyla kullanilmaktadir. First
fonksiyonunun temel amaci, veri tabanindaki kayitlar arasinda gezinmeyi saglamaktir.
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Islevi ve amacini anlamak igin basit bir érnek kullanalim. Ornegin, asagidaki gibi bir SQL
sorgusu ile bir miisteri listesi ¢ektiginizi diislinelim:

MyQuery.SQL.Text ='SELECT * FROM Urunler’,
MyQuery.Open;

Bu sorgu ile tiim miisteri kayitlarini igeren bir sonug kiimesi elde etmis olursunuz. Ardindan,
bu kayitlar tizerinde gezinmek igin First fonksiyonunu kullanabilirsiniz:

MyQuery.First;
while (not MyQuery.Eof)

// Burada yapilacak islemler
// Ornegin, ShowMessage(MyQuery.FieldByName('UrunAdi'). AsString);
MyQuery.Next;

}

Bu ornekte, First fonksiyonu ile sorgu sonug kiimesinin ilk kaydina gidilir ve ardindan while
dongiisii i¢inde Eof (End of File) fonksiyonu ile sona gelinene kadar kayitlar tizerinde doniiliir.
Bu sekilde, veri tabanindaki kayitlar arasinda gezinme ve her bir kayit {izerinde islem yapma
imkanina sahip olunur.

Next

Next fonksiyonu, veri tabani sorgusu sonu¢ kiimesinde bir sonraki kayda ge¢mek igin
kullanilmaktadir. Bu fonksiyon, sorgu sonug kiimesinde bir sonraki kayda gectigi zaman True
degerini dondiiriir. Eger sorgu sonug kiimesinde bir sonraki kayit yoksa (yani sona gelinmisse),
Next fonksiyonu False (Dogru) degerini dondiirmektedir.

Ornek bir kullanim:

MyQuery.First; // Ilk kayda gidilir

while (not MyQuery.Eof)

{
// Burada yapilacak islemler

// Ornegin, ShowMessage(MyQuery.FieldByName('UrunAdi').AsString);
MyQuery.Next; // Bir sonraki kayda ge¢

¥

While dongiisii icinde MyQuery.Eof fonksiyonu ile sona gelinene kadar her bir kayit tizerinde
islem yapilarak 'MyQuery.Next' fonksiyonu ile bir sonraki kayda gecilmektedir.

Bu sekilde, veri taban1 sorgusu sonug kiimesi iizerinde gezinme ve her bir kayit {izerinde islem
yapma islemleri gergeklestirilebilir.
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Last

Last fonksiyonu, bir dataset tiiretilmis bilesen iizerindeki kayitlar arasinda gezinme islemlerini
kontrol etmek i¢in kullanilmaktadir. Last fonksiyonu, sorgu sonu¢ kiimesindeki kayitlar
arasinda en sona gidilmesini saglamaktadir. Bu fonksiyonun kullanilmasi, sorgu sonug
kiimesinin en sonundaki kayitlart kontrol etmek i¢in yaygindir.

Asagida basit bir 6rnek kullanim bulunmaktadir:
Ornekte veri tabaninda ‘UrunBilgisi’ tablosunda bulunan veriler sirasiyla sdyledir:
Kalem — Defter — Silgi — Kutu

Asagidaki kodda urunAdi alaninin mesaj kutusuyla alinmasindan once Last fonksiyonu
yazilirsa mesaj kutusunda sadece Kutu degeri dondiiriiliir. Mesaj kutusundan sonra yazilir ise
sadece Defter degeri dondiiriiliir.

var
VeriSorgusu : TCISQLQuery;
{
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adf',
'kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);

try
VeriSorgusu = Clomosy.DBSQLServerQueryWith('SELECT * FROM UrunBilgisi');

VeriSorgusu.Open;

while (not VeriSorgusu.Eof)

{
VeriSorgusu.Last;
ShowMessage(VeriSorgusu.FieldByName(‘urun_adi').AsString);
/IVeriSorgusu.Last;

}

finally
VeriSorgusu.Free;

k
¥

Prior
Prior fonksiyonu, bir veri seti tiiretilmis bilesen tizerindeki kayitlar arasinda geriye dogru

(6nceki kayitlara) gezinme islemlerini kontrol etmek i¢in kullanilmaktadir. Prior fonksiyonu,
sorgu sonug¢ kiimesindeki kayitlar arasinda bir 6nceki kayita gidilmesini saglar.

Free
Bellekte ayrilmis veri tabani nesnesini serbest birakmak i¢in kullanilir. Bellek yonetimi

acisindan 6nemlidir.

| MyQuery.Free; |

253



Close
Veri tabani baglantisini kapatmak i¢in kullanilmaktadir. Baglantiy1 kapatmadan 6nce kullanimi
bitmis nesnelerin bellekten serbest birakilmasi glivenlik agisindan 6nemlidir.

| MyQuery.Close; |

Found
Veri seti nesnesinin, i¢erisindeki kayitlardan en az bir tanesinin bulunup bulunmadigini kontrol

etmek i¢in Found metodu kullanilmaktadir. Bu 6zellik, bir sorgunun sonucunda elde edilen
veri kiimesinde kayit varsa True, yoksa False (Dogru) degerini dondiirmektedir.

| If (not Clomosy.DBSQL ServerQuery.Found) |

EOF
Veri tabani sorgusu sonug¢ kiimesindeki kayitlarin sona erip ermedigini kontrol etmek igin

kullanilmaktadir. EOF durumu, bir sorgu sonug kiimesinde bir sonraki kaydolup olmadigini
belirtmektedir. Eger sorgu sonug kiimesinde bir sonraki kayit yoksa, EOF durumu True degerini
alir; aksi takdirde, False (Dogru)degerini alir.

Qry = Clomosy.DBSQL.iteQueryWith('SELECT * FROM tablo");
Qry.OpenOrExecute;
while (not Qry.Eof ) {
ShowMessage(Qry.FieldByName('veril').AsString);
Qry.Next;
}

RecordCount
Veri setinin igerisinde kaydolup olmadigina bakmak igin bagka bir yontemde kullanilir. Bu

yontem RecordCount metodudur. Bu metot kayit sayisinit dondiirmektedir.

If (Clomosy.DBSQLServerQuery.RecordCount > 0)

Edit
Veri tabani sorgusu sonucunda elde edilen veri kiimesi (result set) iizerindeki kayitlarin
diizenlenmesi i¢in Edit metodu kullanilmaktadir. Edit metodu, bir kaydin degerlerini

degistirmek ve bu degisiklikleri kaydedebilmek i¢in 6nemlidir.

\ Clomosy.DBSQLServerQuery.Edit;

Insert
Veri tabani igerisindeki kayit (record) eklemek i¢in Insert metodu kullanilmaktadir. Bu metot,

genellikle bir veri tabani tablosuna yeni bir kayit eklemeyi saglamaktadir.

Clomosy.DBSQLServerQuery.lInsert;
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Post

Tablo iizerinde ekleme ve diizenleme i¢in veri seti lizerinde alan adlarma goére atamalar
yapilmaktadir. Ardindan tablodaki diizenleme veya ekleme modundan ¢ikarak degisiklikleri
kalict hale getirmek amaciyla Post metodu kullanilmaktadir.

Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('model’).AsString = 'Alpha’;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName(‘urun_fiyati').AsInteger = 104;
Clomosy.DBSQLServerQuery.Post;

Bu sekilde bir tabloda degisiklikler yapilabilmektedir.

SQL
SQL sorgusunu belirlemek veya almak i¢in kullanilmaktadir. Bu 6zellik, sorgularin dinamik
olarak olusturulmasi veya kontrol edilmesi i¢cin 6nemlidir.

| MyQuery.SQL.Text = 'SELECT * FROM Urunler’; |

FieldByName
SQL sorgusunda kullanilan parametre degerlerine erisim saglamak i¢in kullanilmaktadir.
Parametreler, dinamik sorgular ve giivenli sorgular olusturmaktadir.

Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName('id").AsString = '13';

{
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server’, 'sunucu_adi', 'kullanici_adf',
'kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);

try
Clomosy.DBSQLServerQuery.Sqgl.Text ='SELECT * FROM UrunBilgisi WHERE

urun_fiyati=103";
Clomosy.DBSQLServerQuery.Open;

If (Clomosy.DBSQLServerQuery.RecordCount > 0)

{
Clomosy.DBSQLServerQuery.Edit;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName(‘'model’).AsString = 'Alpha’;
Clomosy.DBSQLServerQuery.FieldByName(‘urun_fiyati').AsInteger = 104;
Clomosy.DBSQLServerQuery.Post;

}

except
ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
'+LastExceptionMessage);

k
¥
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ExecSQL

Sorgu yapisinmi alarak ekleme, giincelleme, silme vb. SQL ifadelerini alarak islem yapilmak
isteniyorsa ExecSQL metodu da tercih edilmektedir. Bu metot bir SQL sorgusunu yiiriitmek
icin kullanilmaktadir. Bu sorgu, genellikle veri tabaninda degisiklik yapacak (insert, update,
delete gibi) bir SQL ifadesidir. Yani sorgu sonucunda bir veri seti donmeyi beklemez, ancak
veri tabaninda bir degisiklik yapar.

Clomosy.DBSQLServerQuery.Sgl.Text = 'INSERT INTO UrunBilgisi (model, urun_fiyati)
VALUES ('+QuotedStr(' Raspberry’)+',9999)';

Clomosy.DBSQLServerQuery.ExecSQL;

15.5. Local (Yerel) Veri Tabam

Local veri tabani, genellikle bir bilgisayarin, bir uygulamanin yerel belleginde veya dosya
sisteminde barindirilan kiigiik ¢apli bir veri tabanidir. Local veri tabanlar1 genellikle tek bir
kullanicinin ihtiyaglarini karsilamak {izere tasarlanmistir ve genellikle uygulamanin veya
sistem bileseninin i¢inde bulunmaktadir.

Local veri tabanlar, genellikle hafif ve diisiik kaynak tiiketimli olup, kiigiik 6l¢ekli uygulamalar
icin idealdir. Local veri tabanlari, genellikle hizli erisim ve yliksek performans saglamaktadir.
Clinkii veri taban1 sorgular1 yerel makinede caligir ve ag gecikmeleri olmaz.

Local veri tabanlar, SQLite, Microsoft Access, Firebird Embedded ve benzeri teknolojilerle
saglanmaktadir. Bu veri tabanlar, genellikle hafif, taginabilir ve kullanimi kolaydir.

SQLite

SQLite, hafif, taginabilir ve tek kullanicili bir SQL tabanli veri taban1 motorudur. Bu, bir sunucu
gerektirmeyen, yerel olarak calisabilen bir veri tabani1 ¢oztimiidiir. SQLite, genellikle gomiilii
sistemler, masaiistii uygulamalar1 ve mobil uygulamalar gibi hafif ve taginabilir uygulamalarda
kullanilmak tizere tasarlanmustir.

SQLite, kiiclik bir hafiza ayak izine sahip olan ve herhangi bir sunucu gerektirmeyen bir veri
tabani ¢oziimiidiir. Bu 6zellikleri sayesinde uygulamalar i¢cinde kolayca entegre edilmektedir.

SQLite, ayn1 anda sadece bir kullanicinin yazma islemini gergeklestirebildigi bir tek kullanicili
bir veri tabanidir. Bu nedenle, ¢cok kullanicili biiyiik sistemler i¢in uygun olmayabilir.

15.5.1. Veri Taban Olusturmak

Arag ¢ubugunda yer alan Yeni Veritabani butonuna tiklaym. Olusturulacak yeni veri tabani
yolu i¢in bir pencere agilacaktir.

Bu pencerede veri tabaninin olusturulacagi dizini se¢in ve Dosya Adi alanina veri taban1 adini
yazip A¢ butonuna tiklayin.
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SQL.ite Expert yonetim aracinin veri tabani listeleme penceresine, yeni olusturulan veri tabani
eklenecek ve ana penceredeki Veritabam Yapisi alaninda olusturulan veri tabani bilgileri
goriintiilenecektir.

15.5.2. Tablo ve Tablo Alanlar1 Olusturmak

Veri tabani lizerinde bulunan tablo yapilari, asil verilerin kaydedildigi kisimdir. Bundan dolay1
tablolarin ilk olusum asamasinda tablo yapisi ve alanlarinin iyi analiz edilmesi ve bu dogrultuda
modellendirilmesi son derece dnemlidir.

Bir 6rnekle veri tabani yonetim araci ve tablo yapisi daha iyi anlasilacaktir.

Tablo olusturmak igin veri tabani penceresinde daha 6nceden olusturulan Okul veri tabani
secilir ve ara¢ gubugunda yer alan Tablo Olustur butonuna tiklanir.

Ana ekranda agilan yeni pencerede Tablo alanina tablo adi yazilir. Ornekte ogrenci tablo adi
kullanilmustir.

Tablo {izerinde alanlar olusturmak i¢in Alanlar sekmesine gegilir. Yeni bir alan eklemek i¢in
sol kisminda yer alan EKkle butonuna tiklanir. Agilan pencerede bir alana ait birgok 6zellik
belirlenmektedir. Tablo alaninda siitunlar bulunmaktadir. Burada Isim kisminda bir isim verilir
ve Tip alanina ise isim alan1 degiskeninin veri tipi girilir. Ornek bir ad girilecekse TEXT olarak
secilmeli veya numara girilecekse INTEGER secilmelidir. Thtiya¢ halinde diger 6zellikleri
secerek OK butonuna tiklanir.

& Yeni Veritabar £ Veritabaru Ag [ Dedisiklikleri Kaydet L Dedisiklikleri Geri Al edProje Ag [=|Projeyi Kaydet = Veritaban Ekle 2 veritaban Kapat
Veritabani Yapisi Veriyi Gorintile Pragmalar Dizenle SQL kodunu yorit Veritabam Hicresini Dizenle g x
@ Tablo Clustur plndex Ol =] Tablo tamimini diizenle ? X L_l_] o= @
isim Tablo
~ || Tablolar (1) |ogrenci
v B O_QFEHC\ W Geligmis
|-} numara
%‘ ad Alanlar  Ksitlar
|| soyad Uygula
Q vize LdElde Si En yukan tas Yukar tas a En asad tasi
R E‘ final isim Tip MM Birinci Otom: Benze Varsayilan Kontrol L
Indisler (0
o ”(] numara INTEGER ~ |4 ]
LI ad m w0 O O
L] Tetikleyiciler (0
= soyad TEXT ~|O O O O
vize INTEGER ~O O O O
final INTEGER ~O O O O
Son degigtirime Boyut
< >
1 |CREATE TABLE "ocgrenci™ |
2 "numara” INTEGER NOT NULL UNIQUE,
3 TEXT NOT NULL,
4 TEXT,
5 INTEGER
6 " INTEGER,
7 PRIMARY EKEY("numara")
3 e
>
<
Canl | [
Resim 68
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Yukaridaki 6rnekte okul veri tabanina “ogrenci” tablosu olusturulmustur. Burada bes alan
tanimlanmis ve veri tipleri belirtilerek istenilen 6zellikler se¢ilmistir.

SQLite veri tabaninda, veriler tizerinde islemler yapmadan 6nce uygulamada TCISQLiteQuery
sinifina ait bir nesne olusturulmalidir.

Kayit islemleri DBSQLServerQueryWith veya DBSQLiteQuery fonksiyonlar1 kullanilmaktadir.

SQLite baglantilarinin nasil kullanildigina dair bilgiler Clomosy Kiitiiphanesi konu
baslig1 altindaki Veri Tabani Erisimi alt bashgi altinda Local (Yerel) Veri Taban
Baglantilar: anlatilmistir.

SQL yapilarinin kullanimini yukarida olusturulan “ogrenci” tablosu iizerinden kullanacagiz.

Tablo Goriintiileme (SELECT)

Olusturulan veri tabanindaki “ogrenci” tablosunu goriintiilemek i¢in TCISQLiteQuery sinifina
ait bir nesne iizerinden goriintilleme yapilmaktadir. DBSQLiteQueryWith ile ya da
DBSQLiteQuery sorgusu ile veriler ¢ekilmektedir.

Asagidaki ornekte “ogrenci” tablosundaki vize ve final ortalamalar1 tizerinden belirli bir kriteri
karsilayan ogrencileri listelemek i¢in SQL sorgusu olusturulur. Bu sorguda vize %40 ve final
%60 oraninda degerlendirilmektedir ve 87 iizeri not alan 6grenciler listelenmektedir:

var
Sifre,DB : String;

{
Sifre =",
DB ="C:\sqlite_db\okul.db’;
Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Sql.Text = 'SELECT * FROM ogrenci WHERE (vize * 0.4 +
final * 0.6) > 87";

Clomosy.DBSQL.iteQuery.OpenOrExecute;

while (not Clomosy.DBSQL.iteQuery.Eof)

{
ShowMessage(Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName(‘ad').AsString);
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Next;

¥

except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

¥
¥
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Tabloya Veri Eklemek (INSERT)
INSERT ifadesi ile tabloya yeni kayit eklenmektedir. Insert direktifi, Into ve Values SQL
sozciikleri ile kullanilmaktadir.

Asagidaki ornekte vize ve final notlari lizerinde hesaplanan ortalamada 87 iistiinde not olan bir
ogrenci var ise diizenleme (Edit) yok ise ekleme (Insert) islemi yapilmaktadir.

var
Sifre,DB : String;
{

Sifre=";
DB ="C:\sqlite_db\okul.db’;

Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Sql.Text = 'SELECT * FROM ogrenci WHERE (vize * 0.4 +

final * 0.6) > 87';
Clomosy.DBSQL.iteQuery.OpenOrExecute;
if (Clomosy.DBSQLiteQuery.Found)

//IClomosy.DBSQL.iteQuery.Sql.Text = 'INSERT INTO ogrenci (numara, ad, soyad, vize,
final) VALUES (127, "Ahmet", "Y1lmaz", 75, 85)";
//Clomosy.DBSQL.iteQuery.Exec;
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Edit;
}else
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Insert;

Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName('vize').AsInteger = 90;
Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName('final’).AsInteger = 90;
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Post;

except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

¥
¥

Tablodaki Verileri Giincelleme (UPDATE)
Tablolar tizerindeki kayitlarda giincelleme islemi Update ifadesi ile gergeklestirilir. Update
isleminde SET ifadesi ile giincellenecek alanlar ve bu alanlarin yeni degerler belirtilmektedir.

Ornekte; vize puanlar1 70 {istii olan 6grenci var ise final puanlarina 15 puan eklemek igin
asagidaki gibi bir UPDATE SQL sorgusu kullanilabilir:
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var
Sifre,DB : String;
{

Sifre =",
DB ='C:\sqlite_db\okul.db’;
Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Sql.Text = 'SELECT * FROM ogrenci WHERE vize >= 70';

Clomosy.DBSQL.iteQuery.OpenOrExecute;
if (Clomosy.DBSQL.iteQuery.Found)

//IClomosy.DBSQL.iteQuery.Sgl.Text = 'UPDATE ogrenci SET final = final + 5';

//[Clomosy.DBSQL.iteQuery.Exec;

Clomosy.DBSQL.iteQuery.Edit;

Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName('final').AsInteger =
Clomosy.DBSQL.iteQuery.FieldByName('final').Asinteger + 15;

Clomosy.DBSQL.iteQuery.Post;

}

except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

¥
¥

Tablodan Veri Silme (DELETE)

Tablodan bir veya daha fazla kayit silmek i¢in Delete ifadesi, biitiin kayitlar1 silmemek i¢in
Delete ifadesi ile Where kullanilmaktadir. Where ifadesi kullanildiginda belirtilen sartlar
saglayan kayitlar silinir.

“ogrenci” tablosunda, vize ve final puanlari izerinden alinan ortalama bilgisi 60 altinda olan
ogrencileri silen bir SQL sorgusu asagidaki gibidir.

var
Sifre,DB : String;

{
Sifre=";

DB = 'C:\sqlite_db\okul.db’;

Clomosy.DBSQL.iteConnect(DB, Sifre);

try
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Sqgl.Text = 'DELETE FROM ogrenci WHERE (vize * 0.4 +

final * 0.6) < 60';
Clomosy.DBSQL.iteQuery.Exec;
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except

ShowMessage('Exception Class: '+LastExceptionClassName+' Exception Message:
"+LastExceptionMessage);

k
¥

15.6. SQL Server

Microsoft SQL Server, Microsoft tarafindan gelistirilen ve genellikle biiyiik 6l¢ekli kurumsal
veri tabanlar1 yonetmek i¢in kullanilan bir iliskisel veri tabani yonetim sistemidir (RDBMS).
SQL Server, Windows isletim sistemlerinde ¢alisarak isletmelerin veri depolama, isleme ve
yonetme ihtiyaglarina ¢esitli hizmetler sunmaktadir.

SQL Server, biiyiik miktarlardaki veriyi giivenli bir sekilde depolamaniza olanak tanimaktadir.
Tablolar, siitunlar ve satirlar araciligiyla veri tabaninda yapilandirilmis verileri
barindirmaktadir. SQL Server, T-SQL (Transact-SQL) adi verilen 6zel bir SQL dilini
kullanarak veriler iizerinde sorgular calistirmaniza, saklamaniza ve islemenize olanak tanir.
Islemler, veri eklemek, giincellemek, sorgulamak ve silmek gibi cesitli veri manipiilasyon
islemlerini igerir.

SQL Server, genis bir kullanici kitlesine hitap eden bir veri tabani ¢6zliimiidiir ve biiyiik dlgekli
kurumsal uygulamalardan kiiciik isletmelere kadar bir¢cok alanda kullanilmaktadir.

Clomosy, kullanicilarina gii¢lii bir SQL Server entegrasyonu sunarak veri tabani islemlerini
daha etkili ve kullanici dostu hale getiren bir platformdur. SQL Server ile entegre ¢alisma
yetenegi, Clomosy'i is siireglerinizi daha verimli bir sekilde yonetmenizi saglayan kapsamli bir
¢ozlim haline getirmektedir.

15.6.1. Veri Tabani Olusturmak

SQL Server iizerinde veri taban1 olusturmak igin birkag farkli yontem bulunmaktadir. iste bu
yontemlerden bazilar1:

SQL Server Management Studio (SSMS) Kullanarak:

SQL Server Management Studio'yu acin. Sol taraftaki Object Explorer penceresinde
Databases klasoriinii genisletin. Sag tikladiktan sonra New Database segenegini segin. Agilan
pencerede veri tabanmin adin1 ve gerekirse diger ayarlar1 belirtin. OK diigmesine tiklayarak
veri tabanini olusturun.

T-SQL Komutlar ile:

Yeni bir sorgu penceresi agin. Asagidaki gibi bir T-SQL sorgusu kullanarak veri tabanini
olusturun:

CREATE DATABASE [VeritabaniAdi]

261



VeritabaniAdi kismini olusturmak istediginiz veri tabaninin adiyla degistirin.

Bu yontemlerden birini kullanarak SQL Server {izerinde yeni bir veri taban1 olusturulmaktadir.
Ozellikle SQL Server Management Studio'nun grafik arayiizii, kullanic1 dostu bir sekilde veri
tabani olusturmay1 saglar.

15.6.2. Tablo ve Tablo Alanlar1 Olusturmak

SQL Server iizerinde yeni bir tablo olusturmak ve tabloya alan eklemek i¢in asagidaki adimlari
izlenebilir:

SQL Server Management Studio (SSMS) Kullanarak:

Sol taraftaki Object Explorer penceresinde bulunan veri tabanimizi genisletin. Tables
klasoriine sag tiklayin ve New - Table segenegine tiklayarak yeni bir tablo tasarimi agin.

Agilan pencerede tablonuzun alanlarini ekleyin. Alan adini, veri tipini, uzunlugunu ve diger
ozellikleri belirtin. Tasarim penceresinde sol iist kisimda Save butonuna tiklayarak veya Ctrl+S
yaparak tabloyu kaydedin. Verilen isim ile tablo olusturulur.

Tablo olusturma 6rnegi icin bir "Uriinler" tablosu olusturalim. Bu tablo, bir e-ticaret sitesinde
bulunan {iriinlerin bilgilerini igcerecektir.

Column Mame Data Type Allow Mulls

SfUruniD int [
Urunddi varchar{100) ]
Kategori warchar(50]
Fiyat decimal{10, 2]
StokMiktari int
SonGuncellemeTarihi date

L]

Resim 69

Bu islem, "Urunler" adinda bir tablo olusturur ve bu tablonun alanlarini belirtir. Yukarida
olusturulan tablonun alanlar1 ve veri tipleri:

UrunID: Uriinlerin benzersiz kimlik numaras: olarak kullanilacak tamsay1 (INT) alan1 ve ayni
zamanda birincil anahtar (PRIMARY KEY).

UrunAdi: Uriiniin adin1 iceren bir metin (VARCHAR) alan1. NOT NULL, bu alanin bos
olamayacagin belirtir.

Kategori: Uriiniin ait oldugu kategoriyi iceren bir metin alan.

Fiyat: Uriiniin fiyatin1 tutan bir ondalik say1 (DECIMAL) alani.
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StokMiktari: Uriiniin stok miktarini tutan bir tamsay1 (INT) alani.

SonGuncellemeTarihi: Uriin bilgilerinin son giincellenme tarihini tutan bir tarih (DATE) alan.
T-SQL Komutlar ile:

Yukaridaki tabloyu SQL komutu ile olusturalim.

Veri tabanina baglanin. Sol iist kdsede bulunan New Query butonuna tiklayarak yeni bir sorgu
penceresi agalim. Asagidaki gibi bir SQL sorgusu ile yeni bir tablo olusturulur:

CREATE TABLE Urunler
(
UruniD INT PRIMARY KEY,
UrunAdi VARCHAR(100) NOT NULL,
Kategori VARCHAR(50),
Fiyat DECIMAL(10, 2),
StokMiktari INT,
SonGuncellemeTarihi DATE

Clomosy platformu tizerinde SQL Server {izerinde olusturulan tablo ile ilgili select, nsert,
update, delete islemlerini gergeklestirelim.

Sql Server baglantilarinin nasil kullanildigina dair bilgiler Clomosy Kiitiiphanesi
konu baslig1 altindaki Veri Tabant Erisimi alt baghig altinda anlatilmistir.

Tablo Goriintiileme (SELECT)

Olusturulan veri tabanindaki Urunler tablosunu goriintiilemek i¢in TC1SqlQuery sinifina ait bir
nesne lizerinden goriintiileme yapilmaktadir. DBSQLServerQueryWith ile ya da SQL sorgusu
ile veriler ¢ekilebilir.

Asagidaki ornekte Urunler tablosundaki StokMiktari 40 iistii olan SQL sorgusu olusturarak
verileri getirdi.

Var
urunBilgisiQry : TCISglQuery;
{
urunBilgisiQry = TCISqlQuery.Create(nil);
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adi',
‘kullanici_sifre','veritabani_adi’, 1433);

try
urunBilgisiQry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

urunBilgisiQry.SQL.Text = 'SELECT * FROM Urunler WHERE StokMiktari > 40';
urunBilgisiQry.ExecSql;
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if (urunBilgisiQry.Found)
{

ShowMessage(Clomosy.DBDataSetGetAsJSON(urunBilgisiQry));
}
finally

urunBilgisiQry.Free;
}

¥

DBSQLServerQueryWith fonksiyonu ile sorgu gekilerek islemler yapilmaktadir.

var
VeriSorgusu : TCISQLQuery;
{
VeriSorgusu = TCISqlQuery.Create(nil);
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adf',
'kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);

try
VeriSorgusu.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

VeriSorgusu = Clomosy.DBSQLServerQueryWith('SELECT * FROM Urunler WHERE
StokMiktari > 40";
VeriSorgusu.ExecSql;

ShowMessage(VeriSorgusu.RecordCount);
if (VeriSorgusu.RecordCount > 0)

{
ShowMessage(Clomosy.DBDataSetGetAsJSON(VeriSorgusu));

finally
VeriSorgusu.Free;

by

¥

Tabloya Veri Eklemek (INSERT)
Tabloya yeni kayit eklemek i¢in INSERT ifadesi kullanilmaktadir. Insert direktifi, Into ve
Values sql sozciikleri ile kullanilir.

SQL Server veri tabanina baglanarak ‘Urunler’ tablosuna yeni bir kayit eklemeyi ve ardindan
baglantiy1 serbest birakma iglemi gerceklestirelim.

var
urunlerQry : TCISqlQuery;

{
urunlerQry = TCISqlQuery.Create(nil);
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Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adf,
'kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);
urunlerQry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

try
Clomosy.DBSQLServerQuery.Sql.Text = 'INSERT INTO Urunler

(UrunlD,UrunAdi,Kategori,Fiyat,StokMiktari,SonGuncellemeTarihi) VALUES
(12,'+QuotedStr('IPad")+','"+QuotedStr(‘'Elektronik’)+',5000,4,+QuotedStr(FormatDate Time(

'yyyy-mm-dd', Now))+')';
Clomosy.DBSQLServerQuery.ExecSQL;

finally

urunlerQry.Free;

}

¥

Tablodaki Verileri Giincelleme (UPDATE)
Tablolar tizerindeki kayitlarda giincelleme islemi Update ifadesi ile gerceklestirilmektedir.

Update isleminde SET ifadesi ile giincellenecek alanlar ve bu alanlarin yeni degerleri
belirtilmektedir.

Giincelleme sorgusu ile Urunler tablosundaki stok miktar1 30 olan kaydin fiyatini 1000 TL
arttirma islemi su sekilde yapilabilir:

var
urunlerQry : TCISqlQuery;
{
urunlerQry = TCISqlQuery.Create(nil);
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi', 'kullanici_adi’,
'kullanici_sifre','veritabani_adi’, 1433);
urunlerQry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

try
Clomosy.DBSQLServerQuery.Sqgl.Text = "UPDATE Urunler SET Fiyat = Fiyat + 1000

WHERE StokMiktari = 30';
Clomosy.DBSQLServerQuery.ExecSQL;

finally

urunlerQry.Free;

¥
k
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Tablodan Veri Silme (DELETE)

Tablodan bir veya daha fazla kayit silmek i¢in Delete ifadesi, biitiin kayitlar1 silmemek igin
Delete ifadesi ile Where kullanilmaktadir. Where ifadesi kullanildiginda belirtilen sartlar
saglayan kayitlar silinir.

Urunler tablosundan Elektronik kategorisindeki ve stok miktar1 30'dan az olan verileri silen
bir SQL sorgusu asagidaki gibidir.

var
urunlerQry : TCISqlQuery;
{
urunlerQry = TCISqlQuery.Create(nil);
Clomosy.DBSQLServerConnect('SQL Server', 'sunucu_adi’, 'kullanici_adf’,
‘kullanici_sifre','veritabani_adi', 1433);
urunlerQry.Connection = Clomosy.DBSQLServerConnection;

try

Clomosy.DBSQLServerQuery.Sql.Text = 'DELETE FROM Urunler WHERE Kategori =
"Elektronik™ AND StokMiktari <= 30;
Clomosy.DBSQLServerQuery.ExecSQL;
finally

urunlerQry.Free;

ks

}

15.7. Cloud (Bulut) Veri Tabam

Cloud veri tabanlari, verilerinizi ¢evrim i¢i olarak depolamanin, yonetmenin ve erismenin
giivenilir bir yolunu sunmaktadir. Geleneksel veri tabani sistemlerine kiyasla, bulut tabanl
cozlimler daha fazla esneklik, 6l¢eklenebilirlik ve erisim kolayligi saglamaktadir.

Cloud veri tabanlari, isletmelerin ihtiyaglarina gore esnek bir sekilde dlgeklendirilmektedir.
Veri miktar arttikca veya azaldikca, hizmet saglayict bu degisikliklere hizli bir sekilde yanit
verebilir. Bu, kaynaklar1 optimize etmeyi ve maliyetleri diisiirmeyi saglamaktadir. Bulut veri
tabanlar1 genellikle otomatik yedekleme ve kurtarma o6zelliklerine sahiptir. Bu, veri kaybini
onler ve olasi bir kesinti durumunda verilerin hizla kurtarilmasi saglamaktadir.

Clomosy platformu, kullanicilara gesitli is siireclerini kolaylastirmak i¢in hazir tablolar
sunmaktadir. Bu hazir tablolara "template" adi verilir. Bu template'ler, belirli is alanlarina 6zgii
veri yapilari ve iligkiler igermektedir. Kullanicilar, bu hazir tablolar {izerinden islemler yaparak
kendi uygulamalarini hizli bir sekilde olusturabilir.

Clomosy hazir tablolar ve tablo alanlarina dair ayrintili bilgiler Clomosy Sablon
(Template) Yapisi konu basligi altinda anlatilmistir. Yapilan uygulamaya 6zgi
istenilen tablo kullanilabilir.
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Template Kullamimi: Clomosy'nin sagladigi hazir tablolar, gesitli sektorlere yonelik is
coziimlerini desteklemektedir. Kullanicilar, bu template'leri kullanarak kendi veri tabani
ihtiyaclarina uygun uygulamalar gelistirebilir.

Veri Islemleri: Hazir tablolar iizerinde standart veri islemleri gergeklestirilmektedir. Veri
ekleme, giincelleme, silme gibi temel islemler, kullanicilarin ihtiyacina gére uyarlanabilir.

Performans ve Giivenlik: Clomosy platformu, hazir tablolarin performansini ve giivenligini
optimize etmek i¢in ¢esitli araclar ve yonergeler sunmaktadir.

Hazir tablolar ve template'ler, Clomosy platformunu kullanarak veri tabani tabanli uygulama
gelistirmeyi hizli, giivenilir ve 6lgeklenebilir hale getirmektedir.

Clomosy hazir tablolar iizerinde bir uygulama yapilacak ise Cloud (Bulut) Veri
Tabanit Baglantilar: bolimiine bakilarak islemler gerceklestirilebilir.

BOLUM 16. Metin Dosyas1 Kullanimi

Clomosy'de metin dosyalar1 tanimlama, metin tabanli veri depolamak veya okuma/yazma
islemleri gergeklestirmek amaciyla kullanilmaktadir. Metin dosyalari, genellikle insanlar
tarafindan okunabilir ve diizenlenebilir formatlarda veri icermektedir. Clomosy platformunda
metin dosyalari ile ¢alismak igin TextFile tiiriinden degiskenler mevcuttur.

Clomosy platformunda iki tip dosya islemleri bulunmaktadir. Bu standart dosya islemleri ve
ozellestirilmis dosya islemleridir.

16.1. Standart Dosya islemleri
16.1.1. AssignFile

AssignFile islevi, Clomosy uygulamasinda bir dosya degiskenini bir dosya adiyla
iligkilendirmek i¢in kullanilir. Yani programin belirli bir dosya ile etkilesime girmesini
saglamaktadir. AssignFile ile dosya degiskeni olusturulup belirtilen dosya adiyla
iliskilendirilme yapilmaktadir. Fonksiyon iki parametrelidir. Ilk parametreye olusturulan
TextFile nesnesine ait degisken, ikinci parametreye ise olusturulacak dosya adi1 yazilmalidir.

Ornek kullanima:

AssignFile(myFile, 'dosya.txt’);

16.1.2. clFileExists

clFileExists fonksiyonu, belirtilen dosya yolunda bir dosyanin var olup olmadigini kontrol eden
bir Clomosy islevidir. Bu fonksiyon, belirtilen dosyanin mevcut olup olmadigini kontrol eder
ve dosya varsa True, yoksa False degerini dondiirmektedir. Fonksiyon bir parametre
almaktadir. Bu parametre string veri tiiriinde dosya yolunun yazilmasidir. Dosya Clomosy
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uygulamasinin kullanildig1 dosya igerisinde yazilacak ise sadece dosya adi, farkli bir konumda
veri sorgulanacak ise dosya yolu ile beraber yazilmalidir.

Ornek kullanima:

if (FileExists(‘dosya.txt) // 'C:\Belgelerim\dosya.txt'
ShowMessage('Dosya mevcut')

else
ShowMessage('Dosya mevcut degil');

16.1.3. ReWrite

ReWrite, Clomosy prosediiriidiir. Dosyay1 yeniden yazma (write) modunda agma; dosyanin
icerigini silme ve yeni verileri yazmaya hazir hale getirmektedir.

Prosediir bir parametre alir ve bu TextFile nesnesine ait degisken adidir.

Ornek kullanima:

var
yeniDosya: TextFile;

{
if (not clFileExists('dosya.txt"))

{
AssignFile(yeniDosya, 'dosya.txt’);
Rewrite(yeniDosya);
WriteLn(yeniDosya, 'yeni');
WriteLn(yeniDosya, 'World');

}

CloseFile(yeniDosya);

16.1.4. WriteLLn

WriteLn bir dosyaya satir eklemek icin kullanilmaktadir. WriteLn fonksiyonu, belirtilen
dosyaya bir satir metin ekler ve otomatik olarak bir sonraki satira gegmektedir.

Ornek kullanima:

var
yeniDosya: TextFile;
{

AssignFile(yeniDosya, 'ornek.txt");
ReWrite(yeniDosya);

WriteLn(yeniDosya, 'Bu birinci satir’);
268



WriteLn(yeniDosya, '‘Bu ikinci satir');

CloseFile(yeniDosya);
}

Bu ornekte, WriteLn prosediirii, 'ornek.txt' adli dosyasina, WriteLn ile iki satir metin
eklemektedir. CloseFile prosediirii, dosyay1 kapatmakta ve degisiklikleri uygulamaktadir.

16.1.5. CloseFile

Dosyay1 kapatmak i¢in kullanilan bir prosediirdiir. Dosyanin kapatilmasi, lizerinde yapilan
degisikliklerin uygulanmasini saglayarak dosyanin artik kullanilmadigini belirtmektedir.

CloseFile(yeniDosya);

16.1.6. Append

Append prosediirii; dosyaya veri eklemek icin kullanilmaktadir. ReWrite prosediiriiyle
olusturulan dosyanin igerigi silinmez ve dosyanin sonuna eklemeye devem eder.

var
yeniDosya : TextFile;

{
if (cIFileExists(‘dosya.txt"))

{
AssignFile(yeniDosya, 'dosya.txt’);
Append (yeniDosya);

WriteLn(yeniDosya, 'yeni');
WriteLn(yeniDosya, 'World');
}

CloseFile(yeniDosya);
}

16.1.7. ReadLn

Dosyadan bir satir okumak i¢in kullanilan bir prosediirdiir. Bu prosediir, belirtilen dosyadan bir
satir okumaktadir.

var
yeniDosya : TextFile;

if (clIFileExists(‘dosya.txt'))
{
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AssignFile(yeniDosya, 'dosya.txt');

Reset(yeniDosya);

while (not Eof(yeniDosya))
{

ReadLn(yeniDosya);
}
}

¥

16.1.8. Reset

Bu prosediir, belirtilen dosyay1 okuma veya yazma modunda agmak i¢in kullanilmaktadir.

var
yeniDosya: TextFile;
{
if (cIFileExists(‘dosya.txt"))

{
AssignFile(yeniDosya, 'dosya.txt");

Reset(yeniDosya);
//Okuma veya yazma islemi yapilabilir.

¥
¥

Asagidaki 6rnekte Clomosy uygulamasiin bulundugu dosya dizininde aranan dosya var ise
dosyanin iizerine yaz, yok ise dosyay1 olustur ve igerisine veri yaz islemi yapilmaktadir.

var
txtDosya : TextFile;

if (cIFileExists(‘'dosya.txt'))

{
AssignFile(txtDosya, 'dosya.txt');
Append(txtDosya);
WriteLn(txtDosya, 'Ilk kayit");
WriteLn(txtDosya, 'Tkinci kayit');

} else

{
AssignFile(txtDosya, 'dosya.txt');
Rewrite(txtDosya);
WriteLn(txtDosya, "Yeni Kayit 1');

}
CloseFile(txtDosya);

}
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16.2. Ozellestirilmis Dosya Islemleri

TRObject programlama dilinde TclStringList smifi, metin verilerini igeren bir liste
saglamaktadir. Bu verileri kolayca bir dosyaya yazmak veya dosyadan okumak igin
kullanilmaktadir. Asagida TclStringList kullanarak bir dosya olusturma islemi gosterilmektedir.

Oncelikle TclStringList nesnesi olusturulur. Bu nesne, metin verilerini igerecek olan listeyi
temsil eder.

var
strList: TclStringList;
{

strList = Clomosy.StringListNew;

16.2.1. LoadFromFile

LoadFromFile yontemi, bir dosyadan metin verilerini TclStringList nesnesine yiiklemek igin
kullanilmaktadir. Bu yontem kullanilirken dosyanin kontrolii yapilmalidir. Dosya yolu istenilen
yolda kayitli ise TclStringList nesnesine yiiklenmelidir.

if clFileExists('MyFile. Txt',Clomosy.AppFilesPath)
{
ShowMessage('Dosya mevcut.");
strList.LoadFromFile(Clomosy.AppFilesPath+'MyFile. Txt', 0);
ShowMessage(strList. Text);

¥

16.2.2. SaveToFile

TclStringList nesnesindeki veriler, SaveToFile metodu kullanilarak bir dosyaya yazilir. Bu
asamada, dosyanin tam yolunu ve adin1 belirtmek 6nemlidir.

Dosya istenilen yol lizerinde var ise silinip lizerine yazilir.

var
strList: TclStringList;
dosyasStr: String;

{
strList.Add('Satir 1: Merhaba diinya!");
strList. Add('Satir 2: Bu bir 6rnek dosyadir.");
strList.Add('Satir 3: Clomosy ile dosya olusturuyoruz.');
strList.SaveToFile(dosyaStr, 0);

¥

Asagidaki drnekte dosya olusturma, var olan dosyay1 TclStringList nesnesine aktarma ve son
olarak TclJsonQuery nesnesine aktarma islemi yapilmaktadir.
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var
strList: TclStringList;
dosyasStr: String;
jsonSorgu: TclJsonQuery;

{
strList = Clomosy.StringListNew;

jsonSorgu = TclJsonQuery.Create(nil);
dosyaStr = clPathCombine('MyFile.Txt', Clomosy.AppFilesPath);

try

if cIFileExists('MyFile. Txt',Clomosy.AppFilesPath)
{

ShowMessage('Dosya mevcut.");
strList.LoadFromFile(Clomosy.AppFilesPath+'MyFile. Txt', 0);
ShowMessage(strList. Text);

} else

{

ShowMessage('Dosya olusturulup veri ekleniyor.");
strList. Add('[{"ad":"Kader","yas":8},{"ad":"Mehmet","age":80}]);
strList.SaveToFile(dosyaStr, 0);

}

if not(strList. Text=="

{
jsonSorgu = Clomosy.ClDataSetFromJSON(strList. Text);

ShowMessage(jsonSorgu.getJSONString);
}
finally

strList.Free;
jsonSorgu.Free;

¥

¥
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Haya//em'//u' Yaz

Clomosy, isletmelerin kendi ihtiyaclari dogrultusunda uygulama
gelistirebilecekleri bir platformdur. Farkh platformlara uygun, kullanici
dostu, gelistirilebilir, dizenlenebilir ve ©6zel mobil uygulamalar
gelistirebileceginiz bulut tabanli mobil uygulama gelistirme sistemidir.
Platform bagimsizdir (Android, los, Windows). Kullanici verilerini
istedigi yerde kullanabilir.

Kullanici verileri Buluttadir. Kullanicilar istedikleri platformu (Mobil
cihaz veya Bilgisayar) secerek projelerini kullanabilirler.

Clomosy'nin web araylzinde fazla kodlama yapilmadan uygulamaya
hakim olunmaktadir. Kimseye ihtiyac duymadan kendi istekleri
dogrultusunda istedikleri degisiklikleri yapabilirler.

Kolayca olusturabileceginiz mobil uygulamalar icin olusturdugunuz
bilgiler bulut ile givende ve tasarimlariniz her zaman yaninizda
olacak. ister ticari ister kisisel, istediginiz alanda benzersiz
uygulamalar gelistirebilirsiniz.

clom osv.coin



